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Из UNBELIEVABLE!!! - Море, it's UNREAL! 


Mixed News 


Летен хардуерен преглед 
Как да изстискаме 
и последния мегабайт от диска 


ТЕТРИС 


Тетрис хроники 


ИНТЕРНЕТ 


След Аидодааху накъде? 


ЗАЛА НА СЛАВАТА 


Bitmap Brothers 


LIFESTYLE 


PC Case Modifications 


CHEATS 


PlayStation Cheats 
PC Cheats & Tricks 


ИГРИ 


ИНТЕРНЕТ 


Отново е лято с Всички произтича- 
щи от тоба последствия, които oc- 
троумно украсяват Юлските уводи 
на поколения мои Колеги. Ако дам и аз 
свобода на Въображението си, ще Ви 
пратя я на морето, я при някои раз- 
голени мадами, над Които ще диша- 
те тежко... поради непосилната 
Жега поне. 
Но понеже не съм чак такъв магьос- 
ник, мога и то само при доброто же- 
лание от Ваша страна, да Ви пратя 
малко назад 88 Времето, а именно 
преди три години. 
Ако си спомняте, точно тогава из- 
дадохме поредния Весел брой с хуба- 
Вите заглавия, пробили през лятна- 
та, извинявам се, мараня и с боКлу- 
ците, koumo изплю гейминдустрия- 
та преди да вдигне дебелия си чинов- 
нически задник и да го занесе на мо- 
рето, Където да Кърка до обезумява- 
не, защото акциите 0 бяха Високи, 
нямаше борсови сривоВе, счето800- 
ни скандали и фалити, koumo да 0 
скапват настроението. 
Всъщност, ще побързам да се заст- 
раховам. Тази Картинка е Вярна само 
отчасти - този път фирмите са 
строени пред геймърското братст- 
Во Като наказателен Взвод, оръжия- 
та им са заредени с хитове и не знам 
дали усещате как Вече Ви разстрел- 
Ват със серия Качествени заглавия. 
Иначе, ако сте с Впечатлението, че 
Всичко се повтаря – ето Ви пак 
Unreal, ако имате чувството, че 
мутрите се Връщат - играйте 
Кіпоріп. Има обаче и нещо ново. Вели- 
Ката сага за орките и хората се зав- 
ръща и аз слагам точка, защото съм 
много зает. С каквото и повечето 
от Вас. 

Петър Табов 


През последната половин година 
се наблюдава интересна тенден- 
ция – легендите от близкото минало 
отново нахлуват В нашия Живот. 
Настъплението на героите от 
детството е по Всички фронтове на 
забавлението - не само В Киноиндус- 
трията, но и по десктопите на Ком- 
пютрите ни. След състоялите се 
миналия месец премиери на Епизод 2 
и Блейа 2 сега е ред на Спайдърмен. 
Покрай Вече споменатите Колоси на 
развлекателния бизнес се промък- 
Ват и по-малко известни заглавия 
Като например игрите Freedom 
Рогсе или тазмесечната Него Х. 

ИзвВаждането на печеливши cma- 
ри лицензи от шкафа и изтупването 
им от праха на забравата е широко 
приета практика. Новото В случая е 
нарасналото значение на Компютър- 
ната и Конзолната индустрия Като 
средство за забавление. Както Вече 
нееднократно сме споменавали, го- 
дишните печалби, генерирани В този 
бранш, гонят приходите на Холивуд, 
а през следващите пет години се 
очаква Компютърните игри да дръп- 
нат още напред. В този смисъл е 
съвсем естествено паралелно с 
филмовите ленти да се продуцират 
и създават и достатъчно Качестве- 
ни софтуерни продукти. 

Супергероите, Както и сагата 
“Междузвезани Войни”, са нераздел- 
на част от детството на... днешни- 
те добре печелещи 30-40 годишни 
млади американски (също и еВро- 
пейски, но само донякъде) татковци. 
Приятни спомени за Веселото детс- 
тво, носталгията по отминалите 


дни, изпълнени с игри, откриване на 
нови светове, първи Контакти с He- 
Виждани дотогава Компютърни за- 
бабления (Аап, Атіда и др.) или лич- 
ни превъплъщения В Дарт Вейдър 
или ЛЮК Скайуокър. Отбелязвам го- 
реописаните факти, не за да бъда 
саркастичен, а за да онагледя пазар- 
ната Концепция на продуцентите на 
блокбъстъри Като Спайдърмен. Все- 
Ки истински фен ще отиде да гледа 
филма, ще се абстрахира от леКо 
наивния сюжет и ще се забавлява 
така, сякаш отново е на десет и 
пак дъ8че пуканки без да отлепя noz- 
лед от екрана. Същите тези 30-40- 
годишни татковци ще заведат и де- 
цата си и така пазарната машина 
ще постигне търсения ефект - съз- 
даване на ново поколение от истин- 
ски фенове. 

Днешните 10-годишни обаче 
предпочитат Компютъра пред gu- 
ректния сблъсък със сВетлинни ме- 
чове или пълзенето наужким по om- 
Весни стени В опит да спасим све- 
та. Техният рай е на монитора, Къ- 
дето Спайдърмен наистина се Вър- 
ти на 180 градуса, Където светлин- 
ният меч на рицаря-джедай наисти- 
на разсича противниците, а не се 
троши при по-силен удар, защото е 
не особено сполучлива дървена umu- 
тация. Затова и игрите, посветени 
на супергерои, започват да Валят 
Като пороен дъжда. Чудя се обаче ga- 
ли това няма да убие Въображение- 
то и чара на откривателството. Не 
стават ли днешните деца по-малко 
деца и повече - Възрастни...? 

Александър Бойчев 
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ТО ВЕ CONTINUED... 
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Новости за Commandos 3 


EIDOS Interactive и Pyro Studios обяви- 
ха нова информация okono задаващо- 
то се продължение на тактическия 
екшън Соттапдоз, Соттапдоз 3. 
Най-голям интерес ще предизвика 
фактът, че действието В новата 
част ше се развива не на мисии, а 
Като постоянна история със запле- 
тен сюжет, подобен на приключенс- 
Ка игра. Естествено, чуваме и де- 
журните обещания за по-красива 
графика, по-интелигентни и по-раз- 
нообразни противници, по-лесен и 
интуитивен геймплей, с Който да се 
оправят дори и неопитните геймъри. 


Автомобилите и страните 
в Colin McRae Rally 3 


След Като представиха за първи път 
РС Версията на Colin McRae Rally 3 
Ha E3, Codemasters Вече обявиха u 
подробности. Те пуснаха пълния cnu- 
сък с Колите и страните, Които ще 
са на разположение В задаващата се 
трета част на Култовата рейсинг 
симулация. Радостната новина е, че 
играта се очаква да излезе на 27 
септември тази година. 

Ето и списъка: 


Автомобили: 

Citroen Saxo КИ Саг, Citroen 2СУ Saha- 
ra, Citroen Xsara Kit Car, Fiat Punto Ra- 
lly Car, Lancia 037, Ford Focus RS WR- 
C 2002, Ford Puma Rally Car, Ford Es- 
cort RS200 (1986), MG ZR Rally Car, 
Mitsubishi Lancer Evo 7, Subaru Impreza 
WRX (44S), Subaru Impreza 22B STi 
Страни: 

Япония, Испания, САЩ, Швеция, Фин- 
ландия, Гърция, Австралия, Великоб- 
ритания 


Ubi вой Entertainment обявиха, че Be- 
че усилено се трудят над новата 
част на реално-времевата страте- 
гия Ва е Realms. Продължение ще е 
създадено отново на основата на 
японската митология и ще се нарича 
Battle Realms: Winter of the Wolf. Дейс- 
твието ще се развива седем години 
преди събитията, разиграли се В 


CS: Condition Zero наесен 


В информация за пресата, разпространена om Sierra, стана ясно, че 

Counter-Strike: Condition Zero ще се появи тази есен. Над нея се mpy- 

аят Gearbox Software, Които обещават подобрени модели и анима- 
ции на героите и по-напреднал изкуствен интелект. 


ОсВен перфектен 
мултиплейър В 
играта трябва 
да има и много 

добра солова 
Кампания. Про- 
изводителите 
обещаха, че много 
от нобобьбедения- 
та 8 мултиплейъра 
на Сопайіоп 7его ше 
бъдат пуснати Като 
безплатни ъпдейти 
за Half-Life: Counter- 
Strike. Остава само 
да почакаме няколко 
месеца преди Всички 
да заиграят новата 
мултиплейър-мания. 
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оригиналната игра. B експанжъна ще 
се разказва за историята на Клана 
Мо! и затова Как той е успял да от- 
хвърли робството на Клана Lotus. Ho- 
Вата част ще съдържа дванадесет 
нови сценария, допълнителни единици 
и нови герои. Ва Ше Realms: Winter of 
the Wolf се разработва от Crave 
Епїегїаїптепї и ще се появи на паза- 
ра тази есен. 


BATTLE 
REALMS 


Експанжън за Heroes IV? 


Из интернет се появиха тВърде- 
ния, че скоро ще се появи не пач, а 
направо експанжън за Негоев о! 
Might апа Magic ІМ. Според неназо- 
Вани източници това ще стане на- 
есен. ЗОО запазват дискретно 
мълчание по този Въпрос и засега 
няма никаква друга информация по 
темата. 


Кой освободи 5т-овете2 


“Всички електрони медии гръмнаха 
след Като се оказа, че голямо Коли- 
чество симове ще бъдат пуснати 
на свобода от Electronic Arts”. Това 
се случи след Като ЕА обявиха, че 
през август ще можем да Видим 
Тһе Sims: Unleashed (развързвани, 
отВързани). 

Повече информация за поредната 
част на РС сапунената опера, раз- 
работвана от Махв Все още 
няма... 


Mortal Kombat 5 - послед- 
ната надежда на Midway 


Компанията Midway определено npe- 
живяВа доста трудни Времена. Koza- 
то преди много години се появи пър- 
Вата част на по-Късно превърнала 
се 8 Култоба файтинг-игра Мопа! 
Kombat, те определено блаженства- 
ха и процъфтяваха. 


' МОАТАТ КОМВАТ що 


ДОБАРЕНАЦИАКСЕ 


Популярността на Въпросната ту- 
палка беше толкова голяма, че дори 
беше направен филм по нея. За съжа- 
ление четвъртата част на Mortal 
Kombat не донесе очаквания успех и 
както е Видно, Вече почти никои не 
се интересува от серията. Естест- 
Вено, Всичко тоба бърка 8 джоба на 
фирмата производител. Ново двай- 
сет за Midway се оказа замотаване- 
то на петата част на Mortal Kombat 
с цел доизяснябане на съдбата на 
играта за GameCube. Стана ясно, 
че тя няма да излиза за конзолата 
на Nintendo. 

Освен тоба се разбра, че Всичко mo- 
Ва е трансферирало огромни цифри 


Solaris 104 изцяло на 
български за 9,90 лв. 


Играта Solaris 104, Която излиза 
през месец август у нас, ще бъде 
преведена изцяло на български. 

Тоба няма да се отрази на цената - 
тя остава 9,90 лева за DVD бох Bep- 
сия, Което е най-ниската цена 8 све- 
та за оригинално издание с Книжка и 
Кутия. 

Целта 8 аркадния ешКън Solaris 104 е 


8 пасива на Midway. По информация 
на Вещег$ за месеците Юни и 
юли чикагската фирма очаква прихо- 
ди от $28 до максимум $30 милиона, 
а това абтоматично означава меж- 
ду $11.5 и $12.5 милиона чисти загу- 
би. През май хората от Midway са 
планирали между $40 и $50 милиона 
приходи за този период. За цялата 
година Midway очакват приходи от 
$295 млн., Което означава загуби 
между 33 до 49 милиона. Цифрата, 
Която разпространителите от Чи- 
Каго ще гонят, е $330 милиона, Като 
това е бил планът на Компанията 6 
началото на тази година. 

Midway обявиха, че три техни игри, 
Включително дВе за европейския па- 
зар, ше се появят чак след няколко 
месеца, а не според планираните от 
тях срокове, фиксирани за Втората 
четвърт на годината. Тези забавя- 
ния съвсем очевидно са логична пос- 
ледица от финансовите проблеми, 
постоянно съпътстващи фирмата. 
Според представители на Midway 
Мопа! Котба! ще закъснее най-малко 
с 2-3 месеца заради скандалите с 
издаването на заглавието за Конзо- 
лата Nintendo GameCube. Освен 
Всичко издателите си търсят и чо- 
Век, Който да управлява финансите 
им, защото цените на акциите им 
падат главоломно през последните 
месеци и сега са се закотВили на 
57.99, Което определено не устройва 
компанията. 

А иначе, противно на проблемите, 
Които се Вихрят В Кулоарите на про- 
изводителите на МК, геймърската 
индустрия процъфтява. Според 
представителни статистически из- 
Вадки приходите, Които индустрия- 
та ще инкасира от геймхардуер и 
софтуер, ще достигнат рекордното 
число от $30 милиарда за 2002, от 
Които $10 милиарда само В САЩ... 


да унищожите генератор, разполо- 
жен В ледения свят Bothrops. По mo- 
зи начин ще бъде деактибирано за- 
щитното поле на чуждата планета. 
За да достигнете до него, Ви пред- 
стоят 13 трудни мисии... Solaris 104 
е предназначен Както за старите 
фенове на аркади, така и за Всеки 
геймър, Който обича стрелбите и 
екшъна. 

Играта работи на Всеки Компютър, 
не се изисква дори 3D ускорител u 
не заема никакво пространство на 
твърдия диск. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Infogrames 
Microsoft 
Sierra 


Unreal Tournament2003 
Impossible Creatures 
The Think 

1503 A.D. The New World 
Beam Breakers 

Arx Fatalis 

Necrocide 

Operation Tiger Hunt 
0.В.В. 


Fishtank/ JoWood 
Fishtank/ JoWood 
Novalogic 
Infogrames 
Strategy First 


m 


Това са дати, обявени от фирмите — 
разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Известната с не много сполучливи- 
те си, но много на брой игри френ- 
ска фирма Cryo Interactive Вече е 
минало. Тя беше основана през 1987 
г. и получи своя миг слава през 
1992 г. с играта Dune (да не се 
бърка със стратегията Dune 2 на 
Westwood). За Всичките 15 години 
съществуване французите не спря- 
ха да бълват множество странни 
куестове. 

През 2000 г. фирмата направи фа- 
талния ход, който сега ги доведе 
до фалит. Те купиха контролния па- 
кет от акции на американската 
Компания ОгеатСа!спег с цел увели- 
чаВане на продажбите В САЩ и Ka- 
нада. След рекорден спад на акции- 
те им през последните месеци (0,9 
евро) и притиснати от Кредитори, 
Сгуо официално обявиха, че са фа- 
лирали. 


"И небето ще стане червено. Ще започне да вали огнен дъжа. 
И той ще обрече на смърт всички живи същества..." 
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дарната Вражда между хората и 

орките Възкръсна отново. Про- 
дължението на играта, Която изведе 
Blizzard Въб Висините на успеха, е 
окончателно готово. Почти седем 
години изминаха от момента, В koù- 
то първата част на WarCraft Видя 
бял свят. Тя положи основите на 
един не чак толкова популярен по 
онова Време Жанр -- стратегиите В 
реално Време. Шеметният успех, Кой- 
то Вкара Blizzard Във Вихъра на сла- 
Вата, обаче дойде с появата на 
WarCraft |: Tides of Darkness. Колкото 
и странно да звучи за повечето no- 
млади и тепърва прохождащи В kom- 


Е. чакане сВърши. Леген- 
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пютърните дебри геймъри (отКърме- 
ни най-бече със StarCraft), Blizzard 
спечели интереса и уважението на 
целия свят именно с двете части на 
WarCraft. Появата на трета бе Heus- 
бежна. Нейният глаВен разработчик 
е Франк Пиърс — един от основате- 
лите на Blizzard. Това е човекът, koù- 
то е имал Възможност да Види и спо- 
могне за раждането на света на 
WarCraft и да стане свидетел на ma- 
нията по “хора и орки”, Която завла- 
ga милионите фенове. 

Сюжетът на WarCraft Ш Всъщност 
продължава историята на неосъщес- 


тВения проект WarCraft Adventures, 


чийто главен герой бе Трал — opkom- 
роб, отгледан от хора. Той е и един 
от Ключовите персонажи В чграта. 


Плодовете от Войната 


Въпреки че човешкият съюз изли- 
за като победител от Втората Кър- 
ВаВа Война с безмилостните орки, по 
земите на хората настъпва хаос. По- 
Вечето от градовете са опустоше- 
ни. Опожарена е и голяма част от 
горите на КуелТалас — домът на 
Висшите елфи. В Съюза настъпва 


смут. С годините обаче напрежение- 
то спада. Хората малко по малко за- 
почват да стъпват на Краката си. 
По земите се Възцарява мир. Крал Te- 
ренас, покровителят на Съюза, успя- 
Ва да Възвърне блясъка на пометени- 
те от зеленокожите орди земи на 
Кралство Азерот. Повечето от оце- 
лелите орКи са задържани Като зат- 
Ворници В Лордерон и В (Конц)лагери 
Край планините Алтерак. Техните 
древни традиции са забравени, а 
шансът да Въстанат срещу пороби- 
телите си е немислим. 

Но един млад орк, наречен Трал, 
съвсем скоро ще промени съдбата на 
своите братя. Намерен Като пелена- 
че от офицер от човешката армия 
на име Блекмур още по Време на Пър- 
Вата бойна, той е отгледан Като 
роб. Трал е обучаван Като боец, но 
постепенно се превръща В истински 
лидер. Идеите на Блекмур да го из- 
ползва срещу Криещите се из Азерот 
орки пропадат, тъй Като пленникът 
успява да избяга и започва стъпка по 
стъпка да преоткрива Корените на 
своя народ. Постепенно той се за- 
познава със забрабената шаманис- 
тична култура и се превръща В новия 
божа на орките. Този, Който е готов 
да ги поведе Към тяхната свобода. 
Също Като един истинсКи зеленокож 
Спартак... 

С помощта на Трал орките се на- 
дигат от сВоята летаргия и се прев- 
ръщат В потенциална заплаха за Съ- 
юза. Истинската опасност за хора- 
та обаче започва да идва от себер- 
ните провинции на Кралството под 
форма на странна чума и слухове за 
“мъртви Култове”, подхранвани от 
некромансера Кел Тхузад. Крал Tepe- 
нас и неговият сбоенрабен син — па- 
ладинът принц Артас, насочват ця- 
лото си Внимание на север Към нади- 
гащата се паплач от немъртви. 


Древното пророчество 

Заслепени от Войната срещу Кул- 
тобете, хората не обръщат Внима- 
ние на предсказанията. Според тях 
“един ден от небето ще завали o2- 
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нен дъжд, Който ще посее семената 
на унищожението и смъртта”. Ста- 
Ва дума за идването на демоните, 
известни повече Като “Изгарящия 
легион”. Тоба са същества, Които 
пътуват из Вселената и унищожа- 
бат цели светове, хранейки се с тях. 
Преди десет хиляди години те били 
привлечени от магията на една мал- 
Ка земя, Която по-Късно ще започне 
да носи името Азерот. По тоба Вре- 
ме тя представлявала огромен Кон- 
тинент, носещ името Калимдор. На 
него живеели група странни създа- 
ния, Които Впоследствие щели да 
станат известни Като нощните ел- 
фи. Те първи успели да овладеят тай- 
ната на магията. Безразсъдната ù 
употреба обаче привлякла Внимание- 
то на демоните, които решили да 
унищожат Континента. Изгарящият 
легион се подготвил за масивна ата- 
Ка и нападнал Калимдор. СВирепи 
битки се Водили между дВете стра- 
ни, но най-накрая нощните елфи успе- 
ли да изтласкат демоните от тех- 
ния свят. Но не за дълго. Днес, десет 
хиляди години по-късно, подхранван 
от идеята за отмъщение, “Изгаря- 
щият легион” е замислил нова атака. 
Този път Към демоните се присъеди- 
нява и немъртвата напаст, създаде- 
на от тях специално за случая. Тя 
трябва да подготВи почвата за прис- 
тигането на легиона и да направи 
още по-сигурна обречеността на це- 
лия свят. 

Историята на WarCraft Ш.е меко 
казано увлекателна. Поради тази 
причина една от най-силните страни 
на играта е нейният сингълплейър. 
За разлика от StarCraft няма да може 


да избирате с Коя от четирите раси 
да започнете Кампанията, а ще 
трябва да изигравате поредицата 
от мисии В определения ред. WarCraft 
ІІ стартира с Кратък туториъл, kv- 
дето благодарение на Трал ще се за- 
познаете с основните елементи от 
геймплея. Сценарият започва с Кам- 
панията на хората. Впоследствие 
поемате Контрола на немъртвите. 
Трети са орките, а най-накрая чдва 
ред и на нощните елфи. Разполагате 
с цели тридесет и две мисии. Както 
повечето от Вас Вероятно Вече зна- 
ят, няма да можете да играете с де- 
моните от “Изгарящия легион”. 


ВРС-елементите 


Тоба, Което прави WarCraft Ш pe- 
ално-бремева ролева стратегия, са 
не само наличието на герои и факта, 
че те трупат опит, Качват нива и 
изучават нови умения, но и Куестобе- 
те. В почти Всяка мисия от Кампани- 
ята има по няколко задачи за изпъл- 
нение, Които не са задължителни за 


успешното и приключване. Чрез тях 
обаче Вашият герой има Възмож- 
ността да натрупа повече опит, да 
се сдобива с мощен предмет или да 
спечели на своя страна допълнител- 
на Войска. Например В едно от нива- 
та ще Ви се предложи да убиете зъл 
Кентавър, Който е заразил местния 
фонтан, или пък да отриете група 
бандити и да Върнете ценна реликва, 
принадлежаща на обикновен селянин. 
Естествено, това дали ще ги изпъл- 
нявате или не, зависи изцяло от Вас. 
Странични Куестобе сами по себе си 
разширяват геймплея на WarCraft ПІ, 
правят го по-раздвижен, интересен и 
не абсолютно линеен. 


Гадините 6 МагСгай Ш 


Друго свежо хрумбане на Blizzard 
са неутралните единици. Осбен 
стандартните прасета, овце, плъхо- 
Ве, елени, тюлени, лешояди и други 
животинки, които просто си се mo- | 
таят из Картата, по пътя си ще се 
изправяте и срещу множество Враж- 
дебно настроени гадини. С тяхна по- 
мощ героят Ви ще трупа нужния му 
опит преди да се изправи В решава- 
щата битКа с армията на сВоя опо- 
нент. Из света на WarCraft са разп- 
ръснати Всякакви разновидности го- 
леми, тролове, Коболди, призраци, 
черВени, сини, зелени и черни драко- 
ни, бандити, огрета, магьосници, 
покбарени сВещеници, сатири, Кен- 
таври, харпии и още много други mu- 
тологични същества. Разнообразие- 
то е огромно. Повечето от тях 
имат уникални умения, Които използ- 
Ват срещу Вас. СъщестВата обикно- 
Вено са разположени на Ключови no- 
зиции — задължително Край мини и 
неутрални сгради или охраняват це- 
нен артефакт. Можете да се сдоби- 
ете с някоя от тези гадини 6 наем- 
ническите лагери срещу съотВетна- 
та сума. С помощта на специален 
предмет crown of command пък 
имате Възможност да ги убеждавате 


Сар{ат 


alright? 


This is a Light-forsaken land, isn't it? You can barely even see the sun! This 
howling wind cuts to the bone and you're not even shaking. Milord, are you 


да преминават на Ваша страна без 
бой. И сами си представяте, че един 
дракон би бил изключително ценен 
съюзник В самото началото, Когато 
противникът Ви Все още не се е сдо- 
бил с по-мощни единици. i 

ПърВичното зло В WarCraft Ш — 
“Изгарящия легион”, e представен 
едва от пет единици — огнени гиган- 
ти, хрътки, надушващи и изсмукващи 
магия, адски магоосници и лордове, 
както и огромни страховити същес- 
тва с Крила. Не се лъжете по малкия 
им брой, те са много по-силни от 
почти Всички останали Юнити и са 
сериозни противници. Демоните не 
разполагат със сгради и обикновено 
се появяват, нахлубайки през огромни 
портали. За Кратък период от Време 
под Ваш Контрол ще попаднат едва 
две от тези единици. В определен 
момент от играта пък ще трябва да 
се изправите срещу укреплението на 
Висшите елфи В Куел Талас, Където 
ще забележите, че тези горски съз- 
дания са оформени почти Като са- 
мостоятелна раса. Те имат сВои uH- 
бивидуални единици и сгради, но Като 
цяло са съчетание от хората и нощ- 
ните елфи. 


Неутралните сгради 

и предметите 

ОсВен наемническия лагер Към тях 
спада още и лабораторията на гоб- 
лините, Където можете да си закупи- 
те цепелини, пребозбаши единиците 
Ви, и сапьори или просто да разКрие- 
те част от Картата. В магазините 
пък се продават най-различни пред- 
мети, Които имат за цел да подпо- 
могнат героя Ви В неговото приклю- 


чение. 

Нао-общо Вещите могат да се 
разделят на три вида. Първите сто- 
ят В инвентара Ви и се отразяват на 
героя постоянно, докато не ги махне- 
те оттам -- пръстени, сфери, ман- 
тии и др. Други изчезват Веднага 
след употребата им -- елексири за 
кръв и мана, томове със знания и т.н. 
Третият тип предмети имат опре- 
делен заряд, Който не може да се 
Възстанови повече, след Като се u3- 
черпи. Такива например са магичес- 
ките пръчки. За съжаление инбента- 
рът на героя е твърде малък — има 
едВа шест слота. Много често ще 
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трябва да се отървавате от излиш- 
ните артефакти, изправяйки се пред 
труден избор. За да бъдете сигурни, 
че предметите няма да попаднат 6 
ръцете на чужда герой, можете прос- 
то да ги унищожите. 

Други неутрални сгради са фон- 
таните, Възстановяващи маната или 
Кръвта на единиците, и различните 
телепорти. Всички тези постройки 
са неразрушими, а “стоките”, които 
предлагат някои от тях, са В ограни- 
чено Количество, което се Възстано- 
Вява след определен период от Време 
— най-често едно денонощие. 

Можете и сами да се убедите, че 
В графично отношение играта е пер- 
фектна. Новият триизмерен енджин 
прави Възможно пресъздаването на 
прекрасни специални ефекти. Като 
проблем на повечето ЗО стратегии В 
реално Време Винаги се е отчитало 
движението на Камерата. В WarCraft 
|| този Въпрос е решен по Възможно 
най-добрия начин. Можете да прибли- 
жабате и отдалечабате Камерата 
на няколко нива Като тази функция 
има по-скоро естетическо значение. 
Все пак имате Възможност да завър- 
тате Камерата с едно натискане на 
Копче от Клабиатурата и да получа- 
Вате Видимост и от по-различен 
ъгъл, но след тоба гледната точка 
автоматично се премества 8 стара- 
та позиция. 


Мултиплепър и Battle.net 


ДВанадесет души могат да пре- 
мерят сили на над четиридесет Кар- 
ти В мултплейър. В сравнение с Маг- 
Craft | геймдизайнерите на Blizzard са 
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направили редица прекрасни нобо- 
ВъВедения. Освен че можете да игра- 
ете заедно с Компютър срещу други 
компютри или хора, имате Възмож- 
ност да обменяте ресурси с него и 
да избирате дали да притежавате 
пълен Контрол над единиците на съ- 
юзника си. Добавени са опциите мем 
герау, позволяваща да Видите повто- 
рението на последния мултиплейър 
мач, и observer, с помощта на Която 
наблюдавате някоя приятелска бит- 
Ка. 

Що се отнася до Battle.net — и 
там са направени множество подоб- 
рения. Едно от тях е специалният 
филтър, чрез Който играчът опреде- 
ля кои свободни игри да се появяват 
на екрана му. Системата за аноним- 
но уреждане на мачове пък изправя 
един срещу друг играчи с еднакви 
умения Като по този начин предотв- 
ратява играта между по-слаби и по- 
силни геймъри. 

WarCraft Ш е почти идеална игра. 
Незначителните проблеми, свързани 
с А-то и рай пдта-а, не могат да 
помрачат Впечатленията ми от нея. 
На скромното пространство от един 
единстбен диск получавате четири 
напълно различаващи се помежду си 
раси, Кампания от тридесет и обе 
мисии, четиридесет и две Карти за 
мултиплейър, цели седем перфектно 
изрисувани и рендвани анимации и 
още много други екстри. Според мен 
WarCraft Ш е единствената игра, kos- 
то напълно достойно може да заме- 
ни гиганта StarCraft. 

Владимир Тодоров 
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Чрез тази мощна програма може да про- 
мените абсолютно Всяка една фракция 
от WarCraft ІІ - да създадете свои сцена- 
рии и Кампании, да оформите статисти- 
ките и поведението на Всяко същество 
В играта по Ваш Вкус, да измените Кар- 
тите, да си поиграете с озвучаването и 
т.н. Между другото, именно тук могат 
да се чуят звуците, Които скритият 
хидралиск издава. А те са общо осем - 
ова за “какво?”, три за “да”, два за “ата- 
ка” и един за “смърт”. 


WarCraft: Orcs апі Humans 

о още през първата година от noa- 
Вата 0 се продават 100 000 Копия. 

о печели наградата за новаторство 
на Consumer Electronics Show през 1995- 
ma 

о награда за най-добра игра Ha годи- 
ната на РС батег 

WarCraft Il: Tides of Darkness 

о през първата година продажбите 
надхвърлят 1 милион Копия. До момента 
са Купени над 3 милиона. 

о награда за най-добра мулти- и син- 
гълплепър игра на годината на РС Gamer 

о печели множество други награди за 
най-добра игра 

WarCraft Il: Beyond the Dark Portal 

© наградата на Computer Gaming 
World за най-добро подобрение на същес- 
тбубаша игра и най-добър add-on, съот- 
Ветно през 1996 u 1997 година 


вю 
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В добрия стар дух на миналото Blizzard са 
Вкарали В МагСгай Ш доста скрити и за- 
бавни елементи. Например ако започнете 
да кликате продължително Върху небреж- 
но разхождащите се около Вас овце, пра- 
сета, тюлени и други подобни, ще забе- 
лежите, че малко след това те ще експ- 
лодират. Някъде там пък, скътан из 0е6- 
рите на играта, Ви очаква и напълно 
триизмерен и озвучен хидралиск, който 
най-Вероятно ще подразни по-нетърпе- 
мі8ите геймъри, надяващи се скоро да 
Видят продължение на StarCraft. Също 
така В WarCraft III имате Възможност да 
се пробвате и като смел паладин, отбяг- 
баш завтеклите се Ком него прасета и 
овце-Камикадзета, Които са яли нещо 
отровно, Вследствие на Което са изпер- 
Кали безнадеждно. Искрено Ви препоръч- 
Вам да изгледате докрай и заключителни- 
те Кредити, за да се посмеете от сърце. 


Излиза, че и Blizzard не са безгрешни. Във 
финалната Версия на WarCraft Ш Все още 
се забелязват дребни досадни проблеми с 
pathfinding-a на единиците. Някои Юнити 
трудно намират пътя измежду своште 
другари, други се заклещват на различни 
места и т.н. Изкуственият интелект 
също може да понесе малко Критика. В 
Картите, на Които стартирате обгра- 
дени отвсякъде с дървета, Компютърът 
рядко се сеща Как да си пробие път през 
тях, а понякога дори се бъгва и зацепва 
на едно място без да реагира на Каквото 
и да било. Тези бъгове се срещат рядко, 
но Все пак са дразнещи. Друга Критика 
може да се отправи и Към Кампанията на 
нощните елфи, Която изглежда някак не- 
довършена. Тя има една мисия по-малко 
от Всички останали, а последната им 
единица - химерата, не се появява никъ- 
де. Предполагам, че Blizzard са имали сво- 
ите причини за тази “липса”, но Каквито 
и да са те, не са особено: очевидни. 


Как изглежда средновековна Европа през погледа на Reflexive Entertainment и Black Isle 
Studios? Lionheart ще ни даде пози отговор съвсем скоро... 


ал много ми помогна едно доста 

обширно интервю, дадено от 
Крис Паркър — геймдизайнер на Васк 
Isle зшдоз/теграу, и Айън Харди от 
Reflexive Entertainment. Те изсипаха Ha- 
Куп много информация за задаващия 
се ролеви хит Lionheart. За тези от 
Вас, Които Все още не са наясно, ще 
уточня, че това е и единствената 
ролева игра, Която бе анонсирана от 
Interplay на тазгодишното ЕЗ. Естес- 
тВено, Всеки любител на жанра знае 
Какво могат те 8 сферата на RPG- 
тата... 

Според Крис по Lionheart се рабо- 
ти от ноември 2001-Ва, а Reflexive 
Entertainment са се Включили 8 създа- 
Ването на играта В началото на та- 
зи година. Екипът, Който работи над 
нея, е отговорен за шедьоври Като 
Вайдигз Gate, Вадигз Gate || и Icewind 
Dale. Енджинът, Който ще се използ- 
Ва, е силно модифициран Вариант на 
графичната платформа, използвана 8 
Star Trek: Away Team и Zax: Alien 
Hunter. Над преработката й работят 
12 човека и резултатът Вече е oye- 
Виден — има алфа-Версия (по Която 
са правени картинките). В нея Вече 
са готови Всички Карти. ЕдинстВено- 
то, Което остава, е работата по 
скриптовете. 


3: написването на този матери- 
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Шопһеагі се разработва основно 
от Reflexive Entertainment и ползва po- 
левата система, позната ни от 
Fallout 1 и 2 под името З.РЕ.С..А.. 
(подробно представяне можете да 
намерите В броя ни от април за 2002 
година). Естествено, за да се прило- 
жи В новата игра, системата е пре- 
търпяла известни промени — 8 нея 
Вече има магии и реално-Времеви 
битки, а тоба е нужно за 8секи фен- 
тъзи сетинг, Какъвто е и този на 
Lionheart. 

Действието ще се развива 8 ЕВ- 
ропа през 16 Век. Всъщност Lionheart- 
обата ЕВропа няма да има почти ни- 
що общо с тоба, Което можете да 
намерите 8 учебниците по история. 
В играта светът претърпява големи 
промени по Време на Третия Кръсто- 
носен поход през 12-ти Век. Тогава 
се случва събитието, наречено Раз- 
делянето (Бізішпсіоп), Което осВо- 
бождава и материализира много голя- 
мо Количество магическа енергия. 

Интересен факт, за Който Крис 
споменава, е, че работното заглавие 


на играта е било 


Fallout Fantasy 


To ce родило, Когато Reflexive 
Entertainment решили да използват 
системата S.P.E.C.I.A.L.. Името оба- 
че било сменено поради факта, че 
Всеки, Който чуел името Fallout 
Fantasy, решавал, че това е поред- 
ният һаск'тѕіаѕһ за PlayStation. Зато- 
Ва създателите просто си го нарича- 
ли XRPG, а по-късно стигнали и до 3a- 
Ветното Lionheart. 

Като геймплей Lionheart ще Ha- 
помня много ролевата серия Fallout, а 
същевременно ще има доста допирни 
точки с друг ВР@-хит — Baldur's 
Gate. 

В началото Всеки играч ще бъде 
запознаван с историята на света. 
Геймърът започва приключението си 
8 град Миеуа Вагсеопа, построен 
след Разделянето Върху рушните на 
Барселона. Ще имате нещастието 
да бъдете преследван от ИнКВизици- 
ята, Която по това Време е Вдигнала 
мерника на Всичко, Което се е доКос- 
нало да свръхестестВената сила, ос- 
Вободена от Разделянето. За нещас- 
тие се оКазва, че Вие също притежа- 
Вате част от магията, респективно 
имате проблем с Въпросния орган на 
католическата църква. От този mo- 
мент ще Ви се налага да обикаляте 
из градове, подземия и гори, из дебри- 
те на Испания, Англия, Франция и 
други по-малко познати земи. 

Персонажите, Които ще бъдат на 
Ваше разположение, могат да бъдат 
от мъжки или женски пол. Ще има и 
няколко характерни раси. Неразделна 
част от 5.РЕ.С..А... са задължител- 
ните attributes, skills, perks и traits. Ще 
можете да избирате между нормален 
човек, зумап (човек, надарен с ma- 
гия), Петокт (смеска между имп и ge- 


мон) и Еегакт, Който е наследник на 


дивите зВерове. Иначе различните 
типове гадове 8 играта ще са над 
50. Тази цифра обаче не ВКлючва Ва- 
риации от типа на зомби, старо зом- 
би, младо зомби, отровно зомби и 


прочее... 

Крис разказва, че най-трудната 
част от преработката на ролевата 
система е била добавянето на маги- 
ята. Това е станало под формата на 
нови регк-ове и ігай-обе. Тъй Като 
Всички В Black Isle Studios останали 
много доволни от използването на 
S.P.E.C.I.A.L. Във Fallout 2, идеята на 
Reflexive да употребят същата cuc- 
тема, но преработена с добавени ма- 
гически способности на персонажи- 
те, била приета безапелационно. Ин- 
тересно е обаче, че повечето гез!5!- 
апсе-и, 5КІІ-обе, основните сметки, 
че дори и Регк-овете се припокриват 
с аналозите си 8v8 Fallout и 2. MHo- 
го от имената са просто сменени, но 
това не прави системата различна. 

Засега има над 60 Регк-а, а ето и 
пример за един абсолютно нов — 
Mental Focus помага за Връзката 
между духа, магията и заобикалящия 
свят. Този perk е предназначен само 
за магьосници Като намалява цената 
на Всички Thought Magic магии с 15% 
еднократно. 

ИзисКВания: Някой Thought Magic 
Skill 100, Intelligence 6, Perception 6 
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В началото на разработката на 
играта е имало предложения за прик- 
лючение от типа на Агсапит или 
Ѕһадомгип, обаче Впоследствие идея- 
та за смесване на магията с техни- 
ката е отпаднала. Един от най-набо- 
лелите проблеми 8 ролевите игри на- 
последък определено е А-то. Крис 
обаче уверява, че той и момчетата 
от Reflexive Entertainment ще напра- 


Вят Всичко Възможно, за да постиг- 
нат RPG-mo с най-добър изкустВен 
интелект до момента. 

Една от любопитните новости В 
Lionheart ше е нелинейният сюжет. 
Още В началото ще имате Възмож- 
ност да се захванете с една от че- 
тири Възможни задачи и така ще по- 
емете един от четирите пътя на 
развитие. Айън обещава, че задачи- 
те няма да са от типа на “Вземи, за- 


ъ Ка 
г 55% > 
5 + 4 


% ща 


неси и се Върни”. Той уверява, че ще 
има доста интересни и заплетени 
сюжетни изменения и обрати. 

Енджинът, Който са изготвили 
Айън и Колегите му от Нейехме, се 
Казва Velocity Engine. По-старата He- 
гова Версия е била ползвана само за 
20 графики и точно заради това е 
ужасно непретенциозен. Системата, 
на Която той ще се държи адекват- 
но, е Pentium Ш на 400МП2 с 64 МВ 
ВАМ. Най-яКото В случая е, че и pem- 
ро геймърите ще имат своята малка 
радост -- 


играта може да се играе 

и без 30 ускорител 

Всички нива ще са рендерирани 
предварително на парчета. Това поз- 
Волява да се събират много части и 
да се образува огромен и динамичен 
пъзел. А на тези, Които имат графи- 
чен ускорител (Кой няма Вече?), обаче 
ще им бъде по-приятно. Моделите на 
героите ще бъдат триизмерни, а за 
движенията им ще бъде използвана 
система от типа на топоп-саршппа. 

Все още не е много ясно Каква ще 
е музиката, но Крис обещава, че с 
нея ще се заеме сериозен оркестър. 


Black Isle Studios Все пак имат тради- 
ции В тази насока. 

Засега Все още Lionheart се готви 
Като самостоятелна игра, обаче има 
шанс да се оставят пролуки за про- 
дължение. След Всичко, обещано и чу- 
то до момента, остава да изчакаме 
до тази Коледа и да Видим Какво ще 
излезе от обещанията на Крис и 
Асын... Дано са точни пичове! 

Орлин Широв 


АЕ 111% 


> 


л. "Коста Лулчев" блок 245 до пица "ТРОЛ" 


РС МАМИ 8/2002 ЕСЕН 


ШОТ РС МАМА 8/2002 


Преди точно четири години се случиха три неща: 

— Появи се играта, Която разтърси милиони хора по 
цял свят и тази треска продължи дълго Време след то- 
Ва. 

-- Един Колега ВъзКликна В статията си за нея: “Пос- 
ледният триизмерен Култ Вече лети Към истинските 
геймъри и носи нереалното име Unreal.: Играта се превръ- 
ша 8 нова мания за поклонниците на З0-екшъна.” (РС 
Мания 2, 1998). 

— Много от нас бяха принудени да прибавят В речни- 
ка си една почти непозната думичка — upgrade. 


Преди... 

И наистина, с титаничните си за онова Време изиск- 
Вания от P233 с 64 МВ ВАМ Unreal се превърна 8 еталон 
за добра графика. Еталон, недостъпен за хората с по- 
слаби машини. Дори се появиха някои обвинения В специ- 
ализираната преса, че Ерс едва ли не са сключили таен 
договор с производителите на хардуер, Който им гаран- 
тира Взаимна изгода. Играта не само беше една от nbp- 
Вите, В Които оръжията имаха алтернативен режим на 
стрелба, но и една от първите, предлагащи добър мул- 
типлейър 8 Комбинация с поддръжка на ботове. По онова 
Време тоба беше нещо изключително Високо ценено у 
нас, тъй Като Компютърните Клубове още се брояха на 
пръстите на едната ръка. А Както Вероятно знаете от 
собствен опит, сингълът рано или Късно на Всеки му пис- 
ба. Експанжънът на Unreal също беше много добър. На xo- 
ризонта обаче се задаваше нещо ново, Което имаше пре- 
тенции да измести Unreal от трона на shooter-ume - 
именно Quake ПІ. 

И тук допде Вторият прелом В историята на shooter- 
гейминга. Оказа се, че и 8 нереалния лагер никой не си е 
лежал на лаврите и заедно с творението на ID се появи 
Unreal Tournament. Естествено, тази игра се настани на 
първо място и изрита с мощен шут Конку- 
ренцията 8 Канавката. И отново Всички 2 
се замислихме за ъпгрейд, защото UT пак (4 Це. М 
ни показа Какво означава фразата | 

“безумна графика”. Изненадващо 
обаче най-сериозният ù Конку- # 
рент през последните 2 години 
се оказа безплатният МОО 
Counter-Strike, с Който феновете 
на тримерния екшън показаха 


CLUB 
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среден пръст на Комерсиализма 8 геймърската индуст- 
рия. ЧТ и С5 са доста различни шутъри. Всеки от тях си 
има своите достойнства, но така и не Видях фенове на 
едната игра да приемат идеите на другата. 


а. И Сега 
За трети път получаваме игра, носеща В заглавието 
си двете магически думички от заклинанието — “Unreal” 


u “Tournament”. И знаете ли за Какво си мисля след една 
седмица, прекарана с нейната почти финална бета-Вер- 
сия...? За ъпгрейд, разбира се! 

Прескачаме историята, няма смисъл да се спирам на 
нея — игра от този тип може да мине и без гениален сЮ- 
Жет. И минаваме на основното блюдо -- графиката. А-а- 
ах графиката! Е-е-ех графиката! Мога до утре да си Въз- 
дишам В този дух. Тя е смъртоносно добра. Ако перифра- 
зирам една от известните фрази — “Виж ЧТ 2003 и ум- 
рш”. Един съвет преди да се Впуснете В мелето — нап- 
равете си разходка из Всяко от нивата без да си пуска- 
те противници — така ще си спестите гадното усеща- 
не да бъдете убит, докато с увиснала челюст зяпате мо- 
нитора. Насладата за окото е на Всеки сантиметър -- 
започвайки с перфектния дизайн на оръжията, минавайки 
през детайлните модели на персонажите и свършВвайки с 
Вземащата акъла гледка на околната среда. Всичко е kpa- 
сиво, детайлно и обло. Нали знаете Как В някои игри пред- 
метите (Коли, хълмчета и т.н.) отдалеч изглеждат глад- 
Ки, но ако ги доближите, Веднага изскачаха триъгълници- 
те, които ги изграждат. Не и тук, драги читатели, не и 
тук. Арките на Вратите, Висящите мостоВе — Всичко е 
заоблено Все едно е моделирано с 3D Studio Мах. За nbp- 
Ви път има и толкова много нива, Които не ни Карат да 
скитаме из Клаустрофобични Коридори, а по полянки и из 
Вековни гори, покриващи повърхността на непознати пла- 
нети. Знаете ли, Каквото и да Кажа за графиката, ще бъ- 
де недостатъчно, за да добиете пълна представа за Кра- 
сотата. СкрийншотоВете също дават бегла представа. 
Тоба просто трябва да се Види и 8 движение, за да се 
убедите, че по-Красива игра В момента на пазара няма. 

Но Всичко си има и цена. Показаните по-долу изисКва- 
ния са минимални, за да можете да играете нормално на 
средна детайлност 8 резолюция 640х480. ТестВахме иг- 
рата на няколко машини, Включително и на система с 
Duron 600, 128 Ват и ТМТ2 Ultra В 800х600. В резултат 
триизмерният екшън претърпя дива метаморфоза и се 
превърна В нещо Като походова стратегия. 

Музичката е... хм — готина, но нищо, Което да се за- 
помни. Но Кой ти обръща Внимание на нея. 


От фрагче на фрагче или Какво ново 6 геймплея 


Така-а-а, да се спрем сега на режимите на игра. 
Естествено, присъстват стандартните режими 
deathmatch, team deathmatch и capture Ше Над. Вклю- 
чен е и Survivor — нещо Като “Last Мап Standing” u 
Domination 2.0. Последният режим е малко по-разли- 
чен — сега има две точки, които трябва да Конт- 
ролирате и запазите за определен период от Вре- 
ме, за да спечелите точка. АКо успеете, рундът 
започва отначало. За да се попречи някой от от- 
борите да се окопае здраво около точките, след 
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приувършването на рунда преминава известно Време, npe- 
ди те да се активират. 

ФеноВете на Аззац!-а ще бъдат разочаровани, тъй ka- 
то той не е Включен 8 UT 2003. За сметка на това има 
нов режим, наречен Bombing Вип. Хм-м, най точното му 
описание е “футбол с бомба, Вместо с топка”. Експлозив- 
ното устройство се появява В центъра на Картата и 
Всеки от двата тима се стреми да я овладее и да вкара 
“гол” В противниковата база. АКо успее да Взриви базата 
на Врага, отборът печели точка (тъй, тъй -- Който иг- 
рай, пичели, Който ни играй, ни пичели, както казваше 
Бат’ Ицо Стоичков). И за да бъдат нещата по-интерес- 
ни, можете да подавате топката от един играч на друг. 
Доста Важна В случая е Координацията на отбора, тъй 
Като има още една малка подробност — Който носи бом- 
бата, не може да използва оръжията си. Но нищо не Ви 
пречи да я подхвърлите Във въздуха, да фрагнете гадина- 
та пред Вас и после да продължите. При друг гаден финт 
може да я метнете по Врага и докато той се усети, че 
не може да стреля, да го пратите В геймърския Вариант 
на Валхала. 


Сингълплей или нереалната реалност 

за редовия ВО геймър 

Съмнявам се, че и 15% от Вас имат нужната Връзка, 
за да играят онлайн от Вкъщи. Спокойно — и аз нямам. А 
и Винаги е полезно да се направят няколко тренировки на 
сухо, преди КВарталното Клубче да си Купи бараки, goc- 

қ ЕЛЕ ж 


ptiLAN 


ПРОФЕСИОНАЛНА 
ВИСОКОСКОРОСТНА ГАМ МРЕЖА 
С НАЦИОНАЛНА ИНФРАСТРУКТУРА 

ПО ОПТИЧНО ТРАСЕ 


“---------------------.-.-..-.-.-..-....е-.-.---.-.....--ч 


СВързаност за Компютърни Клубове от 10 до 
100 Mbit/s по оптичен Кабел. 

СВързаност за домашни абонати (или малки 
Компютърни Клубове) от 256 Kbit/s чрез 
Кабелен оператор. 


НАШЕТО ПРЕДЛОЖЕНИЕ 

1. Нулева първоначална инвестиция за Клуба 
(скъпоструващата техника се предоставя 
от фирмата безплатно). 

2. Ріпд-0 между отделните Клубове, 
забравете проблемите на старите xDSL 
модели. 

3. Съвременни гейм сървъри с постоянни 
класации и опііпе турнири за играчите. 

4. ф ср europe КВалификационни турнири. 

Осло, НорВегия — 
октомври 2002 г. Counter-Strike. 

5. Магег сайтове. 

. Лицензиран филмоВ сървър. 

7. 6 Mbit/s заделен Канал между градовете 
само за игри. Рпд-45. 
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і Искате ли да увеличите Компютрите 
ВъВ Вашия Клуб и да станете интернет 

‚ доставчик? Ори АМ ще Ви помогне са 

' сВържете по Кабел Клиенти от съседни 
блокове В мрежата на Вашия Клуб. Динамично 
подаване на интернет и гейм-трафик от Вас 
Към Клиента. Контрол на скоростта по Ваш 
избор за ВС-рееппа и международен трафик. 
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ВКЛЮЧЕТЕ СЕ СЕГА! 


Не остабяйте Клиентите си да играят 
В съседния Клуб с Връзка до нашите сървъри. 
София: 087 472 339; Пловдив: 088 536 355; 
Бургас: 088 601 198 


ПРОФЕСИОНАЛНИ ГЕЙМ-СЪРВЪРИ 


ЗА ПАВГО-манцаците: Нашите сървъри Ви Ho- 
сят не само удоволствие, но и пари! Орїї АМ ще 
изкупува намерените от Вас предмети! 

За повече информация: 


ТТТ 
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ръжията са солта и пиперът на Всяка игра от 

този жанр. В сравнение с предишния ОТ има ня- 

Колко нови модела, а някои стари са променени. 
Всички до едно са маниашки. Ето ги и тях: 

Тгапвіосаіог - Подобен на транслокатора от ОТ, но с 
леко намалени Възможности. Използва Възстановяващи 
се с Времето амуниции. 

Shield Hammer — Подобен на Impact Наттег-а от 
пърВата игра. При алтернативна стрелба създава щит 
около Вас, Който отразява по-голямата част от Вра- 
Жеския огън (особено енергийни оръжия) и Ви дава шанс 
да съберете амуниции. 

Shock Gun — Добрият стар АЗМО Shock Rifle, само 
че с ново име. Все още трикът алтернативен плюс нор- 
мален изстрел Води до голямо БУУУМ и фрагче за Вас. 

Flak Cannon — Запазило името и Вида си от ЧТ, mo- 
Ва оръжие е леко променено. Изстрелите пак рикошират, 
но само по Веднъж и на много по-голямо разстояние. На 
алтернативен огън изплюВа еКсплодираща топка. 

Mini Gun - В единия режим стреля бързо и неточно, 
а В другия — по-бавно, но много по-прецизно. 

Assault Rifle — Абтоматична карабина с подцевен 
гранатомет. Гранатите отскачат от стените, преди 
да се Взривят. 

Rocket Launcher — Можете да изстрелвате само по 
три ракети наведнъж, а не шест Като преди. 

Lightning Gun — Не, тоба не е Quake Lightning Сип, а 
заместник на снайпера. Разликата е, че още с първия 
изстрел издавате позицията си. На алтернативна се 
Включва уредът за нощно Виждане Към Визьора Ви. 

Link Gun — Също Като Pulse Сип-а, но с малката 
разлика, че можете да Ііпк-Вате оръжието си с пушка- 
лото на други съотборници. Когато използвате алтер- 
нативна стрелба В другарчето си, не му нанасяте ще- 
ти, а увеличавате мощността на неговия Link Gun. Ако 
се съберат трима, то пораженията ще са пет пъти по- 
големи. Коварен трик! 

Redeemer — Като този 8 ОТ, но по-бавен. 

Іоп Саппоп — Маркира зона, Която след известно 
Време бива поразена от сателит. Както и при 
Недеетег-а, Всичко В поразения участък мре. 


тойни за ОТ 2003. Така ще можете да сВикнете с оръжи- 
ята и новите стилове на игра. Ерс са се постарали да 
направят нещата В Къщи по-интересни. Създавате си 
отбор, избирате си другарчетата и се Впускате В Кам- 
пания, която Включва Всички типове игра, оформени Като 
шампионат. За Всеки спечелен мач ще получавате манги- 
зи, ас тях ще можете да наемате нови съотборници или 
пък да си Купувате така наречените мутатори (повече 
за тях — В Карето). 

Всеки член на екипа Ви има свои статистики — за 
изиграните мачове, за фраговете, koumo е направил, за 
точност, бързина, стил на игра и любимо оръжие. ОсВен 
скина можете да променяте и расата играча/бота. За 
мое най-дълбоко съжаление липсват скаарожоВете, но за 
сметка на това е пълно с анароиди, уродчета, извадени 
сякаш от някое списание за хеви метъл, и някакви Вели- 
честВено изглеждащи египтяни. В зависимост от това 


жителни за сингъла, ще можете да избирате Кои 
да използвате В мултиплейър. Ето пълния им спи- 
сък заедно с ефекта, Който имат: 
Матрие -- Всеки изстрел по Врага Възстановява 
част от Кръвта. 
Team Regeneration - Всички членове на отбора Възс- 
тановяват щетите, които са понесли. 
Link бип Medic — Когато стреляте В съотборник, за 
да създадете Link, Вашият лъч ще лекува този, В Който 
е съсредоточен “огънят”. 


М a са девет на брой и освен че са задъл- 


Ва Неаа — Увеличава размера на главите на про- 
тивниците, правейки һеааѕћої-а по-лесен за изпълнение. 

Low Gravity — Високи скокове, не се пребивате при 
падане. А тап а! the тооп с други думи. 


Insta Gib -- Боят се Води с модифицирани Shock 
АН е-ли, Които убиват с един изстрел, както В един от 
популярните модоВе за UT. 

Regeneration — Бавно Възстановявате Кръвта си. 

Slow enemy — Забавя движението на противниците 
Ви. 

Species Stats — В зависимост от расата си Всеки 
играч ще има определени преимущества. 
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как се е представил, ботът увеличава статистиките си 
В Края на Всеки мач. 

Като Командир на отбора Вие решавате и Как да раз- 
пределите бойците си. Има няколко позиции — атака, за- 
щита и... флангово покритие. А дали създателите не са 
зяпали твърде много световното по футбол, Когато са 
майсторили тази бета-Версия...? 

По Време на игра ще можете да се възползвате от 
един нов елемент — адреналина. Той се Вдига след Всеки 
фраг или се набавя с таблетки по Картата — Колкото 
повече сте натрупали, толкова по-бързо ще се движите 
и стреляте. 

За финал мога да Кажа само — зашеметяваща игра. 
Ако сте фен, знаете какво да правите. А ако не сте, 
Крайно Време е да преосмислите геймәрските си ценнос- 
ти. 


Георги Панайотов 


СЯ Ё ЗБрерци се знае ЧЄ, ,, | -задане остава вратата дълго 


отворена и да не бяга топлото 


от стаята, режат опашките на 
котките си. А за да 
плащат по-малко за ыл 
| телефон, говорят / ХС) 1 
с Орбифон. ль ЫС” 
у лу, a 1 
/ дйн 
ір 2.) НЕШ 
Пер 
С Орбифон при разговори 
със страната, чужбина или 


мобилен телефон, 
Единственото изискване към телефона, от който се 
обаждате е той да е с бутони /с тонално набиране/. 
Можете да се обадите и от съседите, тъй като всяка 
карта има свой уникален ПИН код. За да спестите, 
наберете градски телефонен номер на Орбифон. След 
кода избирате номера, желан от вас. 
“ж ачз Колко сладки са приказките, когато плащаме по-малко! 
а О! р 1 


За информация: Кърджали 0361/ 6 68 66 Тьрговище 0601/ 6 85 68 

София 02/ 937 07 17 Плевен 064/ 89 99 89 Хасково 038/ 60 95 60 

Благоевград 073/ 831 7788 Пловдив 032/ 900 600 Шумен 054/ 85 66 85 е б 
Бургас 056/ 87 06 86 Русе 082/ 812772 Ямбол 046/ 68 65 68 Ог Б] Те! Р 
Варна 052/ 66 17 77 Сливен 044/ 61 60 61 sales@orbitel.bg 22 


Добрич 058/ 65 15 65 Стара Загора 042/ 61 76 61 http://www.orbitel.bg/ 
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Слънцето почти се е скрило зад 
хоризонта, превръщайки непоносима- 
та дневна жега В Кадифената прох- 
лада на нощта. Последните отблясъ- 
ци на огнения диск се отразяват В 
стъКлото на твоя шлем. Хромирани- 
те части на мотора те Карат да 
блестиш... 


..Като сВръхтехнологична, модер- 
на Валкирия, Възседнала стоманен 
кон. Мисълта ти се размива В адре- 
налиновия поток, Който започва да 
нахлува Във Всички Кръвоносни съдо- 
Ве. След броени секунди мозъкът ти 
е изчистен и бистър, абстрахирал се 
от заобикалящия го свят. Усещания- 
та, Които остават, са... 


1... 


. топлината на мотора под теб и 
неговата мощ, Вливаща се през ръ- 
КохвВатките В тялото ти. Напреже- 
нието, Което нажежава Въздуха oko- 
ло теб, съперниците ти, екипите и 
екзалтираната публика. Всеки път е 
различно, но магията е една. 

НаВвеждаш главата си надолу и из- 
чакваш отброяването да приключи... 


ВАСЕВ 
графика 
звук 
геймплей 


общо 

издател са THQ 
http: //motogp. thq.de/html_en 
Pentium 600 МН», 128 МВ "ВАМ, « 
32 МВ Video сага, 700 МВ HDD 


сайт 
хардуер 


Изживей мечтата! 


ПОГА 


Ultimate Racing Technology 


-0.28 


Nakana 
vd Goorbergh +0.62 


Знаете ли, че според едно социо- 
логическо проучване 16 от 20 младе- 
жа BbB Възрастовата група между 16 
и 25 години мечтаят да имат или 
имат собстВен мотор. Защото мо- 
торът не е просто превозно средст- 
Во, с Което да си замъкнете задника 
на пикник със семейството или с га- 
джето. Той е лайфстайл, религия, ако 
щете. Защото любовта на мъжа Към 
машината понякога дори надхвърля 
привързаността му Към друг човек... 
Пък и Колко от Вас могат да се пох- 
Валят, че познават go последната 
гайка Всеки чарк от гаджето си, зна- 
ят Къде му е мястото и Какво да пра- 
Вят с него. Но да не се отКлонявам 
прекалено много. 

Жанрът на рейсърите е препъл- 
нен, макар че не е В такъв Възход, 8 
какъвто се намират някои други ти- 
пове игри. Факт е, че качествените 
заглавия не са много, а тези, Които 
стават, рядко напълно запълват ни- 
шите 8ы8 фенските сърца. Друг е 
Въпросът, че разликата между рей- 
сър с Коли и мотори е доста голяма 
и много от почитателите на първи- 
те така и не могат да свикнат с ме- 
ханиката на дВижение, наличието на 


CURRENT ГАР | 
02:14.40 


ВЕЗТ ГАР 


две спирачки и отсъствието на един 
чифт Колела. Но за тези, В чийто Ве- 
ни тече не Кръв, а петрол, новата 
творба на THQ ще им дойде Като 
манна небесна. 


Най-добрият мотосимулатор, 

правен няКога! 

Така Каза един Колега. В началото 
подминах тази му реакция с извест- 
на доза песимизъм, но ми бяха нужни 
точно 30 минути с играта, за да се 
съглася с него. Мою Сгапа Рих е мо- 
торният еквивалент на ЕТ, а В някои 
страни тези състезания имат доста 
повече фенове. Пичовете от THQ са 
си свършили работата Като хората 
— Купили са нужните лицензи, така 
че В играта присъстват реални от- 
бори, байкове и състезатели, Всеки 
от които с уникални характеристи- 
Ки, съобразени с представянето му 
през миналия сезон. 

Прескачаме менютата и се засил- 
Ваме Към... чакайте малко. Първо 
тренировките. Издателите тВър- 
дят, че са създали продукт с равни 
порции симулация и аркада, но май е 
наблегнато повече Върху първото. 
Тук ще се научите КаК още на стар- 
та да дръпнете пред противниците 
си, Каква е разликата между използ- 


| 4 А 


SELECT RIDER 


Гогіс Саріговві 
Теат Honda Роп 


<> RIDER 


В sack АССЕРТ 


Ването на предната и задната спи- 
рачка при различните типове завои и 
изобщо Как да управлявате нещото 
под Вас. 

Продължаваме с Вариантите за 
игра. Ошк Васе и Тіте Тпа! са си ре- 
доВни бутончета ВъВ Всички игри от 
жанра, следват Агсаде и СР. В първия 
случай избирате екип, за Който ще 
се състезавате, пистата, Времето 
и броя на противниците. Управление- 
то е малко по-лесно и при чукване с 
ламарината на гадта пред Вас няма 
да направите салто Във Въздуха. 

При Втория Вид игра участвате 6 


Големия шампионат 


Пак си избирате мотор или си 
създавате собствен (от окраската 
на задния Калник до статистиките 
му за ускорение, мах скорост, пов- 
ратливост и т.н.). Ще се изправите 
срещу 30 опитни пилоти (Колко от 
Вас са мечтали да погледнат през 
каската на Мах Biaggi или Alex 
Сгіміе), а пистите, на Които ще 
пробвате уменията си, са 16. Преди 
Всяко състезание ще можете да нап- 
рабите няколко пробни обиколки, за 
да свикнете с трасето и с мотора. 
Следва КВалификация за стартова 
позиция и начало на баш купона. 

Пак от Вас зависи и Колко ще про- 
дължи състезанието. Истинските 
маниаци едва ли биха се Възползвали 
от опцията да съкратят обиколките 
на три, но имайте предвид, че едно 
реално състезание отнема по поло- 
Вин-един час. И все пак Ваканция е — 
Време бол. Както и В Агсаде, след 
Всяко състезание ще печелите точ- 
Ки, които можете да разпределяте 
между характеристиките на мотора 
си. За няКош по-безумни изпълнения 
(Вдигане на предното Колело, завърш- 
Ване на състезанието без да сте из- 
лезли от пистата или да сте чукна- 


ли някой от опонентите си) ще полу- 
чавате допълнителни бонуси. Те от- 
Варят не само стандартните нови 
писти, пилоти и байкове, но някои 


доста оригинални опцийКи, Като 
Рһоіовһор-о8 филтър на графиката, 
нови филмчета и т.н. 


Усещане за мотор 


За графиката може да се Каже 
много. Ще започна с негативното — 
играта е портбана от Конзола (ма- 
Кар и Хбох)- с други думи на фона на 
невероятно добре направените бай- 
Кобе, атмосферни условия и небе 
(Красиво е -- да) някак си постно и 
не на място uga гледката около 
пистата. Малко обекти, В повечето 
случаи просто 20 спрайтове. Публи- 
Ка дори при скорост от 130 трһ си 
изглежда Като Кофти нарисувани 
картонени човечета, заковани за 
пейките. 

Но оценката за графика не се оп- 
ределя само от броя на пикселите на 
екрана. Всички движения са анимира- 


ни перфектно. Удоволствие е да гле- 
даш Как пилотът леко се повдига на 
седалката преди да се наКлони за по- 
редния завой или Как наКоленките му 
прелитат на милиметри от асфалта. 
Една дребна подробност, пренебрег- 
Вана от повечето разработчици, са 
катастрофите. Най-често пилотът 
е закобан за седалката на байка и 
дори да сте го ВКарали В месомелач- 
Ка, пак там си остава. Тук направо 
си е Кеф да се джаснеш някъде и да 
наблюдаваш последствията за Вир- 
туалното си аз. След няколко премя- 
тания или заораване В пясъка Вашият 
човек става, изтупба се, Вдига mo- 
тора и пали, а ако Вече няма никакъв 
шанс да спечели състезанието, сяда, 
подпрян на мантинелата и хваща 
главата си с ръце. Същото се случ- 
Ва и при засичанията — пилотът об- 
ръща глава Към противника, бутнал 
го отзад, а ако блъскането е било 
прекалено нагло, дори размахва зака- 
нително юмрук. 

Музиката В менютата и по Време 
на състезанието е техно. Лично аз 
предпочетох да я изключа и да се 
насладя на рева на 30-те 500-Кубико- 
Ви дВигатели. При нужното озбуче- 
ние стените или поне прозорците 
треперят, а ВъВ Въздуха Като че ли 
се долавя миризмата на бензин... 

“ „напрегнато беше. При 12-тата 
обиколка онзи идиот от отбора на 
Сузуки почти ме изхвърли от писта- 
та. Понякога се питам: струва ли си 
рискът за броени секунди да умреш 
или още по-лошо — да останеш пара- 
лизиран за цял живот? Струва си! 
Точно заради мигове Като този, 8 
Който триумфално се изкачваш Към 
първото място и намигваш на русо- 
то гадже, Което стиска В ръце бу- 
кет и бутилка шампанско...” 

Георги Панайотов 


Ба 


BEST ГАР 


CURRENT ГАР 
01:47.10 
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Дали Neverwinter Nights ще се превърне в убиеца на хартиените ролеви игри? 
Дали това е наследникът на Вадигз Gate? Дали това е най-яката РС ролева игра 
до момента? Нека се гмурнем дълбоко и разберем това-онова по темата... 


ни, за да ни дадат най-добрата 

ролева игра до момента. Смело 
мога да заявя, че това е и единстбе- 
ната геймКа, Която предлага повече 
от тоба, Което е било обещано. 
Neverwinter Nights е игра, Която непре- 
менно трябва да си набавите с цена- 
та на Всичко. Струва ми се, че тоба 
ше е следващият ролеви хит. И то не 
само сред Baldur's Gate феновете, ko- 
ито минават за почитатели на Жан- 
ра hardcore RPG. Neverwinter Nights ще 
бъде по Вкуса u на любителите на 
Всички Diablo/Dungeon Siege подобни 
һасктвіавһ игри. 


В. работиха цели пет годи- 


Третата ревизия 


Играта е базирана на третата 
ревизия на Випдеопз&Огадоп$, Която 
позволява много по-голямо разнообра- 
зие при изграждането и обособяВане- 
то на персонажите Като такива. 
Имайте предвид обаче, че превърна- 
лото се В порочно интерпретиране 


0 НО ROLEPLAYING САМЕ 


Віомаге/1піодгатеѕ 
http://nwn.bioware.com 
Pentium 300 MHz, 96 MB RAM 
WinAll, DirectX 8.1 


Ca а. 


на тази ревизия чрез Pool ої Radiance 
няма нищо общо с истината. Истина- 
та се намира единствено и само 6 
Neverwinter Nights, където забраните 
и рестрикциите са много по-малко. 
Например магьосниците Вече могат 
да носят брони, Клериците - да обез- 
Вреждат Капани, а рейнджърите - да 
идентифицират предмети. Това обаче 
не означава, че Всеки може Всичко. 
Един магьосник с броня примерно ще 
има много минуси при Кастването на 


| ИМАЛО ЕДНО ВРЕМЕ 


За Какво се разказва 6 Neverwinter Nights? 
На този Въпрос просто няма отговор. В 
нея се разказва за това, за Което стаба 
дума В модула, Който сте си свалили или 
направили сами. Иначе В играта е Вграде- 
на и солова Кампания с доста заплетен 
сценарий... 

Светът, В които се развива действието 
на повечето О80-приключения, се нарича 
Forgotten Realms. Той е Картографиран и 


описан много добре В хартиения Вариант 
на системата. Един от Континентите, 


ши по-точно земята, „Където ce 
подвизавате 8 Neverwinter Nights, се Hapu- 
ча Раегип. Там се намира добре известна- 
та ни местност Icewind и градът Baldur’s 
Gate. 

В случая обаче действието се развива В 
селището Neverwinter, което е поразено 
от мистериозна болест, наречена Тһе 
Whaling Death. Никой не може да се справи 


заклинания, а Клерикът ще може да се 
справя само с няКои, по-лесни Капани. 

Тази трета ревизия позволява и 
по-бързото развитие на многоКласов 
персонаж. Вече Всеки път, Когато 
Вдигате ниво, ще избирате Към Кой 
от 11-те Класа да се насочите. При 
избор на различен от досегашния раз- 
бибан Клас Вие не губите спечелени- 
те до момента Възможности, напро- 
тив - добавяте Към тях и уменията 
на новия Клас. Според мен В 
Neverwinter Nights третата ревизия е 
приложена почти перфектно и по то- 
зи начин доКазва, че Компютърните 
интерпретации не са само грозни и 
Калпаво направени имитации на хар- 
тиените RPG-ma (Каквато според 
мен е Pool of Radiance). 


Малко по-надълбоКо 


На пръв поглед много om разбира- 
чите определят играта Като dungeon 
crawl, Като Diablo ІІ или Dungeon Siege. 
Тоба хем e maka, хем не е maka. Ис- 
тина е, че Neverwinter Nights е доста 
по-екшън ориентирана В сравнение с 
Всички други һагасоге ролеви игри, из- 
лизали досега. Истина е и обаче, че 
Neverwinter Nights има доста задълбо- 
чени КуестоВе и ролеви елементи Ка- 
то например тактики и стратегии 
при битките, планиране на подхода 
при изпълнение на задачите и т.н. Иг- 
рата е по-динамична от Baldurs Gate 
и доста по-статична и смислена от 
Diablo 2. 


с нея и тя плъзва Като чума из целия град. 
Единственото изолирано място остава 
Крепостта Neverwinter, Където се събира 
влитът на града. Лорд Nasher, Военачал- 
ник Оезтег, лейди Апрей и нейният любим 
Ғепіћіс Всячески се опитват да намерят 
лекарство. Същевременно те обучават 
млади приключенци 8 търсене на герой, 
който може да спаси граца. ОКазва се, че 
за направата на магическия цяр са нужни 
части от три Вълшебни същества. Те 
Веднага са транспортирани до Меуег- 
winter, но точно В този момент Крепост- 
та е нападната и създанията успяват да 
избягат. ЕдинстВеният оцелял ученик 8 
крепостта, естествено, сте Вие. Разби- 
ра се, нещата се оказват по-сложни и зап- 
летени. В играта се намесва мистерио- 
зен Култ, предвождан от агенти, пръсна- 
mu из целия Forgotten Realms. Така че ще Ви 
се наложи да обиколите половин Faerun. 


Въпреки че е оптимизирана за мул- 
типлейыр, Neverwinter Nights има и 
много яка солова Кампания. В нея, ос- 
Вен основния и много заплетен Куест, 
има и много малки и Второстепенни 
задачи. Има и няколко куеста, специ- 
фични за определени Класове, koumo 
обаче едва ли ще забележите, ако не 
превъртите играта няколко пъти с 
различен персонаж. Много от задачи- 
те променят Вашия Alignment (уклон). 
След Като спасите Кравите на някой 
селянин от глутница Вълци, можете 
да откажете Възнаграждението и ще 
получите точки за Good, а ако след 
това го оберете и убиете, ще полу- 
чите такива за Емі. Така че уКлонът 
Ви Вече не е статичен и Вследствие 
на действията Ви се променя. Така 
например аз еболюирах от Lawful 
Neutral до Lawful Good на средата на 
играта. 


КАК ДА БЪДЕМ ДОБРИ ВОДЕЩИ 


За новаци: 
1. Започнете Neverwinter Nights няколко пъ- 
ти с различни персонажи, за да опознаете 
силните и слабите места на Всеки Клас и 
раса. Когато Вече сте Влизали В ролята на 
някого, ще Вие доста по-лесно да Водите 
играта му. 


Creature Wizard 
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За да можете по-бързо и лесно да 
се оправяте с поставените Ви зада- 
чи, имате на разположение много 006- 
ре оформен Journal, Където се Впис- 
Ват Възложените и изпълнените Куес- 
тобе. Имайте предвид обаче, че и 
там са Възможни грешки. Ето Какво 
ми се случи: След Като убих една гад, 
8 Чошпа!-а ми се появи нов Куест, 8 
Който се Казваше, че съм успял да по- 
бедя гада, Който тормозил човека А. 
За да си получа наградата, трябвало 
да се Върна при човека А и да му no- 
кажа доказателства. За бога, аз не 
съм имал такава задача...! 

Един от недостатъците на соло- 
Вата игра е това, че 


можете да играете 
само солобо :) 


Едва ли ме разбрахте от раз, но 
ще поясня - не можете да събирате 


2. Планирайте играта от рано: дали това 
ще е просто hack’n’slash или ще е по-зап- 
летено приключение. 

3. Решавайте отрано дали ще сте akmu- 
Вен или пасивен Водещ. 

4. Помнете, че доброто приключение е eg- 
накво забавно и интересно Както за игра- 
чите, така и за Водещия. 

5. След Края на Всяка игра се Консул- 
пирабте с играчите си. Винаги 
има Какво да Ви препоръчат. 


Подготовка: 


1. Запознайте се много добре с мо- 
дула, който ще ползвате. Разбере- 
те koge са Важните сюжетни moy- 
Ки и поврати. Това стаба Като 
изиграете един път приключение- 
то и след това го пуснете през 
toolset-a. 

2. Винаги изпробвайте модулите. 


Няколко дни преди световната премиера 
на Neverwinter Nights BioWare пуснаха два 
пача с Версия 1.18 и 1.19. Вторият е 20- 
лям 34 мегабайта и Коригира доста 


проблеми по геймплея, системата и ба- 
ланса. Поправя невъзможността за пов- 
торно използване на spell-like abilities и 
“проблема с нелегалността” на Вагд-а. 
Имайки предвид големината му и списъ- 
ка с поправкште, май той е почти задъл- 
Жителен. 


ПЛЮСОВЕ 


Играта е оптимизирана за мултипле- 
йөр, но повярвайте ми, соловата игра 
също е много яка 

• Над 60 часа геймплей 

• Над 200 различни противници 

e Aurora Toolset позволява изработката 
на собствени модули 

e Много добре приложена трета реви- 
зия на Advanced Dungeons 8 Dragons 
правилата 

• Възможност за игра Като Dungeon 

Master, Който да “Контролира и 

насочва” приключенията на другите 

играчи 

Мултиплебър до 64 играчи В една игра 


Много ниско А! на Пепсптап-ите (те- 
зи, Които се присъединяват Към Вас) 
Превърналият се В стандартен за ро- 
левите игри слаб рай пето 


Това е един Вид бета-тестинг. 

3. Започвайте по-спокойни игри и нажежа- 
Вайте обстановката постепенно. Игра- 
чите може да се стреснат, ако ги държи- 
те В напрежение още отначало. 

4. Понякога най-доброто приключение 
става без Видимата намеса на Водещия. 
Бъдете Колкото се може по-незабележим 
и дискретен. 


Самата игра: 


1. Избягвайте клишетата. Не телепорти- 
райте играчите В затвори и не насилвай- 
те нещата. ОстаВяйте събитията да 
текат плавно, както се нареждат сами. 
2. Избягвайте противници, които убиват 
с един удар. Просто не е интересно. 

3. Недейте да игнорирате някои от геро- 
ите. Направете интересна игра за Всички. 
4. Недейте много да заплитате сюжета. 
ДаВабте по-линейно. 
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други персонажи, Които да Команава- 
те, Както беше В Baldurs Gate, 
Ісеміпа Dale и т.н. Сега Вашите 
һепсһтап-и Ви помагат, Както В 
Diablo 2. Просто се бият на Ваша 
страна и можете да им подмятате 
някой и друг healing potion. Освен 
Всичко тези һепсһтап-и са леко mano- 
умни, действат доста първосигнално 
и имат ужасен ра! патд. Команди- 
те, които можете да задавате на по- 
мощника, са от сорта на “диага те”, 
“attack nearest” или “stand your 
ground” u В повечето случаи He noma- 
гат. 

Всъщност можете да наемате по- 
мощниците си подобно hireling-ume В 
Diablo. Връщате се В града, а 68 Кръч- 
мата Ви чакат няколко различни Кла- 
са һепсһтап-и. Можете да наемате 
един или повече от тях (8 зависи- 
мост от Спапзта-та Ви). Ако помощ- 
никът случайно даде фира, не се при- 
теснявайте. Диабло геймплеят отно- 
Во идва на помощ - доКосвате специ- 
алния Recall Stone и се Връщате 6 
Тетріе ої Туг, откъдето можете без- 
платно (!) да си Върнете боеца. Този 
Неса! Ѕіопе служи Като своеобразен 
Scroll of Town Portal - Връща Ви на cu- 
гурно място В града, отКъдето може- 
те да се излекувате и да напазарува- 
те. За да го използвате обаче, тряб- 
Ва да платите не много голяма сума 
пари. Това е и единствената недо- 
мислица В играта, защото благодаре- 


ОМ Client-bm е продукт, отделен от cama- 
та игра. Той предлага специални Възмож- 
ности, Които позволяват на Водещия 
бързо и лесно да контролира играта. Въз- 
можни са и директни намеси, Като поява 
под формата на МРС (неигрови персонаж), 
поставяне и махане на противници. Воде- 
шият може да изменя сюжета и да конт- 
ролира целия развой на събитията. 

Общо Взето Той Е! ОМ СПет-ът има шест 
основни функции, а именно: 

Сһооѕег — Позволява Контрол над Важни 
елементи В играта. Всичко става посред- 
ством икони, благодарение на които мо- 
Жете да ползвате (бо То) различни тере- 
ни и същества, да придвижвате (Move) и 
контролирате (Таке Control) противници 
или МРС-та, да Включвате и изключВате 
(Toggle) А-то, да лекувате персонажи 
(Неа!) и т.н. 

Creator – Благодарение на него можете да 
правите изменения по Време на самата 
игра. Да давате различни предмети Като 
награди и т.н. Creator-om дава Възмож- 
ност за донастройки на цялото приклю- 
чение В “движение”. Той е и най-Важният 
Ключ Към добрата игра. 


ОМ СПЕМТ ИЛИ КАКВО ТОЧНО ПРЕДЛАГА ТОЙ 


„Ж 
VS Й 


Trigger – АВтоматично прехвърля на Важ- 
ни за сюжета моменти, така че да може- 
те да коригирате някои неточности или 
да нанесете промени. 

Manifest – Това е Вашият образ 8 играта. 
Благодарение на този инструмент може- 
те да се появите и да оправите кашата, 
надробена от играчите Ви, или да ги изВе- 
дете от трудна ситуация. 

Раизе - Дава Възможност за пауза - по- 
чивка за доизмисляне на нещо забравено, 
примерно :) 

Difficulty - Това е slider (плъзгач), посредс- 
твом Който можете да променяте слож- 
ността на играта “В движение”. Ако игра- 
чите не могат да се справят с някои пос- 
табени от Вас противници, Вместо да ги 
махате, просто намалете трудността. 
Така спада рискот да бъдете критикува- 
ни, че приключението Ви е небалансирано. 
Освен тези шест функции ОМ Сіїепі-ът 
има и Quickbar. В него, Както и В солова- 
та игра, имате Възможност да добавите 
любими предмети. Тук можете да добави- 
те и стандартни противници и артефак- 
ти, които да се пускат на играчите от 
Време на Време. 


ние на този Камък се измъквате от 
Всякакви ситуации. Без да имаме 
предвид 2-3 места, Където не може- 
те да го ползвате, благодарение на 
него Винаги оживявате. Много е лес- 
но Всеки път, Когато стане напечено, 
да натискате Клавиша за Recall Stone 
и да си запалите джапанките на си- 
гурно. Дано Вомаге направят нещо 
по този Въпрос. 

Иначе В играта имате на разполо- 
жение Ошіскраг и то не един, а цели 
три. На Всеки един от Клабишите от 
F1 до F12 и същите В Комбинация с 
control и shift можете да сложите по 
един артефакт или специално умение. 
Така имате на разположение 36 пред- 
мета, с Които можете да действате 
бързо. Не си мислете, че ще Ви оста- 
нат празни слотове - предметите В 
играта са толкова много, че ще Ви се 
завие свят. Оръжията, броните и 
т.н. са горе-долу близо до бройката 
на тези В Diablo 2: LoD. 


Аигога 

Саундът 8 играта гарантира реа- 
листично преживяване. Повечето диа- 
лози са озвучени много добре, птич- 
Ките из горите пеят, хората по ули- 


ците си говорят и т.н. В графично 
отношение Neverwinter Nights преола- 
га нещо наистина революционно. Спе- 
циално разработеният Ашгога епдте 
позволява рендването на огромни om- 
Крити пространства без да натовар- 
Ва много машината Ви. Подчертавам 
“много”, защото на Duron 1000 Mhz с 
256 Ват на 1024х768 с 64МВ тексту- 
ра, 4X anti-aliasing и МЅупс играта ми 
насичаше леко само при рендването 
неголеми градове. Ашога енджинът 
наистина е лек и позволява доста 
Волности. Една от най-яките Възмож- 
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> високоскоростен интернет 
> 50 мощни компютъра 

> климатик 

> игри - 50 SHOOTERS 
АОПЕМТИВЕЗ 
STRATEGY 

SPORT 

RACING 

- RPG 


> 1 час - 1 пев 


ности е Toolkit-bm, koumo позволява 
изграждането на огромни модули u 
приключения без особени усложнения. 
ЕдинстВеният по-труден момент е 
добавянето на скриптове за А-то на 
противниците, но той може да бъде 
избегнат лесно с активното Ви учас- 
тие В Контрола над приключението. 
Точно този Aurora Toolkit е най-го- 
лямата иновация 8 Neverwinter Nights. 
С него играта става безкрайна и не- 
обятна. С него можете да създавате 
цели приключения, Кошто да Въвлекат 
В една масивна мултиплейър сесия до 
64 играчи и един Водещ. С тази Въз- 
можност хартиените ролеви игри се 
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> сутрешна мрежа - 08:00 - 12:00 - 2 пева 


> нощна мрежа 


> СРО Т-ВВО 1200 Mhz 

> 512 МВ ВАМ 

> GEFORCE 2 МН400 64M 

> 17" LG FLATRON PED 
> 100мМЬ връзка go ~“ 


| теп. 981 25 21 | Чп. Шишман 27 - c-y 7 COY | club@nesgtlevel.bg | 


- 22:00 - 08:00 - 4 пева 
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прехвърлят адекватно на РС-то. За 
пръв път 8 Компютърна ролева игра 
се появява Възможност Както за иг- 
ра, така и за Контрол над събитията. 

Според мен Neverwinter nights е 
заглавието, Което ще събере най- 
много ролеви фенове досега, тый Ка- 
то съчетава В едно играемостта на 
Diablo и сложността на истинските 
ролеви приключения. 


Орлин Широв 

PS: В деня на премиерата на 

Neverwinter Nights по сървърите на uz- 

рата Вече имаше над 3000 играещи 
опте. 
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Един сериозен, актуален и интересен stand alone mission pack 
на Delta Force: Land Warrior 


Force? Ako uma makußa xopa, me 

със сигурност ca изпуснали ag- 

ски много. Още през мрачните ноем- 
Врийски дни на 1998-ма програмисти- 
те от Моуаодс дадоха своя първи 
принос за Каузата на шутърите от 
първо лице, Вкарвайки В своята нова 
игра силни елементи на тактическо 
мислене. До този момент ВсичКи ос- 
танали триизмерни патаклами зала- 
гаха предимно на мелетата и бурни- 
те престрелки. В Delta Force ударени- 
ето бе поставено Върху дебненето, 
промъкването и снайперистките уме- 
ния на играча, защото около деветде- 
сет процента от битките се Водеха 
на огромен открит терен, а повече- 
то точни попадения гарантираха 
бърз летален изход за жертвата. Ес- 
тестВено, тази първа игра бе noc- 
ледвана от множество продължения, 
адд-оп-и и т.н. Днес на наше разполо- 
жение е един самостоятелен тіѕѕіоп 
pack Към Delta Force: Гапа Warrior и 
това е отлична новина за Всички aH- 
` титерористично настроени геймъри. 


К ой не е играл поредицата Оейа 


“Талибани, на Купона, 

да взривиме Пентагона...” 

Но да оставим настрана грубите 
шеги и сарказма. Нека бъдем сериоз- 
ни, тъй Като темата го изисква. В 
момента САЩ се намират Във фак- 
тическо състояние на Война с почти 
Всички терористични групировки по 
сВета. Имайки предвид нестабилната 
обстановка В Централна Азия през 
последните месеци, програмистите 
от Novalogic са решили да пресъзда- 
дат Кризисната ситуация В Афганис- 
тан, последвала трагичните събития 
от 11 септември 2001 година В НЮ 


ЗА БЕЗПЛАТЕН 
1 ЧАС 
ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ 


Йорк и Вашингтон. 

Преди намесата на специалните 
отряди Афганистан е бил почти изця- 
ло под контрола на талибаните. След 
кампанията от средата на март та- 
зи година обаче територията Вече не 
е под контрола на терористите от 
Ал Кайда. Мисиите на Оейа Ғогсе: 
Task Force Dagger пресъздават някои 
от действителните Военни операции 
на съюза срещу Осама Бен Ладен. 
Както В предишните части на игра- 
та, Вие заставате начело на един от 
специалните екипи и се Впускате В 
поредица от тайни операции по гра- 
ниците на Пакистан, В Кабул, Канда- 
хари т.н. 

Вашата основна цел е да “оми- 
ротворите” територията на Apea- 
нистан. Предвид деликатното поло- 
Жение - все пак това са реални съби- 
тия - авторите са променили имена- 
та на участниците, ограничили са 
насилието и прехвърчането на Край- 
ници и, разбира се, са ВКарали и по 
нещо от себе си. 


TACTICAL SHOOTER 


Novalogic 
www.novalogic.com/games/DFTFD 
P 500 МНг, 64 МВ ВАМ, 30 Card 
WinAll, DirectX 8.1 


Heka борбата с 
тероризма 
да започне сега! 


В началото на играта 
ще бъдете подканени да 
изберете един от ge- 
сетте специални отря- 
да, с помощта на Който 
ще се налага да оцелява- 
те Във Враждебните me- 
ритории, Контролирани 
от талибани, пущуни, му- 
джихидини, узбеки, ma- 
guku и Всякакви подобни 
главорези. На Ваше раз- 
положение са ударни час- 
ти на ЦРУ, зелените барети, тюлени- 
те, 75-ти рейнажърски полк, австра- 
лийският, Канадският и британският 
елитни отряди... Естестбено, накъде 
без Delta Force. Така че поемате yn- 
равлението на лидер, ръководещ гру- 
па от Въоръжени до зъби мъжаги. Ос- 
Вен че се различават на Външен Виа, 
Всеки един от екипите ще трябва да 
допринесе по свой собстВен начин за 
уникалното преминаване през отдел- 
ните мисии. Все пак Всички те са 
Взели и продължават да Взимат дей- 
но участие Във Военните мисии, pa- 
зиграващи се на територията на 
Централна Азия. 


Новите екстри В 

Task Force Dagger 

Много от операциите Ha Съедине- 
ните Щати 8 Централна Азия са осъ- 
щестВвявани благодарение на намеса 
от Въздуха и по-точно чрез бомбар- 
диране на определени обекти. Това е 
и един от новите елементи В Оейа 
Force: Task Force Dagger. С помощта 
на едно Кликване ще можете да дава- 
те нареждания за масивни унищожи- 
телни Въздушни нападения над избра- 
ни цели, а ударите се осъществяват 
от самолети Ғ-18. Това нововъВведе- 
ние е настина ценно и не на послед- 
но място - ефектно анимирано. 

Друга приятна новост В играта е 
Възможността да скаутбате терч- 
торията пред Вас и да научавате 
подробности за Вашия противник. По 
този начин Ви се удава Възможност 


Внимателно да планирате действия- 
та си, за да не се окажете В един мо- 
мент с Куршум В главата. Изследва- 
нето става благодарение на автома- 
тично управляеми летящи приспособ- 
ления, пресъздадени под формата на 
свободно движеща се Камера над me- 
рена, Който искате да шпионирате. 
Може би става дума за разузнавател- 
ни самолети 0-2, а може би не. Кой 
знае... Но без съмнение екстрата Ви 
дава доста голямо преимущество В 
нападение. Използвайки умело тази 
функция, Вероятността да попаднете 
В засада или В неизгодно положение 
за атака се свежда до минимум. 


Къде ис какво ще се млатите 


Task Force Dagger предлага арсе- 
нал от цели трийсет оръжия, повече- 
то от Кошто са съвсем нови. Измеж- 
ду тях са Карабината Оіетасо С8, 
пушките M60, М60ЕЗ, снайперите 
М24, М40АЗ, АМ и още много други. 
Двадесет и петте мисии, 8 които ше 
се наложи да приложите пуцалата, са 
разнообразни (имайки предвид, че са 


дейстВителни) и доста сложни. Те се 
развиват на територията на реално 
съществуващи местности из Афга- 
нистан. Така например ще трябва да 
изравните със земята Въздушна база В 
Кандахар, да асистирате В нападения- 
та срещу щаб-КВартира В Харакат, да 
атакувате сгради с химически оръжия 
В Абу Кабаб и т.н. Всеки, Който е сле- 
дил отблизо антитерористичните 
операции на янките, ще бъде приятно 
изненадан от факта, че може да попад- 
не на мисия, Която е била показвана и 
Коментирана по телевизията. 

В графично отношение Тазк Ғогсе 
Оаддег е почти непроменен. Играта 
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ползва ендЖина на Гапа Warrior, Който 
е леко оптимизиран за нуждите на 
новия Delta Force. Не можем да oyak- 
Ваме Кой знае Какви промени В това 
отношение, тъй Като Все още става 
дума за тіѕѕіоп раск. Въпреки това 
графиката е В Крак с Времето. С ней- 
на помощ дори можете почти да усе- 
тите напрежението, Което лъха от 
задушния летен Въздух В пустинята. 
В мултиплейър ще можете да се nom- 
латите на десет нови Карти, играей- 
Ки на ОеайМа!сп, Саршге-Ше-Над и 
King of the НИ. Без никакво съмнение 
мрежовата игра е най-интересната 
част от подобен тип заглавия. 


Тероризмът и 
Комерсиализмът 
Терористичните Hana- 
дения В последно Време 
май не са само наболял 
проблем. Те, така да се 
Каже, явно са излезли на 
мода сред геймдизайне- 
рите. Все повече и пове- 
че игри се опитват да ек- 
сплоатират темата по 
един или друг начин и с ед- 
на единствена цел – Ко- 
мерсиализъм. Не са малко 
и тези, които са се прова- 
лили В пресъздаването на 
Военните операции. След 11 септемв- 
ри обаче истинският дъжд. от “пат- 
риотични игри” (разбирай потенциал- 
ни издънки) тепърва предстои. За 
щастие Delta Force: Task Force Dagger 
умело успява да поднесе събитията, 
Които не само че са действителни, но 
и силно актуални. Операцията В Афга- 
нистан приключи буквално преди oko- 
ло три месеца. Казано с други думи: 
това е поредният Качествен makmu- 
чески триизмерен шутър, създаден 
от Novalogic. Препоръчвам го силно на 
Всички антитерористично настроени 
типове и американофили. 
Асен Георгиев 


ПРОМОЦИЯ 
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валидност на офертата - до 15.8.2002 г. 


жанра на походовите стратегии. Играта, сама по 

себе си, не е Кой знае Колко революционна, но фак- 
тът, че успява да обедини най-интересното от няколко 
различни хитови заглавия и да го оформи така, че да съз- 
даде неповторима фентъзи-атмосфера, е повече от пох- 
Вален. Първата част не успя да се наложи убедително на 
пазара и дори остана незабелязана. Но нейното продъл- 
Жение има потенциал да поразклати и без това леко нес- 
табилния трон на Heroes of Might апа Magic ІМ. Да Видим 
дали тоба наистина ще се случи... 


і де of Wonders ІІ е едно приятно и свежо събитие за 


Събуди се, Мерлин, събуди се... 


Четирите елемента на природата се обединяват сре- 
шу хората и ги поставят на колене. Бурни морета зали- 
Ват половината от човешкото Кралство, а земята пог- 
лъща останалото. Мощни урагани помитат стотици 
постройки, а огънят довършва и малкото оцелели. Вода- 
чът на човеците, младият магьосник Мерлин, е изоста- 
Вен от своите съюзници. Той Все пак успява да избяга от 
този погром и се отправя на дълго и 
опасно пътешествие. Подпомогнат 
от незнайния маг Гейбриъл, той ще 
се опита да Възвърне славата на 
своя народ. За тази цел обаче ще 
се наложи да потисне Временно 
желанието си за отмъщение, да 
опознае силата на Всяка една 
от магическите сфери, да се 
Впусне 8 сбирепа битка за 
надмощие и, ако има Къс- 
мет, да се Възкачи на Веч- Ф 
ния Трон на магьосника. 

Като цяло сюжетът на 
Аде of Wonders ІІ не може да 
се нарече Върхово умотво- 
рение. В днешно Време е 


Вземете малко елементи от Civilization, 
примесете ги с Heroes of Might апа Magic 
и ги разбъркаоте обилно с рьждивата ат- 
мосфера на Master of Magic. Ще получите 
Аде of Wonders ll... 


трудно да се попадне на нещо нечувано и невиждано no- 
ради простата причина, че геймърската индустрия В де- 
Ветдесет процента от случаите започва да го закъсва 
по отношение на фабулата В игрите. Тогава какво прев- 
ръща Аде ої Wonders |! В толкова привлекателно загла- 
Вие? На първо място разнообразието и уникалността на 
расите, магиите и единиците, а след тоба - увлекател- 
ният геймплей. Предупреждавам Ви, няма да Видите не- 
що Кой знае Колко различно от Civilization, Heroes of Might 
апа Magic или Master of Magic. Не очаквайте да попадне- 
те и на култова находка, Която да постави 8 нови изме- 
рения жанра на походовите стратегии. Аде о! Wonders |! 
е тук, просто за да предложи Коктейл от най-доброто, 
излизало досега. И според мен наистина успява. 


Години на чудесата 


Основният персонаж В кампанията е Мерлин, а мисши- 
те ще Ви направят съпричастни Към бавното му и мъчи- 
телно посвещаване В изкуството на магията. Сферите, 
Които той трябва да овладее, са седем на брой - огън, 
Вода, Въздух, земя, Живот, смърт и Космос. Още В само- 
то начало ще Ви се удаде Възможност да индивидуализи- 
рате своя маг, избирайки неговите три специални уме- 
ния. Те се отразяват на Количеството от злато, Което 
постъпва В хазната Ви, на развитието на градовете, на 
опита, Който трупате след Всяка битка и т.н. Интерес- 
ното В случая е, че ще трябва да изберете обе положи- 
телни и една отрицателна характеристика (която ще Ви 
оказва лошо Влияние през цялото Време). В хода на играта 
Вашият магьосник може да изучава нови умения и да ъпг- 
рейдва съществуващите Като по този начин се превръща 
8 безмилостна машина за произвеждане на заКлинания. 


МагьосничесКата обител 


Главна роля 8 Аде of Wonders ІІ играят магьоснически- 
те Кули, които можете да издигате 8ы8 Всеки град. Те 
са основната обител на Вашия маг и мястото, откъдето 
той мята своите заклинания. Всяка Кула разширява pagu- 
уса на Влияние, В Който имате Възможност да правите 
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представят 


магии. За да има ефект от нея обаче, заклинателят 


трябва да се намира Вътре. Мерлин може и да блуждае из 5 турнира по WarCraft З за 
картата, придружен от група единици, но е много по-по- 


лезен за Вашата кауза, когато се намира именно 6 Кула- солем ug оле М 


та. Така той прилага магиите си Във Всяка битка, Която 


се случва на негова територия, без да се налага да учас- първият турнир е с награден фонд от 
тва пряко В нея. 3 начало: 20 Юли 1 500 л6 
Друг основен елемент от геймплея на играта са раз- О ТШ . 


личните типове герои, които от Време на Време изник- 
Ват: В някой град, Живо ентусиазирани да се присъединят 
Към Вашата Кауза срещу съответната сума пари. Те Во- 
gam армията и могат да се екипират с артефакти, kou- 
то откриват по пътя си. След Всяка битка лидерите 
трупат опит, имат Възможност да покачат нападател- 
ните и защитните си статистики или да изучат специ- 
ално умение (различно от тези на магьосниците). Герои 
се извикват и с помощта на специална магия. 


подробности за участие ще научите В Клуба 
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Разрастбане на империята 


Развитието на градовете 8 Аде of Wonders Пе до го- 
ляма степен идентично с тоба 8 Civilization. Изграждане- 
то на Всяка постройка и единица отнема по определен 
брой ходове, а строежът й Винаги може да се пришпори 
с цената на няколко жертби 8 редиците на работната 
сила и сума В злато. С течение на Времето градовете се 
разрастват, населението им става многочислено, а при- 
ходите Ви от двата ресурса - злато и мана - набъбВат 
Все повече и повече. Както и В играта на Сид Мейър, ще 
трябва да обръщате Внимание на тоба дали народът Ви 
е доволен, за да не се стига до нежелани последствия. 
Вместо науки ще изследвате множество нови и адски 
разнообразни магии за нуждите на своя Вълшебник. 

В пътя си Към Трона на магьосника, можете да бъде- 
те подкрепяни и от могъщи божества. Те Ви даряват с 
различни екстри, стига да сте построили техния храм и 
да изпълнявате поръченията им. Така например богът на 
Войната превръща Всяка новоизлюпила се единица ВъВ Be- 
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теран, а богът на природата усКорява разрастването на $ 
градовете. Тежко Ви и горко Ви обаче, ако измените на 9 
някое от тези божестба. 
Жителите на магичесКата земя Ал. Дондуков 
Расите В света на Аде of-Wonders ІІ са цели дВанаде- л Башо кро ымы О 


сет Вида - хора, орки, елфи, драКонианци, джуджета, no- 
луръстове, немъртви, тъмни елфи, архони и др. Особено 
интересна и новаторска е идеята градовете да могат 2 
да мигрират по Ваше желание от едни същества Към дру- а | CONNECTING 
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еее ап upgrade 


ги. Всяка раса разполага с голям набор от специфични 
единици, Въоръжени с Куп умения, които могат да се при- 
лагат лесно и безпроблемно В битките. За пример ще 
дам един съвсем обикновен Юнит - пирата, Който, освен 
че може да плува и да се сражава с меч, има Възможност 
да стреля с пистолет и да издава боен Вик, Който обър- 
КВа Врага и го Кара да атакува своите единици. За съжа- 
ление обаче нямате Възможност да Владеете неограни- 
чено Количество Войска - В зависимост от развитието 
си Всеки град поддържа определен брой бойни единици. 

ДокопВвайки се до някоя неутрална постройка или град, 
имате Възможността да ги сривате със земята. С по- 
добни действия оказвате пряКо Влияние Върху приходите 
на опонента си и можете да го изолирате от достъп 90 
ресурси. Тоба обаче не е чак толкова фатално, тъй като 
може да построите Каравана, Която да Възстанови раз- 
рушената постройка, след Което да изчезне завинаги. 
Останалите функции на тази единица са строежът на 
пътища и основаването на нови градове. 


ИзКустбеният интелект 


не е за подценяване и Всяко губене на Време от Ваша 
страна Ви обрича на загуба. Играта представлява серч- 
озно предизвикателство дори и на средното ниво на 
трудност. Трябва да действате бързо и настъпателно и 
да се опитвате да притискате Врага. В противен случай 
ще се наложи да се простите с магьосничеството Като 
професия. За да увеличите шансовете си за оцеляване, 
имате Възможност да Водите и дипломатически прего8о- 


ри с опонентите си, да си менкате злато, мана, арте- 
факти, неутрални сгради, да сключвате примирия и т.н. 

Аде ої Wonders |! предлага и други дребни екстри Като 
например аба начина за протичане на един ход - Класичес- 
Кия и симултативен или едновременен, където Всички иг- 
payu извършват движенията 8 един и същ момент. Във 
Втория случай дребна и незначителна роля играе и сКо- 
ростта, с Която ще преместите своята единица, но пък, 
от друга страна, не се налага да изчаквате хода на Всич- 
Ки. Тази идея е доста ефектиВно приложима 8 мултипле- 
пыр. Заглавието предлага мрежова игра, позволяваща 
битКа между максимум осем играчи В интернет или ГАМ. 
Можете да се Включите и В нещо, наподобяващо “горе- 
щия стол” 8 поредицата Негоеѕ и да ожиткате Аде оѓ 
Wonders на един единствен Компютър. 

Иначе компютърът ръКоводи битКите умело и се Въз- 
ползва максимално от уменията на подчинените си. Сра- 
Женията се Водят В стила на Heroes of Might апа Magic и 
не предлагат нещо твърде иновативно. 

Изометричната графика е Красива, а терените са ша- 
рени, разнообразни и населени с живот. Визията обаче не 
може да се сравнява с тази на Негоез М. Единиците са 
малко дребнички и трудно могат да се разгледат по-о6- 
стойно и да се Видят В детайли. Но Каквото и да прави- 
те, 


за Бога, братя, не гоот-Вайте! 


В протибен случай рискувате да станете свидетели 
на адсКи грозни и размазани обекти. Нямам ни най-малка 
представа защо авторите са решили да Включат подоб- 
на опция, тъй Като тя не предлага нищо хубаво, а един- 
стВено успява да демонстрира лошото Качество на ен- 
джина. Въпреки тоба специалните ефекти на по-мощни- 
те магии могат направо да Ви замаят. Според мен гра- 
фиката заслужава по-скоро положителна оценка. 

Дали Аде of Wonders ще успее да привлече на сВоя 
страна феновете на походовите стратегии? Има ли 
шанс срещу Heroes of Might апа Magic М и може ли да noc- 
тигне изненадващия успех на Disciples ІІ, попадайки В epy- 
пата на хитовите заглавия? Аз си мисля, че играта при- 
тежаВва необходимите Качества за Всички тези неща. А 
дали ще се окажа прав - само Времето ще покаже. Дото- 
габа не Ви остава нищо друго, освен да пробвате Аде of 
Wonders ІІ и да се убедите собстВеноръчно В нейните ka- 
чества. Тя е една потенциална заплаха за Вашия норма- 
лен сън. Особено сега, В безгрижните летни Ваканционни 
дни и нощи. 

Владимир Тодоров 
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Втентично изглеждащ пъб, Со- 
А“ 21-и юни, 11 часа и нещо. 

Вратите се отварят. Групичка 
опечалени английски фенове се отп- 
равя бавно В неизвестна посока. За 
най-голямо съжаление поданиците на 
Кралицата изгубиха четвъртфинала 
от тима на Бразилия. Трагедията на 
хората от Албиона бе пълна. Няколко 
дни по Късно. София, съмнително из- 
глеждаща панелка, Компютър, малки- 
те часове на нощта... Жуженето на 
захранването потиска психически 
няколко заблудени Комара. На екрана 
Роналдо и Компания позорно губят 
от отбора на Елизабет ІІ. Срамът на 
британците е измит. И Как става 
това? Главният Виновник е Sven- 
Goran ЕпКззопз World Manager. Това е 
треньорски симулатор, сиреч произ- 
Ведение, В Което човек застава на 
мястото на онези забавни, запотени 
и понякога гневни люде, подскачащи 
около резервната скамейка. 


Тһе пате оѓ {ће дате 


В основата си настоящата гейм- 
ка е посветена на тазгодишното 
световно. Действието начева преди 
две лета, тоест по Време на КВали- 
фиКациите и по-специално с избора 
на предварителните групи. Интерес- 
ното е, че симулаторът не следва 


FOOTBALL MANAGER 


Ubi Soft / Anco Software 
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Една игра, посветена на любимия за всички англичани швед 
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точната история на събитията. При 
желание националните отбори мо- 
гат да бъдат подредени и по по-сво- 
боден начин. Особеният момент, 
Който не трябва да се пропуска, е 
фактът, че В World Manager Влизате 
В ролята на един доста популярен 
швед, а отборът, Който наставлява- 
те, е този на Англия. Та първата ис- 
тинска задача, пред Която се изпра- 
Вя човек, Влизайки под Кожата на 
Егікѕѕоп, е подборът на тумбата 
елитни футболисти. Симулаторът 
притежава Впечатляващ списък от 
играчи, побиращ се на 84 листа. 
Всички те са реални и са комплекто- 
Вани с пълен набор характеристики. 
Ако изборът на групата бъде доста- 
тъчно Внимателен, може да си оси- 
гурите един наистина летящ старт. 


На Живо от град Х 


По принцип събитията (да се раз- 
бира мачове) започват няКолКо дни 
преди съответния сблъсък. Предос- 
тавените допълнителни часове са 
посветени на тренировки. Хубавото 
на това своеобразно протакане е, че 
треньорът може да проследи състо- 
янието на Всичките избрани футбо- 
листи, Както и да размисли сериозно 
относно тактическите си схеми. В 
геймката има заложени няКолКо фик- 
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Tactics Designer 


сирани Варианта на игра, но Bceku e 
8 правото си, пък и има Възможност, 
да прави Всевъзможни Вариации. По 
Време на срещите треньорът има ог- 
раничен Контрол Върху случващото 
се на терена — 8 негова Власт Вли- 
зат единствено смените и евентуал- 
ните промени В тактиката, които се: 
задават между двете полувремена. 

Самите мачове не представля- 
бат Кой знае Какво зрелище. Играчи- 
те определено се движат сКоВано и 
от Време на Време извършват ня- 
Какви твърде нереални действия. 
Единствените по-Впечатляващи де- 
тайли са техните сенки. Поне Вре- 
мето, за Което се играе, е ускорено 
— един мач с Всичките му смени и 
спирания отнема не повече от десе- 
тина минути. 

Всъщност, Като изключим няколко 
малки подробности, можем да Кажем, 
че World Manager е хубава игра. Oc- 
новата й е страхотна: човек наис- 
тина би се почувствал В ролята на 
истински треньор, Което, Колкото и 
невероятно да прозвучи, си е наис- 
тина забавно. Особено аКо решите 
да си направите гавра и пуснете 
пет Класически Вратари В нападе- 
ние, а оставите Оуен да охранява гол 
линията. : 

Сергей Ганчев 
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Невероятна графика, 
перфектен геймплей и история... 


убепа определено не е просто 
поредният Куест. Това е една 


уникална игра. Не Казвам, разби-. 


ра се, че няма по-добри или нещо по- 
добно, но ако си падате по такъв тип 
приключения, не бива да изпускате 
това заглавие. Най-интересното не- 
що В новото творение на Microids е, 
че е нестандартно. Действието се 
развива В наши дни. На пръв поглед 
няма никакви фантасмагории или 
предпоставки В играта да се случи 
Кой знае Какво. Вторият поглед обаче 
Вероятно ще Ви заслепи... 

Поемате ролята на Кейт УоКър. Тя 
е американски адвокат, изпратен 6 
европейското градче Валедилейн, за 
да подпише договор за прехвърлянето 
на местна фабрика на името на свои 
Клиенти. Когато пристига обаче, тя 
се сблъсква с първата изненада - Ан- 
на Воралберг, собстВеничката на 
фабриката за механични играчки, Вне- 
-запно е починала. Оказва се също, че 
брат ù Ханс, за Когото се смята, че 
е умрял на осемнайсет, Все още е 
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жив и се намира далеч 
от Валедилейн. И тъй 
Като той се явява нас- 
ледник на фабриката, 
не можете да осъществите сделката 
без неговия подпис. 

Едва ли сте настръхнали от Въл- 
нение при прочита на тази Кратка 
интродукция. Но, предполагам, сами 
сте се досетили, че Възторгът ми се 
Крепи на нещо повече от това. Тръг- 
Вайки да търсите Ханс, попадате на 
множество загадки, които са изклю- 
чително интересни. Същевременно 
започвате да разкривате истината 
за Ханс, за неговото изчезване, за 
погребението му. Не ще Ви Кажа по- 
Вече подробности за историята, за- 
щото иначе бих обезсмислила прек- 
расното пътуване, Което Ви предс- 
тои. Знайте само, че Ханс - обявяван 
за луд от едни или за гений - от дру- 
ги, е напуснал Валедилейн на Крилете 
на своята Красива детска мечта, Ко- 
ято ниКога не е изостаВяла съзнание- 
то му. И макар че хората обикновено 
Виждат бедите, koumo тоба му go- 

Карва, той пренебрегва 
Всички несгоди и се е от- 
дал на своя жибот-прик- 
лючение. ; 


ОсВен историята, Която на прак- 
тика така и не Ви разказах, не мога 
да не отбележа забележителната 


атмосфера на играта 


Която ще можете да усетите, по- 
сешабайки няколко различни места. 

На първо място това е Валеди- 
лейн. Малко провинциално градче. Ня- 
Как пусто и задушаващо. Тясно за го- 
леми мечти и амбиции. Ограничабашо 
с традициите си. Хората, поне при- 
Видно, не се интересуват от тоба, 
Което се случва там. А на пръв поглед 
и нищо не се случва. Всички тук почи- 
тат фабриката за механични играчки, 
Която е и основната атракция на 
градчето. Тя е забележителна с така 
наречените аутоматони - механични 
кукли, които могат да разсъждават. 

Следващата Ви спирка е Барок- 
wag. Тук се натъкВате на шайка изку- 
фели ректори, които се изказват по 
Всички Важни или, Както е В повечето 
случаи, маловажни Въпроси, на Които 
се отдава по-голяма значимост, отКол- 
Кото заслужават. Общо Взето ще ста- 


GOOD MORNING! WHAT А PLEASURE ТО MEET SUCH А LOVELY YOUNG LADY 
HONOURING OUR AGEING STREETS, PLEASE! SiT YOURSELF DOWN NEXT ТО МЕ 


SO WE CAN ENJOY THE АК TOGETHER! 


Ва дума Все за неща, 
които имат нещо об- 
що с местния универ- 
ситет по палеонтоло- 
гия. 

Комколзград е най- 
мрачното Кътче, Ко- 
ето ще посетите. 

Забрабеният Копнеж 
за жибина е погребан 
дълбоко под огромни- 
те ръждясали маши- 
ни. Всичко е пропито 
с безнадеждност. Тук 
ще се сблъскате с 
уродливата и непри- 
емлива форма на мечтателството - 
Крайният фанатизъм. 

Но нека не забравяме и Аралбад - 
спокойно и Красиво място, сКобано 
ВъВ Вечен лед, дълбоко под Който мо- 
Же би Все още е запазен споменът за 
Величие, Красота, Жажда за живот... 

Играта е запомняща се и В гра- 
фично отношение. Трябва да призная, 
че Като любител на Куестовете om- 
давна не бях срещала едновременно 
“умна” и “красива” геймка. В случая 
обаче Всичко е изпипано до най-дреб- 
ничкия детайл. Вярно е, че по-голяма- 
та част от играта се състош от 
статични деКори, Което улеснява не- 
шата, но също така е факт, че 


6 сравнение с други Куестове 
ВсичКо е много по-Живо 


От Време на Време прелитат 
птици, тук-там за украса има и някое 
Кратко филмче - например приветст- 
Ваща Ви механична Кукла над Входа на 
хотела Във Валедилейн. Освен тоба 
Водата навсякъде се движи. Отраже- 
нията са реалистични, макар и на 
места Водната повърхност да е пре- 
Калено лъсКава. В общия случай не 


мисля, че ще има от Какво да се оп- 
лачете. Ако промените нещо, то си 
остава променено на Всички Картини. 
Например задействането на едно ог- 
ромно Водно Колело. Дори и на по-от- 
далечено място, отКъдето Колелото 
изглежда едва ли не пиксел В далечина- 
та, то се движи и напомня за присъс- 
твието си. Както Казах, Всичко е изш- 
лайфано до най-ситната подробност. 

Хубаво е, че авторите не са се ув- 
лекли относно трудността на играта. 


Всички ситуации са 

разрешими 

и едва ли ще зациклите някъде. 
Тоба съвсем не означава, че играта е 
детска - далеч съм от идеята дори 
да намекна за подобно нещо. След Ка- 
то я изиграх, Ви гарантирам, че 
Ѕубегіа не е правена за невръстни 
геймъри. Играта ще Ви накара да се 
замислите за неведнъж разчовърква- 
ните дилеми за мечтателството и 
смисъла на живота. Предлага ги по 
малко по-различен начин - чрез един 
очарователен механичен свят, В Кой- 
то ще се сблъскате с творенията на 
един гений, чийто ум може би е роб 


на една глупава детска мечта, на 
един инцидент, претърпян много-мно- 
го отдавна. Дали обаче не са по-сле- 
пи онези, Кошто са предпочели да за- 
гърбят мечтите си? 

Главната героиня Кейт изобщо ня- 
ма Възможност да си размишлява 
сладко-сладко, както правихме ние go- 
сега. Нейният бос постоянно я при- 
тиска и напомня за малкото Време, с 
Което разполагат, и за проблемите, 
които може да създаде на Кариерата 
и, ако се издъни. Дан - нейното га- 
дже-бызаухар, е градски глезльо, koù- 
то постоянно ù досажда с лъжи, че 
му липсва. Майка й пък непрекъснато 


зВъни по мобилния и я залива със сво- 
ите пикантни историйки, Които са 
доста далеч от съзнанието на Кейт. 
Оливия е най-добрата приятелка на 
нашата героиня, Която ужасно съжа- 
лява, че е предала приятелството 
им... И 8 Крайна сметКа общото меж- 
ду ВсичКи герои е, че усещат посте- 
пенната промяна у Кейт. От градско 
момиченце, свикнало да урежда Всичко 
от офиса, тя се превръща В истинска 
авантюристка. В Края на своето nv- 
тешествие преосмисля живота си и... 
прави един Важен избор. 

Цялостно играта е създадена В 
необичаен стил. Съвсем близка до 
днешната реалност, обаче и някак 
далечна със странната си атмосфе- 
ра, Която е по-скоро неприветлива, 
студена и леко мрачна. Сякаш през 
цялото Време усещате Влажността 
на Въздуха и чакате предстоящия по- 
рой да отмие Всичко. 

Но Каквото и да Ви Кажа, то би би- 
ло излишно. Фактите говорят сами - 
играта още с излизането си печели 
международни награди за най-добър 
Куест на годината, оценена е по дос- 
тойнство и от зрителите на “Нощен 
мист” по телевизия ММ. Изобщо 
Ѕурегіа печели обациите на Всички, 
които са се докоснали до нея, така че 
не я изпускайте! 

Лили Стоилова 
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СР4 и Джеф [pamong ще ви убедят 
че за излизането на хубавите игр 


нокога не е прекалено късно 


игрите за Формула 1 се появя- 

Ват Винаги през лятото В пе- 
риода Юни-Юли. Поради тази причина 
Втори пореден брой ще Ви занимавам 
с този Вид симулатори. Поводът 
сега е Сгапа Рих 4 - Класиката на 
Грамонд. За мотоманиаците Джеф 
Грамонд е тоба, Което е Кармак за 
екшън-поклонниците. Но дали той се 
е справил със задачата да създаде 
по-добър, по-бърз и по-качествен 
продукт от предишната Версия? 
Честно Казано, останах с отлични 
Впечатления след няколкото седмици, 
отдадени изцяло на СР 4. 

Преди да се посветим по-детайл- 
но на актуалното творение, може би 
е уместно да спомена нещо и за ис- 
торията на проекта. Още В начало- 
то на 90-години се появи първият 
Grand Prix, създаден от Грамона и 
фирмата Мсгоргозе. За Времето си 
той беше най-доброто от най-добро- 
то и най-истинското от най-истинс- 
Ките забавления, посветени на Фор- 
мула 1. Понякога си задавам Въпроса 
дали носталгията по онези Времена 
е уместна и дали не е просто субек- 
тивната ми отегченост от случва- 
щото се В света на Компютърните 
игри, Където (хайде-хайде, Всички Ве- 
че знаем, че топлата Вода не са я 
измислили преди няколко месеца) доб- 


П: някаква неписана традиция 


ре забравеното старо се смесва с 
нови технологии, koumo са изключи- 
телно лакоми на тема нови “хардуер- 
ни ресурси”. Истина е обаче, че то- 
габа забавлението беше на първа ли- 
ния, а под “реализъм” се разбираше 
Всичко В лиценза Върху имената на 
трите най-добри отбора - McLaren, 
Williams и Ferrari. Ако се придържаме 
Към днешното Клише и очаквания на 
играчите, тогавашното Grand Prix си 
беше направо арКадна залъгалка за 
лигльовци, Които не разбират от ae- 
родинамика и преводни числа на cko- 
ростни Кутии. Еми може да не сме 
разбирали, обаче пък се забавлявахме 
Като за световно! 

За да не Ви отегча безмерно с мо- 
ите Крокодилски сълзи по едни om- 
давна отминали Времена, ще Кажа 
само, че новият СР 4 се Връща адс- 
Ки успешно Към Корените си. Сгапа 
Рих 2 от 1996 година и поябилият се 
преди две години Grand Prix 3 издиг- 
наха реализма В Култ и го дефинира- 
ха Като единствен Критерий за 906- 
ра симулация на Формула 1. На прак- 
тика Карането на Компютърно симу- 
лираните болиди се превърна В зада- 
ча, Която е по Възможностите един- 
ствено на фанатизирани и отдадени 
изцяло на този спорт фенове, Както 
и на самите пилоти от Формулата. 
Известен факт е, че Жак Вилньов 


обича да прекарва сВободното си 
Време пред монитора/телебизо- 
ра/Каквото там има с джойстик/ 
геймпад/Волан/клавиатура В ръце и om- 
ражение на Крайбрежния булевард на 
Монако В дясното стъкло на очилата му. 

Според мен техническото съвър- 
шенство само по себе си става скуч- 
но. Всички Конкурентни продукти за- 
лагат на още по-чувстВително и 
пригодено Към реалността управле- 
ние (последен актуален пример е Е1 
2002 на ЕА Sports – наличието на Bo- 
лан е строго препоръчително, ако 
НАИСТИНА искате да печелите). В 
така описаната ситуация СР 4 е не- 
що повече от свежа глътКа Въздух. 
Това е игра, Която предлага Всички 
гореспоменати предимства на съв- 
ременния симулатор плюс щедра 
щипка забавление и улеснения. 

Преди да инсталирате СР 4, 
трябва да сте наясно, че хардуерни- 
те изисквания са бая соленички. Kak- 
то си му е редът при един истински 
симулатор от последно поколение, 
графичният ускорител трябва също 
да е по-нов, за да се справи с тоно- 
Вете полигони, материализиращи се 
по екрана под формата на болиди, 
околни обекти и небесна синева. Но 
тоба също е традиция при Джеф Гра- 
монд. Чудя се дали и той получава фи- 
нансо8 бонус от производителите на 


хардуер... 
Видът на менютата е издържан В 


актуалния студен технически Вид, 
без шарении и цветоВи изцепки. My- 
зиката също е “синя” - приятни тех- 
но ритми, но от онзи разпускащ Вид, 
Който те Кара да поглыцаш апери- 
тиВ след аперитив, без да се замис- 
ляш за измеренията на Времето и 
пространството. За съжаление от- 
Към функционалност структурата е 
била създавана на принципа, че фор- 
мата е по-Важна от удобството. В 
този смисъл Е1 2002 е значително 
по-лесна и интуитивна за управле- 
ние, но пък В никакъв случай не и по- 
Красива. 

Общото Впечатление, Което ос- 
тавя СР 4, е за еволюирал СР 3 с 
осъвременени системни изисквания. 
Пак следвайки добрата стара тради- 
ция (Грамонд просто остарява), е 
осигурен лиценз “само” за сезон 
2001. Неангажираният наблюдател 
Винаги се чуди какво пък такова ог- 
ромно значение би имала подобна 
особеност. По самото управление 
на Колите няма разлика естестбено. 
Става обаче Въпрос за състезатели- 
те, с които можете да печелите по 
различните писти. Всеки истински 
фен ще се Възмути, че Мика Хакинен 
Все още пилотира своя Макларын, а 
Жан Алези не се е отказал от спор- 


та и Върти Волана на Все още нефа- 
лиралия тим на Prost. 

Наличието или липсата на актуа- 
лен лиценз обаче може да се разглеж- 
да и по друг начин. Става дума за 
Въпроса “И Какво от това?”. Ако ня- 
Кой Ви обяснява, че разликата В уп- 
равлението на болидите на две paz- 
лични (качествени) игри Като F1 и 
Огапа Рих била феноменална, то той 
явно Ви заблуждава. Ако трябва чес- 
тно да си признаем - от създаване- 
то на автомобилните симулатори 
досега не се е родила игра, Която да 
предложи нещо чак пък толкова рево- 
люционно различно от Въртене на 
Волан и тактиката газ-спирачка-ля- 
Во-дясно. Избирането на степен на 
трудност е така организирано, че 
наистина най-сетне и Виртуалният 
пилот, натискаш Клавишите само от 
Време на Време, ще постигне повече 
от две победи срещу Шумахер и kom- 
пания. Улесненията функционират да- 
леч по-добре, отколкото В ЕТ 2002. 
Нарисуваната с пунктир идеална 
крива по трасето ще Ви позволи да 
тренирате уменията си и да постиг- 
нете успех. Също таКа обаче е Вяр- 
но, че идеалната Крива не прави иде- 
алния пилот. Дори подкрепяното от 
Компютъра управление В един мо- 
мент едва ли ще може да удържи 
аматьорския Ви плам да обършете 


мантинелата. Въпреки ВсичКо Кара- 
нето В СР4 заслужава само суперла- 
тиви. Променящите се атмосферни 
условия са Вече стандарт за Всички 
нови представители на автомобилни- 
те симулации. В самото начало ми се 
случи да изляза на мокра писта. И 
тъй Като бях пропуснал да си сменя 
гумите, приключих гонката още на 
третия завой - кривата на Карането 
ми приличаше на Кандилкане на пиян 
човек, Каращ ролкови КънКи. Като 
стана Въпрос за гуми, не мога да 
пропусна настройките по самия ав- 
томобил. Противно на очакванията 
ми, Е1 2002 се оказа далеч по-услож- 
нената и претрупана 8 тоба отно- 
шение. В този смисъл СР 4 е уцелила 
правилния Коктейл от статистичес- 
Ки реалности и забавление. ВКлюче- 
ната ОРРейа дава синтезирана uh- 
формация за пистите, пилотите, ае- 
родинамичните закони и други дребни 
факти от Формула 1. 

Не мога да скрия удоволствието, 
Което ми достави СР 4. Смело мога 
да Кажа, че за първи път от десет 
години се чувствах истински “заме- 
сен” В действието и не трябваше да 
се окуражавам с подвиКвания: “Ама 
ти знаеш ли Колко е яка графиката и 
Колко са актуални данните за сезон 
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Обикновено повечето хора 
искат да получат две неща 
на цената на едно. Е, гози 
път си ги получават... 


ко си мислите, че тази игра има 
Асе“ общо с адуепіше-а 

“Faust”, може и да сте на прав 
път. Това обаче общо Взето се изчер- 
пва със съвпадащите пет букви от 
заглавието... 

Jazz 8 Faust Всъщност е игра на 
братушките от 1С, известни с това, 
че локализират продуктите на 
Microsoft за Русия. Приключението е с 
привкус на Класически Куест и ще Ви 
напомни за отминалите славни дни, 
прекарани с Monkey Island, Quest for 
Glory & со. И ако те са Ви принужаа- 
Вали да осъмвате със сочни торбич- 
Ки под очите и схванат Врат, то бъ- 
дете сигурни, че и тази игра не им 
отстъпва по нищо. С остроумните 
си диалози и шарена графика тя е 
просто очарователна. 


Уникалното 6 Jazz 8 Faust 


е, че на практика предлага две uz- 
ри 8 едно. Стартирайки приключени- 
ето, трябва да изберете Вашия ге- 
рой. Всеки от двамата (Jazz 8 Faust) 
е много различен и общото между 
тях е само 8 жаждата им за приклю- 
чения и труднопостижимите мечти. 
За Всеки е предвиден отделен път, по 
Който да изиграе играта, Който, ако 
не Коренно, то поне достатъчно се 
различава от другия. И едва ли ще се 
замислите дали да превъртите Jazz 
апа Еаизї и с двамата герои. Много 
ми допадна, че събитията и местата 
на практика са едни и същи, но Всеки 
от героите си има свой поглед над 
нещата и решаването на загадките 
изисква различен начин на мислене. 
Играейки Като единия, дори може да 
срещнете другия няколко пъти и да 
му помогнете. Ако исКате де... 


Jazz... 


Лично на мен повече ми допадна 
Jazz. Той е печен негодник, зад чийто 
добри намерения и чаровна усмивка 
се крие единствено надеждата да ви 


Т 
графика ЕЕЕ 
звук 
геймплей 


общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


преметне. Често разчита изцяло на 
късмета си, на Който, естествено, 
даба тласък с измама. Приятелите 
му са утайката на обществото, kou- 
то обаче често се оказВат доста по- 
лезни. Срещу скромно заплащане, раз- 
бира се... Нищо чудно, че Jazz започ- 
Ва играта зад решетките, обвинен 
Контрабанда на Вино и без обичания 
Кораб. Там той подслушва разказа на 
някакъВ новопристигнал В града тър- 
говец, Който се бои от духа на свой 
починал роднина, на Когото е светил 
маслото заради някакво съкровище. 
Въпросният странник пристига В 
града с племенника си и моли Власт- 
та да го закриля 
срещу посегателс- 
твата на Жадното 
за мъст привиде- 
ние. Разбира се, 
Веднага му е отка- 
зано - той е обя- 
Вен за луд и изго- 
нен. Малко по-Къс- 
но В наетата от 
него Вила са наме- 
рени 98а обезгла- 
Вени трупа и една 
търкаляща се гла- 
Ва. Е, на това Вече 
му се Вика пълна 
Каша. 


„. & Faust 


Доблестен, смел, честен, пращящ 
от мускули, Faust е олицетворение на 
до болка познатия благороден герой, 
Който с удоволствие би помогнал на 
Всяка девица В беда. Само че героят 
май попада на най-неподходящата. 
Или пък точно обратното ако поглед- 
нем на бедите, Които си навлича на 
главата заради нея, откъм добрата 
им страна - тоест Като на приклю- 


чение, Каквото те Всъщност са си. 

Първоначално Faust е нает от 60- 
гат и арогантен търговец да го go- 
Кара 8 града на борда на своя Кораб. 
Заплашането е Впечатляващо и той 
приема. Това е и единствената при- 
чина да откаже превоз на изящната 
красавица с огнени Коси, Която се no- 
явява с подобна молба, но малко no- 
Късно. След пристигането на Кораба 
В пристанището обаче се оКазва, че 
излизането му В открито море Вече е 
невъзможно. В града е станало 9800- 
но убийство и за напускането на не- 
говите предели се изискба специално 
писмено разрешение. 


Залисан В опити да си издейства 
такъВ документ, героят ни с Външ- 
ност а ла Хълк Хоган намира сКъпоце- 
нен Камък, Който принадлежи на омай- 
ната и тайнствена нимфа, на Която е 
отказал превоз. Тоба му дава надежда, 
че ше Все пак ще я Види отново... 

Интересното В случая е, че това, 
Което на пръв поглед са две различни 
истории, В Крайна сметка се препли- 


та и обединява В един 
общ увлекателен разказ. 
Тоба обаче също е при- 
Видно. Ако изиграете 
Jazz апа Faust и с двама- 
та герои, ще разберете, 
че абсолютно Всички 
Ключови моменти В чгра- 
та съвпадат. Просто на 
събитията е погледнато 
от два различни ъгъла и 
съотВетно различни час- 
ти от историята се 
разкриват по различно 
Време за Всеки от два- 
мата герои. Ако Като 
мен решите да играете 
две паралелни игри с 
Jazz и Faust и периодично 
да зареждате Всяка от 
тях, за да ги поддържа- 
те В един и същи стадий на разви- 
тие, ще Видите Колко интересно се 


оказва да следите събитията еднов-| 


ременно от две гледни точки... 


СВят да Видим 


СВетоВете, които ще имате щас- 
тието да разгледате, са три. Почти 
навсякъде ще имате и изкушаващата 
Възможност да бъдете убит, ограбен 
или превърнат 8 роб. Но хайде стига 
сме мечтали... 

Първото място В списъка на геро- 
ите ни предлага изобилие от наже- 
жен пясък, Кервани, търговци, роби, 
погребани градове и духове... Просто 


ръчичките да те засърбят! Щом npe- 


| сечете морето, ще се озовете 8 мал- 

“Ко спретнато пристанищно градче, 
бъкано с пияници, моряци и търговци. 
Основното нещо, Което ще Ви е от 
полза да си припомните тук, е, че 
приятелите са си приятели, но сире- 
H а адват да 
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Ви Видят, ако само им носите злато 
или поне бутилка Вино. Денем може би 
няма Кой знае Какви забавления, но 
щом падне мрак, Всички се Втурват 
Към Кръчмата, Което ще рече, че и 
ние не трябва оставаме по-назад. 
Последното местенце, Което Ви 
чака, е остров, разположен между 
двата предишни свята. Той е на Кръс- 
топътя между тях и 8 него често се 
отбиват много търговци. Културата 
му, Както си му е редът, е приела по 
нещичко от Всичко и представлява | 


един пъстър и цветен КоКтейл. 


Местата, които ще посетите, са 
общо оКоло 80. Предлагат среща с 
около 60 персонажа. Ситуацията е 
разнообразена и покрай смяната на ge- 
ня и нощта. Ще можете да извършва- 
те определени действия само В точно 
фиксиран момент на денонощието... 

Този път наистина 
нямам Какво да допълня 8 | 
заключение. Ако сте си 
падали по Вече пооста- 
релите Куестобе, няма 
начин да не се изкефите 
максимално и на тази иг- 
ра. Тя предлага не само 
Всичко, Което Винаги 
сте харесали 8 приклю- 
ченския жанр, но и Кра- 
сива осъвременена гра- 
фика, гарнирана с раз- 
лични специални ефекти, 
и оригинална и интерес- 
на история, за чиято 
развръзка само можете 
да гадаете 8 началото. 
Просто не бива да я про- 
пускате! 


Лили Стоилова | 


EEJ PC MANIA 8/2002 


Надплатформена геомка за cyneprepou, чиито качества са 


мине под знака на нашествието 

на Класическите Комиксови ze- 
рои Във Всички сфери на забавление- 
то. След появата на Spider-Man под 
формата на игра преди малко повече 
от месец, а от началото на Юли — и 
Като филмов супергерой, след завръ- 
щането на Star Магѕ-сагата по Кино- 
екраните и Компютърните монито- 
ри, Време е за Него Х. Супергероят Х 
е издържан В стила на Класическите 
американски КомиКси, Които за мо- 
мента май не могат да се похвалят 
с многочислен и френетично Верен 
фенклуб В България. Съвсем естест- 


Ке“ изглежда, лято’2002 ще 


Infogrames | 
http://us.infogrames.com/ 


Pentium 300 MHz, 64 МВ ВАМ | 


WinAll, DirectX 8.1 


Вено, В този Контекст трябва да се 
разглежда и насочеността на иг- 
рата най-Вече Към американския па- 
зар. Резултатът обаче е по-скоро 
среден и добрата идея Като че ли е 
донякъде опорочена от слабата тех- 
ническа реализация. Въпреки . Всичко 
Него Х притежава чара на Класичес- 
кото аркадно заглавие, нямащо из- 
лишни претенции по отношение на 
рафинирания изкуствен интелект или 
качеството на Визията. Истинската 
сила на подобен род творения е В 


увлекателната история 


и тоновете гадини за изтрепване. 

Убеден съм, че оценките и прегле- 
дите на Него Х В чуждоезичната (не- 
американска) преса ще бъдат по-сКо- 
ро негативни и Критични. Причините 
за това могат да се търсят единс- 
тВено и само В недотам съвършения 
графичен енджин, Който се справя го- 
ре-долу със задачата си да подрежда 
няколкото тона пиксели В смислени 
фигурки. Вярно е обаче, че В същите 
тези медии Hooligans — една сравни- 
телно забавна екшън-игра отпреди 
няколко месеца, отново беше пос- 
решната на нож. На фона на очевид- 
ни блокбъстъри Като СТА 3 или 
Warcraft З новата игра сякаш наисти- 
на няма шанс за нещо повече от дос- 
тойно присъствие В медийното прос- 
транство и 15 минути слава. 

Тоба е незаслужена съдба. Особе- 
но с оглед на истински увлекателна- 
та история за супергероите, органи- 
зацията А.З.Н.А. и града Малоград 
(позволих си превод на името 
ЗтаШомп, за да запази играта на gy- 
ми). Главният герой се нарича X mbk- 
мо заради това, защото позволява на 
Вас, обикновения геймър, да Влезете 


доста спорни 


под Кожата на неуловим суперагент, 
притежаващ уникални способности 
Като рентгеново Виждане, супер cu- 
ла или пък способност за защита 
срещу Куршуми. 

Първите Впечатления от Него Х 
със сигурност са разочароващи. Ме- 
нюта без особена идея, леко еднооб- 
разна музика 8 стила МІГІ-таблички и 
игри отпреди десет години. Преравя- 
нето на менютата подсказва и след- 
Ващата причина за тези несъвършен- 
ства. Липсата на опция за настрой- 
Ка на разделителната способност, 
както и някои други малки скрити, 
благи “мизерийки”, издават надплат- 
формеността на Него Х. Казано с ду- 
ми прости, В случая става Въпрос за 
игра, Която е 


предназначена за всякакви 

устройства 

Включващо и любимите на Всички 
Конзоли. Подобна постъпка е лесно 
обяснима с оглед на целевата група 
— преди Всичко хлапета, Които би 
трябВало да бъдат подтикнати да 
потърсят някой стар хартиен Ко- 
миКс. Похвално, но обричащо на про- 
Вал, имайки предвид разнообразието 
от други подобни заглавия, Което ни 
залива напоследък. 

Историята на супергероя, изпра- 
тен от организацията > А.9.Н.А. 
(American Super Heroes Association, яв- 
но Кръстена maka под Влияние на 
принципа, че “Всичко хубаво, Велико и 
знаменито на този свят е американ- 
ско”) е достатъчно забавна за Ко- 
микс. Задачата му е да защитава 
гражданите на Малоград от злос- 
торници, злодеи и бандити, Които 
нарушават спокойствието на иначе 
спокойното населено място. За по- 


напредналите, сиреч порасналите, 
някои стилови решения Вероятно би- 
ха се сторили по-скоро повърхностни 
и нуждаещи се от своя по-добър ана- 
лог В лицето на Класики Като Супер- 
мен или Инспектор Гаджет. Истори- 
ята е предадена със статични Кар- 
тинки, подобно на онези Комикси В 
Мах Раупе. ЕстестВено, Кръв тук по- 
скоро липсва. Самата фабула се зап- 
лита Все повече с напредването В 
мисиите, тоест покрай спасяването 
на обикновени жители или решаване- 
то на общочовешки драми от сКром- 
ната Ви персона. 

Него Х на практика е жанров хиб- 
рид, съдържащ 8 себе си белези Как- 
то на Класическия адвенчър, така u 
на екшън и ВРО. Най-забавното нещо 
оКоло героя е първоначалната му Кон- 
фигурация. При нея можете да избе- 
рете пол (хайде, мъжкари такива), 
облекло, име и най-Вече специални 
способности. Уменията са най-Важ- 
ният белег, Който отличава осер ау 


роя от обикновения герой или пък от 
простичКия човечец, Който обитава 
апартамента срещу вашия В панел- 
ната Ви Кооперация. Тези способнос- 
ти надхвърлят бройката 50, Като 
сред тях са невидимост, суперсила, 
огнена и ледена защита, способност 
за използване на предмети, Възмож- 
ност за повдигане на големи тежес- 
ти, рентгеново зрение и т.н. 
Самото действие В Него Х се раз- 
Вива Върху Картата на Малоград. За 
да достигнете района на някоя ми- 
сия, избирате “петно” на Картата, 
след Което отивате там и извърш- 
Вате необходимите действия. Лично 
за мен тази система за управление 
беше по-скоро несъвършена. Липсва 
ми линеен преход 8 един голям свят, 
подобно на този В игри от типа на 
Diablo например. Изометричният пог- 
лед Върху Картата дава известна 
обозримост, но В никакъв случай не е 
най-доброто, Което сме Виждали. 
Ако се абстрахираме от средна- 


ком фортна остановка Е- Сасе то 


---------- 
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компютъра 


та графика, остава забавлението оп 
млатенето на гадовете и бандити- 
те. Когато ги налагате, около глави- 
те Ви излизат малки балончета с 
реплики от типа на “прас”, “ожуф” 
или “шуут”. Като цяло 


противниците не са 

особено трудни 

ЕдинстВеното, Което се очаква 
от Вас, е да ги налагате здраво по 
главата, КлиКайки с... мишката. За да 
успеете да постигнете по-голям 
напредък В Него Х, се нуждаете и от 
известна доза сръчност. Така напри- 
мер първото по-сериозно препятст- 
Вие ще бъде заложена бомба, Която 
трябва да обезвредите до една Muny- 
та, защото 8 противен случай невин- 
на жертва ще гушне букета. Условие 
за успех — пъргави пръсти... 

По отношение на зВуковото офор- 
мление мога само да Кажа, че единс- 
тВеното Качествено озвучено нещо 
са самите удари и битКи. Липсбат 
обаче разговори между отделните 
персонажи, музиката се изчерпва 
след третото прослушване, а шумо- 
Ве от окръжаващата среда на прак- 
тика няма. 

Въпреки тоба Него Х е В известен 
смисъл забавна. Определено приятна, 
тази игра заслужава своите 15 muny- 
ти геймене, но... за повече ще тряб- 
Ва наистина да харесвате КомиКси. 

АлеКсандър Бойчев 
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Малки пърхащи крилца, 
магически пръчици... 
Обичате ли феички? 


Portal са феичките и духовете 

ВъВ Всички свои причудливи фор- 
ми. Магията е движещата сила на 
това приключение, а легендите и 
предсказанията са пътеводител на 
героинята, Която управлявате. Това е 
Красивата и неумираща приказка за 
борбата между доброто и злото, Ко- 
ято Всички експлоатират Колкото мо- 
гат повече... 

Авторите признават, че са черпи- 
ли вдъхновение от Тһе Оооа Рашез, 
Bad Fairies на Brian Froud (Тһе Dark 
Crystal u Labyrinth). Hakou Критици пък 
оприличават играта на The Longest 
Journey... 

Аз обаче мисля, че тя cu има свой 
чар и 


3 центъра на 7апгагаһ: Тһе Hidden 


история 


подобна на много познати ни фил- 
ми, Книги и игри, но и с определена 
доза индивидуалност. 

Някога хората и приказните 
същества жибеели В хармония. 
Трите свята - астралният, при- 
Казният и човешкият - били 
свързани чрез портали и Всеки 
можел да пътува свободно през 
тях. Сега никой не си спомня те- 
зи Времена. Чудатите създания, 
останали само В легендите, били 
прокудени от човешкото суеве- 
рие и страх. 

Едва на 18 години, Ейми е 
Въвлечена В едно невероятно 
приключение. Тя е депресирана 
лондонска тийнейджърка, потъ- 
нала В разочарование от последния си 
рожден ден, Която е решила да се зак- 
лючи В стаята си. Внезапно чува 
шум. Оглежда се. Открива Ковчеже с 
магическа руна. Чрез нея се пренася 
В 2апгагаһ - мястото, Където леген- 
дите са още живи... 

?апгагаһ е 


поредната хибридна игра 
Новото тук е, че макар и да не 
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предлага никакви Кой знае Какви ино- 
Вации, идеште, на Кошто геймплеят 
се гради, са доста интересни. 

Тъй Като е Включен и RPG- ene- 
мент, играта става доста зарибява- 
ща, Карайки Ви да се занимавате с 
изграждането на героите си Като ин- 
дивидуален персонаж. Не знам за Вас, 
но аз, Когато съм положила толкова 
усилия и тренировки, за да създам 
един силен герой, не мога да зарежа 
играта просто ей така. Времето ми 
някак би било изгубено. А и самата 
история предразполага да продължа- 


Вате напред, за да Видите финалните 
надписи... 

За да прогресирате В този маги- 
чески свят обаче трябва да сте на- 
ясно с неговите правила. Затова съм 
Ви спретнала един малък сладък “На- 
ръчник на начинаещите господари на 
феи” от скромните 68770990079841 14 
глави. Приятно четене... ;-) 


Господарите на феи 


Ейми, Както разбрахте, е Вашата 
героиня. Когато се озовава В маги- 
ческия свят, тя разбира, че Всяко cv- 
щество там има свой пазител - ня- 
Какъв дух или фея. Можете да прите- 
Жавате и повече от един Вълшебен 
страж, а лимитът е пет. Когато се 
сдобиете с някакви феи, Вие получава- 
те статус на нешн господар (май 
зВучи логично?:-)). 

За да поддържате ВъВ форма cv- 
шестбата, Които Ви съпътстват, 


Funatics Development / THQ 
http://www.zanzarah.com 
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трябва ga ирдгаде-Вате еКипировка- 
ma им, набора от магии u ga работи- 
те Върху техните умения. Най- 
безболезнено тоба става чрез 
тренировки, а иначе - Като при- 
лагате уменията си на практика 
8 истински магически дуели. Така 
ехрепепсе-ът Ви расте и Качва- 
те нивата и способностите на 
Командваните от Вас твари. 


Fairies wanted 


Получавате първата фея, kos- 
то се присъединява Към Вас, без 
да Влагате много усилия. За дру- 
гите обаче трябВа да се потру- 
дите сами. 

Можете да се сдобиете с ду- 
хове Като решите пъзел или помогне- 
те на нещастна душа 8 беда. Други- 
ят начин е да си послужите с някоя 
магическа сфера, Като уловите нара- 
нена от Вас фея и си я присвоите. 
Друг Вариант няма... 

В Zanzarah Всички сражения се u3- 
Вършват чрез управлението на духо- 
Ве. Причина за Възникването на бит- 
Ка често може да е чистият и непод- 
правен бабаитлък, характерен за om- 
делните господари на феи, Които ис- 
кат да се самодоказват. Дори има 
специални арени, създадени за улесне- 
ние на тази благородна Кауза... Друг 
Вариант е чисто и просто няКоя га- 
динКа да Ви нападне - ей тъй, за раз- 
нообразие. Достатъчна предпостав- 
Ка за организирането на магически 


дуел, разбира се, е и струящото Ви 


благородство, Което неведнъж Ви 
подтиКВа Към безразсъдна борба за 
справедливост. 


Самите битки протичат по след- 
ния начин – феите на опонентите се 
пренасят В астралния свят, Който е 
представен под формата на множес- 
тво многоетажни терени с мистични 
блещукащи сВетлинки. Там армиите 
от феички се сблъскват и Всяка се 
старае да разнищи противниковата 
Като използва набора си от магии. 
Заклинанията са различно ефективни 
срещу съществата от различни Ви- 
дове, така че е Важно не само Какви 
трикове използвате, но и срещу Кого. 
Колкото по-дълго Време задържате 
магията, преди да я освободите, пол- 
Кова по-мощен е ударът Ви. Ако обаче 
се олеете, магията има обратен 
ефект и Ви наранява. Човек се чувства 


адски тъпо, Когато се саморазмаже... 

Ами то това май се явяват горес- 
поменатите 6877099007984114 гла- 
Ви...:) Така че е Време да пристъпим 
Към 


звука и графиката... 


Графиката е добра, но не и Велика. 
Истината е, че играта е доста раз- 
нообразна и шарена, така че не би 
трябвало да Ви омръзне. Сбетобете, 
Кошто разглеждате, са много различ- 
ни и Красиви и причината, че изобра- 
зяваното е готино, Ви Кара да пре- 
небрегнете Качеството на самото 
изображение, Което, пак повтарям, не 
е лошо, но би могло да се иска и по- 
Вече. Окото Ви ще радват свежи го- 
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ристи местности, Клокочеши пото- 
чета, Каменисти пейзажи, тесни Кал- 
дъръмени улички, малки КъщуркКи, бла- 
та, пещери, замъци, непристъпни Ку- 
ли... Ше се сблъскате и с многоцВет- 
ната палитра на героите, които при- 
надлежат на различните светове и 
Които са уникално изобразени. Оби- 
тателите на тази приказка, макар и 
да се числят Към Всевъзможни раси, 
разбира се, не излизат чак толкова 
от Каноните на Всички други приказ- 
Ки, Кошто сме Виждали, но Все пак съ- 
държат и нещо уникално. 

ЗВукът е доста интересен. Той е 
дело на музиканти от Кеймбридж и 
наистина много добре пасва на игра- 
та. Често се движите под нежните 
зВуци на струнни инструменти и 
ефирните песни на Женски глас. 

Играта би трябвало да се хареса 
на хората, Които си падат по фентъ- 
зи сюжети и адвенчьри Като цяло. 
Има някои много свежи идеи ие адс- 
Ки приятна. Атмосферата е разнооб- 
разна и приказна... 

Е, не бива да имате преКалено го- 
леми очаквания, но, ако имате малко 
свободно Време, спокойно можете да 
се потопите ВъВ Вълшебния свят на 
2апгагаһ. 

Лили Стоилова 


ОРИГИНАЛНА АНГЛИЙСКА ВЕРСИЯ 


па БЛАТ ме KA TI 


Телефон за КЫЫ: (02) 965 76 25 
Упътване В помощ на потребителя на Български език 8 Интернет: www.opti-lan.com/heroes4 
Холограмен лицензионен стикер, уникална защита срещу неоторизирано Копиране. 
Доставка на място. Вносител: Онтайм. 
Очаквайте скоро: безплатен ъпдейт В интернет за мултиплейър, поддържан само от оригиналната английска Версия. 
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Истинска наслада за любителите на жанра! 
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обре дошли В Industry Giant 2! 
Измисленият свят на Јомооа 
предлага мощна симулация на 
икономически процеси и Взаимодейс- 
тВия, а на геймъра е отредена отго- 
Ворната роля да ръководи свише тях- 
ното правилно протичане, изразява- 
що се В печеливш бизнес. 
Годината е 1900-та, иКономиката 
е на прага на епохален бум 8 различ- 
ните сфери на производство. Жите- 
лите на Все още малобройните гра- 


дове не подозират, че скоро ще се 
появят пластмасови четКи за зъби, 
прибори за еднократна употреба и 
носни кърпички. Начините за превоз 
на товари Все още са неефективни и 
тромави. 

На този декор, запасен със сКро- 
мен начален Капитал, се заемате с 
нелеката задача да пласирате на па- 
зара най-подходящите продукти. Раз- 
полагате с наистина богати Възмож- 
ности при избора на производство — 
хранително-Вкусова промишленост, 
изработване на стоки за бита и за 
обзавеждане, продукти с приложна 
цел — музикални инструменти, иг- 


йр://алли.іпаиѕігудіапі2.сот/ 
Pentium 350 MHz, 64 МВ ВАМ 
WinAll, DirectX 8.1 


payku или Казано В цифри — над 150 
отделни артикула. Но не си мислете, 
че Всичко е произведено предвари- 
телно и Вие ще сте само любезен 
продавач. Чарът на геймката е точ- 
но В предизвикателството да изгра- 
gume завършен производствен цикъл. 

Ще Ви дам простичък пример, от 
Който ще добиете представа за как- 
Во Всъщност става Въпрос. Да Взе- 
мем една полезна вещ, Каквато е ce- 
шоарът. За неговата изработка се 


нуждаете от електромотор и пласт- 
маса. Електромоторите се правят 
от мед и стомана, добивани В мини, 
построени на места, богати на съ- 
отВетните ресурси. Извлечените py- 
ди се превръщат 8 използваеми суро- 
Вини В металургичните заводи. Сход- 
на е ситуацията и с пластмасата. 
За да я получите, трябва да извлече- 
те нефт и да го обработите В хими- 
чески фабрики. 

Но нещата не свършват и дотук. 
За произведения продукт е нужен па- 
зар, тоест трябва да прецените Къ- 


пост. Рижтевен. 


де ще продавате Вашите сешоари. 
Големите градове са примамливи за- 
ради по-голямото потребление, Кое- 
то ще осигури по-добра Възвръщае- 
мост на Вложените средства. Идеал- 
ният Вариант е мястото, Където 
съхранявате готовата продуКция, да 
има директна Връзка с магазина, 8 
Който ще предлагате стоката си. 
Но тъй Като това В повечето случаи 
е невъзможно, налага се да построи- 
те транспортна Връзка между сКла- 
довете на завода и съответния тър- 
говски обект. 
Играта предлага 


Всички познати ни до 

момента видове транспорт 

— Железопътен, Воден, автомоби- 
лен и Въздушен. Имайте предвид, че 
разполагате само с тези модели 8o- 
зила, koumo са били изобретени В 
епохата на действието. С ВлаКове и 
кораби се превозват по-големи Коли- 
чества товари, но за целта трябва 
да осигурите достатъчно производс- 
тво, за да не пътуват празни тобар- 
ните Композиции. Камионите са по- 
бързи, но могат да транспортират 
по-малко стока. 

По пътя, Който изминават сешоа- 
рите, се движи и Всеки един продукт 
— тръгвайки от мините и достигай- 
ки до домакинствата. Трябва да се 
има предвид, че логиката на продаж- 
бите е подчинена на сезонното тър- 
сене. Някой от продуктите Като 
плажно масло и хладилници, съвсем 
логично, имат пикове през определе- 
ни месеци В годината. Други се ха- 
рактеризират със стабилно търсе- 
не, независимо от Времето — напри- 
мер мляко, месо и яйца. 

По-сложна е ситуацията с тесте- 
ните изделия и производството на 
алкохолни напитки. За тях са нужни 
суровини, koumo се произвеждат ca- 
мо В определени месеци В годината. 
И отново ще дам пример, Който да 
илюстрира ситуацията. За да осигу- 
рите целогодишно предлагане на 
хляб, трябва да предвидите поне две 
ферми, произвеждащи пшеница. По 


този начин, Когато имате мъртъв 
сезон, В сКлада да има достатъчно 
зърно за производството на тесте- 
ния продукт. 

Данните, необходими за търсене- 
то на Всяка една стока и нейното 
производство, се намират В съот- 
Ветните менюта с информация за 
Всеки един обект. Оттам може да 
променяте и цените на предлагани- 
те продукти, да следите дали търсе- 
нето е задоволено и Каква е печалба- 
та. По сходен начин регулирате и Ко- 
личеството, което ще произвеждат 
фабриките или мините. 

Ako изберете да играете на mucu- 
ите с предварително зададени цели, 
имайте предвид, че има ограничения 
на свободата Ви при избор на произ- 
ВодстВена стратегия. При по-еле- 
ментарните сценарии може да тру- 
пате пари и да правите оборот от 
продажбата на множество стоки, но 
В рамките на ограничен период от 
Време. С повишаване на трудността 
оперирате с определен набор от 
стоки, но Времето за реализиране на 
целта е значително по-голямо. 

Дойде Време да Кажа добра дума и 
за графиката. Industry Giant ІІ предла- 
га разделителна способност от 
1024х768 до 1600х1200. Ще се насла- 
дите на анимираните движения на 
Влакове и Камиони, а Когато над myy- 
ните поля прелитат ята от птици, 
те хВърлят съвсем адекватна сянка. 


Интерфейсът 
е изключително интуитивен 
и е оформен а ла WinXP с toolbar 8 


долната част на екрана, откъдето 
имате достъп до менюта за статис- 
тическа информация. На Ваше разпо- 
ложение е изобилие от графики и 
цифри, което ще Ви е от полза Всеки 
път, Когато искате да Видите В Как- 
Ва посока се дВижи бизнесът Ви. 

Неприятна особеност е, че не мо- 
же да взимате заеми и това налага 
ограничения до момента, Когато раз- 
полагате с реално движение на Вло- 
Жените пари и печалби от продажби- 
те. Съществен недостатък е, че не 
може да променяте гледната точка, 
Което се Компенсира от Възможност 
за скриване на сгради и дървета за 
придобиване на по-добра пространс- 
тВена ориентация. 

И още нещо — Јомооа са разрабо- 
тили и multiplayer mode. Нямах Въз- 
можност да го тествам, но предпо- 
лагам, че след натрупване на опит 
ще е приятно да премериш сили с ре- 
ални противници. При зае player 
има опция за игра с Виртуална Конку- 
ренция, Което прави от играта ис- 
тинска икономическа глаВоблъскани- 
ца. И още една приятна особеност — 
перфектен туториал, с помощта на 
Който добивате увереността на uc- 
тински Капиталист. 

Дано не сте се заплели 8 произ- 
ВодстВените цикли и логистиката. 
Като истински ценител на икономи- 
ческите стратегии, Ви гарантирам 
неподправено удоволствие след nbp- 
Воначалните Танталови мъки при ус- 
Вояването логиката В Industry Giant И. 
Заслужава си! 

Васко ЧаВорски 
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ИЗСТРАДАН ОПИТ 


Внимателно избирайте мястото за 
съхранение на готовата продукция. Най- 
Важният Критерий е да има Връзка — би- 
ло то с магазина, осъществяващ про- 
дажбите, или пък с транспортния тер- 
минал, които се оцветяват В зелено при 
наличието на такава релация. 

Като избирате място на транспорт- 
ните Възли - пристанища или гари, пред- 
Видете достатъчно пространство - 
след Време може да се наложи да ги раз- 
ширите. 

Веднъж построени, фабриката или ма- 
газинът не могат да се местят. Ако ре- 
шите да ги разрушите, не само че няма 
да си Върнете Вложените средства, но и 
ще платите за премахването им. 

Преди да изградите завод, Вижте дали 
няма да е В близост до населено място, 
Което ще се оцвети В червено. Всички 
производствени звена Влияят отрица- 
телно на прираста на населението. 

Привличането на нови Жители става 
посредством стимулиране с изграждане 
на детски площадки, университети, Кон- 
цертни зали и други подобни места за 
развлечения и отмора. 

Не забравяйте, че продажби и съот- 
Ветно приходи, се осъществяват само 8 
магазините. Докато търсите място за 
търговския обект, следете дали В избра- 
ния от Вас район има реално търсене на 
стоките, които ще продавате. 

Използавайте т.нар. лексикон, даващ 
информация за Всяка една стока - от 
Какво се произвежца, Кога е Възникнала и 
Кое е определящо при нейното птърсене. 


DY Stancho прелетавя 
99000 Шаля 


00577580 | 
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Това е един нов прочит на StarCraft. Но дали 
корейците от ЈоуМах да четат на английски? 


не особено сполучлива скандинавска метъл-група, 

основана през 1988-ма. Членовете ù си имат 
странни имена Като Gersa, Svenn, Skei (Manes), Кпагг (1 
Реаг) и Сипдег (Содзепа). След Като две години творили 
под името Suffocation (“задушаване”), през 1990-та те се 
прекръстили на Atrox. Ако пък Вие се заиграете на Atrox, 
единственото, Което Ви очаква, е Suffocation... 

Atrox е стратегия от Корейски разработчик, Която е 
пусната с цел да задоволи З!агСгай-манията 8 страната- 
домакин на световното по футбол. Поне аз друго обясне- 
ние не мога да измисля. Както знаете, там интересът 
Към подобни заглавия е огромен и едва ли това, че игра- 
та е старомодна и грозна, ще спре фанатичните Корей- 
ци. За съжаление или по-скоро за радост такъв тип Кло- 
нинги не са много популярни 8 ЕВропа и В Америка. Както 
би било логично, Atrox напомня по Всичко хитовото т8о- 
рение на Blizzard от близкото минало. Да де, но заимст- 
Ваната добра идея не Винаги означава д06- 
ра игра... A 


е: не особено сполучлива игра, Atrox е и името на 


Историята на Аїгох 


През далечната 2334 г. последова- 
тел на делото на Алберт Айнщайн 
се опитва да раздели доброто 


STARCRAFT CLONE RTS 


ROM 
150 


Јоутах / Interactive Ideas 


www.atrox.co.uk/ 
Pentium 266 MHz, 64 MB ВАМ 


WinAll, DirectX 8.1 


от лошото 8 чобека. Тоба трябва ga стане посредством 
разкодирания Вече геном, но резултатите не са много об- 
надеждабаши. Доктор Норман успява да отдели два съв- 
сем различни Вида Клетки, Кошто именува черни и бели 
ангели. Черните клетки еволюирали до Киборги, които по- 
Късно били наречени Стеаїеѕе, докато белите се развили 
до така наречените Іпіеіюп. Мечтите на гениалния gok- 
тор Норман за живот без злини обаче рухнали доста бър- 
зо. Двата Вида същества се обърнали едни срещу други 
и Кашата станала пълна. Сгеа!езе успели да се измъкнат 
от лабораторията и Конфликта Вече бил налице. За да 
оправят проблемите, на помощ се притекли Нотіпіап, то- 
ест хората, но с променено име. :) 
Подобно на StarCraft и тук има 


три враждуващи страни 

Които на Всичкото отгоре приличат ужасно много на 
расите от култовата игра. Хората са еквивалентът на 
Тетап-ите, Стеаїеѕе са абсолютни 2его-ове, а Іпїеііоп Ha- 
помнят на Ргоїоѕѕ-ите. В една такова заимстване няма 
нищо лошо, но Винаги съществува риск да се изложиш. 
Както е станало с ЈоуМах според мен. Те са се опитали 
да изкопират идеята от Blizzard, но явно Възможностите 
им са ограничени. Иначе не Виждам причина Atrox да u32- 
лежда толкова нискобюджетно. 

Визуално играта напомня старите и Вече май малко 
поизтъркани 20 реално-Времеви стратегии. Въпреки че 
се появява няколко години след StarCraft, Като Визия нова- 
та изглежда едно-д8е нива под творението на Blizzard, а 
максималната разделителна способност, Която се под- 
държа, е 800х600. Извинете ме, но това е смешно и не- 
допустимо през 2002 година. 


Менютата също са Крадени 


от StarCraft, но Вместо с F12 В тях се Влиза с F10. На 
Всичкото отгоре са гарнирани с един доста неприветлив 
системен шрифт, Който е В стила на игрите от миналия 
Век. Като саунд Atrox също е по-скоро шаблонна. Слава 
богу озвучението на единиците е сравнително сполучли- 
Во и не дразни. 

Като геймплей Корейците от ЈоуМах не са си свърши- 
ли работата добре. ЯВно нуждите на КорейсКия пазар са 
други, но според мен тоба, че единиците се движат 
страшно бързо по Картата, не е предимство. Трудно е да 
обмисляш стратегии и тактики, докато Враговете ата- 
Кубат със скоростта на светлината. Най-неприятното В 
случая е тоба, че по Време на игра едва ли ще се напа- 
дате по два пъти. Още от първата атаКа се разбира 
Кой-Кого. Интересни Контри и обрати, с Каквито StarCraft 
изобилства, тук са почти невъзможни. Това смъква и noy- 
ти 2/3 от чара на реално-Времевите стратегии. 


Друг проблем е А-то 


Което е под ВсяКаква Критика. Изкуственият инте- 
лект на Вашите единици е Като този на игрите през 
1990 година и е 8 стил Dune |. Всички Юнити се движат 
панически по Картата, без да спазват някакъв строй, 
ред и организация. Казвайки единици, сещам се да Ви 
спомена, че и те са доста сходни с Войските В 
StarCraft. Имате и герои, които не можете да правите. 


2 Те Ви се дават 8 началото на Всяка мисия и обикнове- 


но, ако има такива, трябва да ги опазите ЖиВи до 
Края на мисията. Те трупат опит и могат да Качват 
нива Като така се подобряват бойните им Качества. 
Геймплеят 8 Atrox е абсолютно стандартен за жан- 
ра — Команавате единиците си по картата, докато не 
изпълните мисията, Възложена Ви В началото. Много от 


задачите напомнят на тези от StarCraft, но това едва ли 
трябва да Ви учудва. Технологичното развитие на раси- 
те е почти сходно с това на играта, Която ЈоуМах наг- 
ло са изкопирали. Дори имената на повечето сгради са 
подобни. Все пак е ako, че има доста 


подвижни сгради 


Така примерно подвижният бункер на Нотитап е пер- 
фектен за отбрана. Ако Ви нападнат от незащитена 
страна, просто можете да Вдигнете ВъВ Въздуха укрити- 
ята си и да ги поставите там, Където са Ви нужни. 
Intelions пък могат да телепортират сградите си, Къде- 
то пожелаят. Това са част от малкото свежи идеи В иг- 
рата, които обаче не можаха да ме накарат да остана 
повече от 4-5 часа пред монитора. Всяка една от трите 
раси събира различни ресурси и то по свой начин. Това 
обаче не Води до особени разлики при тактиките и стра- 
тегиите — те Винаги са сходни. Приятен за Іатег-ите и 
аразнеш за һагасоге-аудиторията е фактът, че ресурси- 
те Винаги са В изобилие. Едва ли ще имате проблем с 
липсата на някои от тях. А те са с доста странни име- 
на: например суровините на хората се наричат Quark и 
Миоп, а Всъщност представляват черна и синя течност. 

В Atrox има двайсетина солови мисии, Като за Всяка 
една от расите е предвидена различна Кампания. В тях 
обаче няма никакви оригинални и нови идеи и, отново Каз- 
Вам, се доближават максимално до тези В StarCraft. 

С риск да бъда изяден от редакторите сега ще се от- 
плесна и ще поразсъждавам дали има смисъл от игри Ка- 
то Аїгох. Вие Как мислите? След Като Вече се появи офи- 
циалната Версия на Warcraft 3, някой ще се поинтересуба 
ли от не много задоволително Копие на игра отпреди 3- 
4 години, било то и на StarCraft? Аз лично смятам, че om- 
говорът е абсолютно ясен на Всички. Добри футуристич- 
ни 20 стратегии, изкопирани от StarCraft, просто няма. 
StarCraft е един и Колкото и да се мъчат, Корейците eg- 
Ва ли ще съумеят да го Клонират успешно. Или поне не В 
скоро Време. Така че да бъдат така добри и да напрег- 
нат малко повече сивото си Вещество. Аман от имита- 
тори! 


Орлин Широв 
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Orbitel 


сее Ы) жш ш «о с и 


препоръчителна цена 


50 


лева 


препоръчителна цена 


20 


лева 


препоръчителна цена 


10 


лева 


препоръчителна цена 


5 


лева 


препоръчителна цена 


3 
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ълбоко В северните Води на ат- 
лантическия океан се намира 
неголямо парче суша, Което е 
звестно със своята силна Вулканич- 
на активност. Името на покритото 
с бълбукащи езерца и гейзери място 
е Исландия. В общи линии Въпросното 
късче земя е интересно единствено с 
ограничената си човешка популация и 
с факта, че е превърнато В една от 
най-големите Военновъздушни бази на 
НАТО. Затова не е никак чудно, че 
един от хубавите симулатори, излез- 
ли през последните месеци, беше пос- 
бетен именно на този Вулканичен oc- 
тро8. Името на играта бе Eurofighter 
Турпооп. 

Та 8 наши дни, няКъде около лятно- 
то слънцестоене, на бял свят се по- 
яви и идейното доразвитие на играта 
под името Operation Icebreaker. По cv- 
щестВо произведението не предс- 
тавлява “част Втора”, а просто се- 
риозно дебъгната и поразкрасена 
Версия на оригинала. Единственият 
елемент, при Който са настъпили ня- 
какви по-осезаеми нововъВедения, е 
сценарият. В оригиналната игра през 
2015 г. между Русия и НАТО избухва 
миниатюрна Война. Основната зона 
на действие В Ешгопа ег-а бе споме- 
натият по-горе остров Island. В Hac- 
тоящия симулатор присъства не са- 
мо началото, но и продължението на 
конфликта. В него се разказва за то- 
Ва Как над Исландия се развява фла- 
гът на Червената армия, а западня- 
ците са изтласкани по самолетоно- 
сачите си. В общи линии целта, пред 
Която играчът се изправя, е да стег- 
не разнебитените си сили и да обър- 
не хода на действието. 


ЕКип 


Както и В оригиналната игра, и 
тук 8 основата на действието седи 


SIMULATOR 


Rage Software 


http://www.eurofighter-typhoon.net 
Pentium 266 MHz, 64 МВ ВАМ 
WinAll, DirectX 8.0 


НИЕ om добрите симулатори напоследък се сдоби с нова 


дебъгната и поразкрасена версия 


EURO 


групичката пилоти, управлявани от 
геймещия. При желание човек може да 
застане лично на мястото на Всеки 
един от летците. Интересното при 
Operation Icebreaker е, че В началото 
ситуацията е доста мрачна. От це- 
лия Ви подвластен еКип е останал са- 
мо един единстВен боеспособен пи- 
лот. Останалите са или В плен, или 
Катапултирали нейде из морската 
шир и очакващи спасение. Единстбе- 
ният първоначален и сериозен съЮз- 
ник е собстВеният Ви самолет. Въп- 
росният изтребител, разбира се, е 
Въоръжен до зъби Eurofighter, Който 
според Всеобщото мнение е едно от 
най-силните съвременни средства за 
бой В небето. Пуцалата, с Които ма- 
шината е Комплектована, са разнооб- 
разни, а управлението й е повече от 
удобно. Един от плюсовете на игра- 
та е, че Воденето на Въздушните 
сражения се намира В златната сре- 
да между аркадите и свръхреалистич- 
ните симулации. 


ў ЕЕЕ 


Е г | 


DEP ERATI 


N | 


Картинки 

Като оруга чербена точКа могат 
да се отбележат свястната графика 
и Качественият звук, В Operation 
Icebreaker са Вместени някои нови am- 
мосферни ефекти. Най-забележителни 
са силните бури, сбеткабиците и 
стичащите се по стъКлото на КоКпи- 
та Водни пръски. Останалите Кар- 
тинки – самолети, ракети и терени 
са хубави, но не твърде хубави, и HA- 
кои от по-новите симулатори (IL-2, 
Јапеѕ Attack Squadron) предлагат eg- 
на идея по-добра Визия. За cmemka на 
това звуковите изпълнения на подоб- 
рения Eurofighter са повече от прек- 
расни. Аудиоефектите от дъжда са 
едни от най-Впечатляващите, Които 
съм чувал някога. Същото Важи и за 
Всички останали Всевъзможни жуже- 
ния и взривове. 

За финал мога да Кажа само, че иг- 
рата е повече от хубава. Тя е един 
от най-добрите реактивно-самолет- 
ни симулатори, излизали последната 
година. Ако сте попадали на първата 
част и сте я харесали, то Operation 
Icebreaker е задължителна. Макар и 
новостите да не са чак толкова MHO- 
го, допълнителната Кампания е нещо, 
Което наистина би си струвало изиг- 
раването. 


СЕВНЕНКЕН 


Сергей ГанчеВ 


Records 


00:47:44 


Животыт и страданията на младия Шумахер... 


остротата си. Цялата мело- 
дичност и чувство на околните 

ни езици могат да бъдат сразени мо- 
ментално от някое звучно излияние, 
започващо с мощното “шайсе” нап- 
ример. Кой знае — може да е от би- 
рата, студеното Време или многото 
Кисело зеле, Консумирано В миналото. 
Но шегата настрана. Германия е 
родина на множество ВелиКи личнос- 
ти, една от които е и Михаел Шума- 
хер. До момента роденият В град 
Керпен пилот от Формула 1 има по- 
Вече титли, отколкото повечето си 
Колеги Взети Вкупом. Поради тоба не 
е никак чудно, че на света се появя- 
Ват и игрички, носещи името на ари- 
еца. Последната от тях е Мїсһае! 
Schumacher Racing World Кап 2002 и 
ще Ви Върне В началото на Кариера- 
та на германсКия автомобилен ас. 
Дълги години преди да седне В боли- 
дите на Бенетон и Ферари, Шуми е 


| [тост Винаги ме е учудвал с 


СИМУЛАТОР 


Рагамопй / JoWooD 
www.msracingworld.com 


Р 450 MHz, 64 MB RAM, 16 MB Video 


WinAll, DirectX 


бил един om най-добрите пилоти npu 
състезанията с малки Колички, из- 
Вестни под името Картинг. 

В настоящото играта има 


Всеки следващ е с по-бисока Кла- 
са от останалите. Положението 
прилича на различните Категории 
при мотоциКлетите. В началото са 
достъпни само три писти. За да мо- 
же да мине нагоре, играчът трябва 
да натрупа определен брой точки. 
Бонусчетата се раздават за добро 
Класиране. Подрежданията са подоб- 
ни на Формула 1 — за победа се ga- 
Ва десетка, за Второ място — шес- 
тица и т.н. Ако човек има Вродени 
рефлекси, може да стигне първото 
стъпало за по-малко от час. Просто 
пустите са с неголяма дължина и 
Всички обиКолки се завъртат за три- 
четири минути. 

Единствената пречка, Която mo- 
же да ВъзпрепятстВа бързия прогрес, 
са противниците. Конкуренцията е 
добра -- оспаналите състезатели 
са бързи и досадни. Поне управление- 
то на Количките е лесно, има само 
газ и спирачка. Като резултат реа- 
лизмът на карането не е твърде го- 
лям. И Все пак не можете да Влезете 
В нормален завой, надънили педала до 
тенекия, или да газите безнаКазано 
околните полянки. Но от друга стра- 
на, Колкото и да се пробвате, няма 


да успеете да се прекатурите или 
размажете. Дори да обърнете посо- 
Ката и да се натряскате фронтално 
В някой от Враговете, най-лошото, 
Което може да Ви се случи, е да из- 
губите от набраната скорост. 

По отношение на оформлението 
играта следва идеята на новия 
Windows ХР — Колкото се може no- 
цветно, мило и звучно. Картът и със- 
тезателят са пъстри и минимално 
ръбати. Човек може да променя цве- 
та на екипчето си, Както и боята на 
машината. По Време на каране раз- 
личните части, които би трябвало 
да се мърдат, наистина се движат. 
Фонът е интересен и също Ви пред- 
лага някои подвижни детайли. Най-ин- 
терактивното нещо е тревата, Коя- 
то изхвърча при ВсяКо излитане от 
пистата. Другото забавно нещо е 
звукът. Кап 2002 разполага с много 
Весела фонова музика, Както и слад- 
ки ефекти. Особено оноВа характер- 
Ване. 

Е, Като цяло играта е приятна. 
Ако смените Кожите на Колите с ня- 
Кош по-подходящи, можете и да по- 
мислите, че сте попаднали на сред- 
ностатистическа формула. Кап 2002 
е особено подходяща за разнообразя- 
Ване 8 Юлските горещини и задължи- 
телна за Всички заклети фенове на 
Шуми. 

Сергей Ганчев 
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наете ли - взе да ми писва от 
З" измислени фирми, опитва- 

ши се да Втълпят 8 главата на 
потребителя, че са по-голяма рабо- 
та, отколкото са. Типичен пример за 
това е Microsoft. Прочетете по-надо- 
лу и ще разберете какво точно имам 
предвид. 

Причината за тази Вълна на недо- 
Волство, надигаща се В мен от goc- 
та Време и преляла язовирната сте- 
на на личните ми чувства, си има име 
- MechWarrior 4: Inner Sphere pack. 3a- 
що ли? Ами защото това Вече e Вър- 
хът. Става дума за пакет от 20 МВ, 
съдържащ четири нови модела робо- 
ти, едно ново оръжие, един нов елек- 
тронен прибор и една Карта за мул- 
ти. Ще има и Втори такъв пакет, съ- 
що обхващащ четири мека на Клано- 
Вете, още едно ново оръжие и 
електронен уре. 

Е, Какво лошо? Ами просто 
Microsoft не само се опитват да ни 
пробутат нещо, Което би трябвало 
да се пусне за безплатно теглене, 
ами го разделят и на две части от по 
14 долара Всяка. По груба сметка пла- 


ACTION SIM 
графика 

звук 

геймплей 

общо 


издател 


Microsoft 

 http://www.microsoft.com | 
Pentium 400 MHz, 128 МВ ВАМ 
WinAll, DirectX 8.0 


| сайт 
хардуер 
софтуер 


щаме оКоло 1 долар за 2 мегабайта. 
Връх на простотията, драги дами и 
господа - просто досега такова оли- 
Ване не бях Виждал. Защото В тези 
пакове няма нови нива за сингъла на 
един от най-Великите подобни симу- 
латори, правени В историята на иг- 
рите, няма Велики промени (Все още 
се дразня от факта, че ръцете на ро- 
бота са Като заковани. В ММЗ 08и- 
жехте тях и мерника, а не целия 
торс). Всъщност няма никакви проме- 
ни. Това е продукт само за най-Върли- 
те феноВе, защото... Microsoft са 
Включили едни от най-добрите меко- 
Ве от МС2 и са направили малък ре- 
Веранс Към старите фенове на поре- 
дицата с Клан-технологиите. 

А машинките, Които ще получите 
с новия мишън пак, са: 


Класически дизайн на Inner Sphere 
(демек - хуманоца), 80-тонен Аззаи(А) 
Клас мек, подходящ за далечен бой. 
Личен любимец от Месһ-стратегия- 
та и единствен от новите, с Които 
направих повече от една пробна ми- 
сия. 


Highlander 


90-тонен А-Клас мек. Ha пръв noz- 
лед Внушителен, но устройството за 
скок и огромният двигател, поддър- 
жаш 75 Км/һ, намаляват драстично 
оръжейния тонаж, Който може да по- 
еме. 


Hunchback 
Поредното 50-тонно говедо. Един- 


INNER SPHERE MECH PAK 


р 


то му Качество е, че има го- 
лям слот за АС оръжия, иначе нищо 
особено. 


Огадоп 


Това е Вече ново. Доста добър 
Medium Клас мек, бърз и побратлив. 
Ако Мийшге-ът не можеше да Върти 
торса си оКоло оста, този щеше да 
го измести по ВсичКи показатели. 

От Клан-мековете ще спомена са- 
мо един, Който се запомня от много 
фенове на поредицата с наистина 
красивия си дизайн и ефективност - 
Сашагоп-Вогп (Колега Mistral, някой е 
чул молбите ти :)). 

Новото оръжие е Heavy Gauss 
Rifle- 800 метра обхват, 25 dmg, 17 
тона. Прекалено тежко е - за същия 
тонаж ще вземете 3 ЕВ Ш-а с допъл- 
нителни охладителни поставки. 

Новото електронно устройство 
заглушава сигнала на противника, 
Който не Ви Вижда на радара. Но дре- 
ме ли Ви - нали Врагът има Визуален 
контакт с мека Ви - така че това чу- 
до е безполезно, освен В мулти. 

Пакетът изисква Месһ Warrior 4 
и/или MechWarrior 4: Black Knight, за да 
тръгне. Ще можете да използвате 
новите технологии по Време на Кам- 
панията, което от своя страна е go- 
бър повод пак да превъртите играта. 

За финал – това е продукт само 
за Пагасоге феновете, но дори и за 
тях... Мамка му, струва ли си човек за 
плати 30 долара за 50 МВ пакове? To- 
Ва е един добър повод съвсем да нам- 
разя легалния софтуер. 

Георги Панайотов 
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Навлечете скьсаната тениска, подкараоте своя камион и 


но да се намери сВястна рабо- 

та. А дори и да попаднете на 
някакво прилично занимание, най-Ве- 
роятно то няма да е добре платено. 
Ще си позволя да предложа на Всич- 
Ки, които се чудят с Какво да се зах- 
Ванат, да пробват Късмета си Като 
шофьори на Камиони. От тази профе- 
сия се изкарват доста добри пари. И 
това не е единственото ù предимс- 
тво. 

Какво Ви трябва, за да я практи- 
Кубате? Ще Ви Кажа: нищо повече от 
професионална шофьорска Книжка, 
бирено коремче, татуирана гола ма- 
дама на предмишницата на дясната 
ръка и огромен Камион, с Който да 
обикаляте цял свят. А ако Вече си 
имате добре платена работа (евен- 
туално жена и три деца), но Винаги 
сте си мечтали да Въртите “гевре- 
Ка” професионално, не се притесня- 
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се опитайте 


Вайте — хората са измислили реше- 
ние на този проблем и то се нарича 
King of the Road... 

“ „часовникът звъни, повдигате 
си главата и я удряте 8 тавана на 
Кабината. Ставате бързо, защото 
след два дни трябва да сте В Зим- 
бабВе, а дотам има още цели 5000 
Км. Запалвате мазна цигара и потег- 
ляте по пътя. След оКоло два часа 
безспирно надбягване със себе си 
стигате до Крайпътен мотел. Вече 
знаете Къде ще закусите. Влизате 
Вътре, поръчвате яйца с беКон и ле- 
деностудена бира. Вадите пътната 
Карта и с мислена линия започвате 
да чертаете маршрута на своя дълъг 
и тежък път. През това Време по- 
ръчката Ви е сервирана. Набързо 
омитате чинията, оставяте малко 
дребни монети за бакшиш на дългок- 
раката сервитьорка и продължавате 
по пътя си...” 


да станете краля на пътя! 


Дотук би трябвало да Ви е стана- 
ло ясно за Какво става Въпрос В Кіпо 
of the Road. Като шофьор на Камион 
Вие обикаляте разни странни места, 
Където трябва да доставяте или mo- 
Варите стока. От цялата тази рабо- 
та припечелвате някой друг зелен 2y- 
щер. В самото начало започвате с 
един стар ЗИЛ-оподобен Камион и 
незначителна сума пари. След Като 
направите няКолКо успешни Курса 
обаче, ще спечелите по-сериозни 
Кинти и ако поискате, можете да си 
Купите няКой по-добър и по-мощен Ка- 
мион. 

От пръв поглед си личи, че на epa- 
фиката е обърнато малко повече 
Внимание. Докато си Карате МПС- 
то, ше се натъкнете на Красиви по- 
лянки, езерца и мостове, по Които 
ще Ви се наложи да минавате. След 
по-дълго лашкане по пътя денят ще 
преминава В нощ и тогава става 
още по-яко. Също така препоръчи- 
телно е още В началото да пробери- 
те Кое Копче за Какво служи. По Bca- 
Ко Време може да Ви изненада проли- 
Вен дъжа и няма да е много приятно, 
ако трябва да търсите Клавиша за 
чистачките, доКато управлявате. 
Музиката, Която ще Ви съпровожда 
по Време на Вашето пътуване, не е 
нещо особено, но според мен приляга 
на играта. 

King ої the Road е ублекателен и 
доста зарибяващ тираджийски симу- 
латор, Въпреки че на пръв поглед не 
представлява нищо особено. Заџграе- 
те ли се Веднъж, играта се превръ- 
ща В голяма мания. Понякога става 
малко дразнеща, например Когато не 
спрете на Куките и след около дваде- 
сет метра на пътя изникват шипове, 
които пукат Всичките Ви гуми. Или 
пък Когато се блъснете В някого и не 
можете да помръднете, защото иг- 
рата се е бъгнала. Но Като изключим 
тези недостатъци, King о! the Road 
си заслужава малко повече геймърско 
Време. Няма да загубите, аКо Влезе- 
те 8 кожата на Камионджия и прежи- 
Веете едно незабравимо пътуване. 

Асен Георгиев 
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Ех, друго cu беше едно време... 


issing Оп Lost Island е едно 
М приключение, Което ще се ха- 

реса предимно на геймърите, 
които изпитват носталгия по стари- 
те КуестовВе. Онези, Които не блес- 
maxa с невероятна графика и звук, но 
задължително се базираха на сериоз- 
на история или нещо такова. Missing 
оп Lost Island е непретенциозна игра 
за хората с по-слаби машини и с мно- 
го чувство за хумор. Тя е приятна, 
неангажираща и по ВсичКо изглежда е 
предназначена за феновете на 
Monkey Island 1 8 2. 


Историята е следната. Вие сте 
Тим, а приятелката Ви се Казва Даян. 

Една прохладна Вечер, Когато се 
прибирате Към Къщи, се натыкбате 
на пират с дървен Крак, Който Ви зап- 
лашва с пищова си (малко многозна- 
чително звучи, но съм сигурна, че ще 
схванете идеята ми. :-))) Тим също 
Вади своя и е готоВ да отговори на 
предизвикателството. Но май Вече е 
КъсничКо - мистериозно появилият се 
нападател изчезва също толкова ре- 
зонно. Даян лежи на земята ранена. 
Тим се затичва да й помогне, но тя 
изчезва, оставяйки Купчина дрехи 
след себе си. Появява се още един на- 
падател. Той прострелва и Тим. След 
секунда героят също изчезва, оста- 
Вяйки малко парцалки. 


Играта 


Самата игра започва В един Кра- 
тер, Където Тим се материализира... 
гол. И за да получите обща предста- 
Ва за дълбокомислените загадки, kou- 
то Ви предстои да решавате, ще Ви 
кажа Каква е и първата част от mu- 
сията, а именно - да се докопате до 
най-близкия храст... 

След Като се сдобивате с прилич- 
но “облекло” (Колкото и смело да зву- 
чи), се отправяте Към близкото cen- 
це. Там отново се преобличате. На- 
мирате дрехи и един амулет, Който 
си слагате. Секунди след това В Къ- 
щата, Където си тыршубате, Влиза 
Даян, Която е с побелели Коси. Vicka- 
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те да поговорите, но... не сте позна- 
ли. Отбаряте очи и отново сте гол 8 
кратера... Повтаряте същата проце- 
дурка, след Което най-после се Впус- 
Кате В същинската част на играта... 

Предстои Ви да разберете КакВо 
Всъщност се случва на това странно 
местенце, Къде е Вашата Възлюбена 
и Кой е надробил тази Каша. За целта 
обаче първо трябва да доказбате, че 
сте достойни да бъдете пират и да 
се доберете до Кораб... 

И така малко по малко неусетно 
се заигравате В тази увлекателна 
игричка и тотално пренебрегвате 
факта, че изглежда някак странно и 
архаично на фона на днешните Куес- 
тобе. 


И още нещо... 


За тези от Вас, Кошто се чувст- 
Ват изцакани, ако не изцедят играта 
до последната Възможна КапКа геймп- 
лей, авторите са се потрудили и са 
измайсторили неправолинеен геймп- 
лей. Заглавието предлага два основни 
различни маршрута за превъртане, 
като Всеки от тях има и други по-не- 
съществени разклонения. Краищата 

са четири. ДВа положителни и 

два не много задоволителни. 
И така-а-а... Не мога да 
обявя играта за Куест на го- 
дината, но и В никакъв случай 
не бих отрекла нейните Ка- 
чества. Основен Коз е чувст- 
Вото за хумор. Ако можете да 
преживеете графиката и збу- 
.Ка, имате слаби машини или 
просто сте някак привързани 
Към Класическия Куест от 
Време оно, не Ви остава нищо 
друго освен да се сдобиете с 
Missing Оп Lost Island. ; 
Лили Стоилова 


сравнение с Всички останали 
Вт излизали на 
пазара, Agassi Tennis Generation 
2002 не може да се нарече шедьовър. 


Дори може да се Каже, че играта е 
доста неандерталска. Вече сме 21 


Век Все пак. Смешно е да излизат. 


заглавия с подобна графика и непре- 
тенциозен геймплей. Според мен има 
обяснение на този Въпрос. НяКой е pe- 
шил да направи особен тип реКлама 
на небезизвестния Андре Агаси - чо- 
Век, Който В никакъв случай не се 
нуждае от подобни презентации. Са- 
мата игра дори може да се Възприеме 
Като негова антиреклама. От Всич- 
Ките тридесет и двама играчи един- 
стВено той е реално съществуваща 
личност. Останалите са плод на фан- 
тазията на създателите. Естестве- 
но тук намирисва на ебтиния и недос- 
тиг на финансови средства. Дори са- 
мата идея да се сложи толкова избес- 
тен тенисист сред група от измис- 
лени играчи според мен е глупава. 


Andre Agassi vs. 

Stanislav Olkafelni 

Както Вече споменах, геймплеят е 
слаб. ИзкустВеният интелект на npo- 
тибникобите тенисисти е доста Hu- 
сък. Спокойно можете да използвате 
срещу тях прости системи, Които 
без съмнение ще успеете да налучка- 
те за максимум половин час. По този 
начин ще размазвате много бързо и 
ефективно повечето си опоненти. 
Малко по малко играта ще става Все 
по-безинтересна и по-безинтересна. 
В такъв случай може да разнообрази- 
те атмосферата и да отправите 
претенциите си Към някоя златна Ку- 
па. За да се доберете до нея, ще 
трябва да се съревновавате В поре- 
дица от турнири, разположени В раз- 
лични държави - Belgian Open, 
Australian Сир, US Challenge и др. 

Имате Възможност да тестбате 
бекхенда и форхенда на Андре и В ос- 


новната надпревара В 
играта, Която се нари- 
ча Agassi Tournament. Тя 
е далеч по-интересна 
от останалите. В нея 
се състезавате В поре- 
дица от мачове Като 
целта Ви е да заемете 
първо място Във “Веч- 
ната ранглиста”. За 
тази цел ще трябва да 
спечелите Колкото се 
може повече зелени гу- 


А сега за графиката. С една дума: 
тя е Калпава. Въпреки голямото раз- 
нообразие повечето от кортовете са 
доста сухички и семпли. Самите иг- 
рачи са изрисувани горе-долу добре, 
но движенията им са леко смехот- 
Ворни. Например, Когато гледате на 
забавен Кадър Как Агаси удря своя 
бомбен сервис, ясно се Вижда как той 
ни е дарил със своята 24-Каратова 
усмивка, но гледа В противоположна 
на топката посока. Много ми е чудно 
Как се получават тези работи. 


Присъдата 
С много уговорки може да се каже, 
че Agassi Tennis Generation 2002 заслу- 


Ето че световното приключи и вече можем да 
обърнем повечко внимание и на останалите спортове 


TENNIS GENERA TION 


2002 


жаВа единстВено ga я nyc- 
нете 8 най-близкия геймк- 
луб и да я “превъртите” 
за около половин час. Име- 
то Андре Агаси сякаш се 
използва Като примамка 
за нищо неподозиращите 
Купувачи, Които нямат ни 
най-малка представа с 
Какво ще си имат работа. 
Ако отчаяно Ви се разцък- 
Ва готин тенис-симула- 
тор, Вземете си Мігіша 
Тептв например. В него 
можете да поиграете с 
доста от любимите, действително 
съществуващи тенисисти. Адаѕѕі 


Tennis Generation 2002 може да бъде 
само негов постен заместител. 
Асен Георгиев 
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Група британски сноби се състезават в Лондон, Единбург и САЩ 


нглия е известна Като страна 
А: чая, Консерватизма, тради- 

циите, футболното хулиганство 
и други подобни миролюбиви занима- 
ния. Но програмистите от Davilex са 
решили да разбият представата ни 
за този народ. В Гопдоп Насег 2 
шофьорите, измежду Които можете 
да избирате своя герой, са 4-5 на 
брой - един е пъдар, друг Кара так- 
си... Но не това е Важното В случая. 
Онова, Което ги обединява, е, че Всич- 
ки те са лоши момчета (и едно моми- 
че). И Както се Казваше В една Крила- 
та фраза: “Случва се и В най-добрите 
английски семейства”. Всеки от тези 
хубавци си има собствено Возило - 
например пъдарят управлява джип, а 
таксиджията Кара... такси! 


Замисълът 


Така и не открих определен сюжет 
В мая игра. Както и да го погледнем, 
излиза, че героите просто са се 
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срещнали и са решили да направят 
някой и друг незаконен световен шам- 
пионат по автомобилизъм със собст- 
Вените си Коли. И на Всичкото отго- 
ре без знанието на полицията. 
ЕстестВено, това не е единстве- 
ната “приятна” изненада В играта. 
Първо трябва да спомена, че London 
Racer 2 е порт на Рауз“айоп-ска koH- 
золна гонка. А това значи, че забравя- 
ме за мишката. Менюто е изключи- 
телно опростено и интуитивно. Въп- 
реки Конзолния си произход геймката 
ни предлага доста Видове игра - 
біп е Васе, Tournament и Time Trial. 
Има опция и за двама играчи (сплит- 
скрийн), Като можете да се съревно- 
Вавате с цивилни Коли и В режим един 
е кука, а друг – апаш. За жалост оба- 
че няма Класически мултиплейър. Но 
тоба може да се очаква от Конзола. 


Тһгее, Тмо, Опе... 60! 
Возилата, Които можете да управ- 
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лявате, не са много, но са достаптыч- 
но. Всеки от героите разчита само 
на собствената си Кола. Имате пра- 
Во на три ъпгрейда, Които можете да 
закупите. А пари ще вземете, ако по- 
паднете В челната тройка на няКое 
преследване. Пистите В играта са 
точно девет на брой. По тях има 
пръснати три различни бонуса - су- 
пертяга, поправка и пари (не 8 голе- 
ми Количества). Най-интересният от 
бонусите, разбира се, е супертягата. 
Тя представлява нитроглицерин, Кой- 
то се инжектира В Карбуратора на 
МПС-то. ЗВучи странно, но е факт. 
Почти след Всяко състезание В 
Тошпатепі-а отключвате по едно HO- 
Во Возило за Всеки от героите. Фак- 
тически се получава, че Всеки персо- 
наж има по една основна и една бонус 
Кола за Single Насе-а. 


ЗВУК и Картина от пистата 


Графиката на London Racer 2 не е 
Върхово постижение, но В никакъв 
случай не е грозна. Ако имате мощна 
машина, ще можете да се насладите 
на Висока резолюция от типа на 
1280х1024. ОзВучението е нелошо, 
стига да разбирате Какво Казва ради- 
ободешият, Който през цялото Време 
бръщолеви някакви щуротии. Музика- 
та е леко постно техно. Въобще 
Гопдоп Васег 2 е една средностатис- 
тическа игра, която може и да Ви от- 
пусне, може и да Ви зариби, и да Ви Ка- 
ра да играете още и още... 

Христо Танушев 


Ж 
РА 


тема LEGO са за недорасляци. 

Ето защо, Когато разбрах Какво 
ще представям В настоящия брой, 
първата ми реакция беше да извикам: 
“Игра за деца под 8 години”. Но не 
бях съвсем прав. LEGO Soccer Мапа 
предлага много забавен и увлекате- 
лен геймплей. 

Както се подразбира от името на 
играта, тя е футбол, или по-скоро ня- 
Каква пародия на футбола. В нея не 
съществуват неща Като тъч, Корнер, 
аут или нарушения. Ако топката на- 
пусне очертанията на игрището, то 
тя отскача от електрическа прегра- 
да. Играчите са само шест (един 
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Вратар и пет футболисти). И Все пак 
играта е правена за деца, Въпреки че 
ще е забавна и на техните батковци 
и Каки. 

Имате Възможност да избирате 
между Quick match, Exhibition, LEGO 
Skills, Story u LEGO Сир. Първият pe- 
Жим е най-елементарен - играят два 
отбора, които са случайно селекти- 
рани от компютъра, а Вие трябва да 
изберете на чия страна да сте. 
Exhibition е същото нещо, но с единс- 
тВвената разлика, че Вече можете да 
си избирате отбор. Има три Вече го- 
тови тима и пет слота за селекции, 
направени от Вас. LEGO Skills е mpe- 
нировката, а Зюгу - “кампанията” на 
играта. Интригата е следната: пра- 
Вите си отбор и Взимате участие В 
един турнир по футбол. След Като го 
спечелите, на официалната церемо- 
ния по Връчването един тип отКрад- 
Ва купата и Вие трябва да го гоните 
— чак до Марс. След Като победите 
даден отбор, можете да Вземете 
футболисти от него за своя тим. Ко- 
гато хванете подлеца, откраднал ky- 
пата Ви, получавате право да използ- 
Вате галактическите си шампиони В 


След месец, изпълнен с футболни страсти, е време 
да поразпуснем с нещо леко и неангажиращо 


Exhibition, Както и Вече победените 
отбори. В LEGO Сир си избирате Ha- 
Кой национален тим (присъства и 
България – боже, какви сме дървета) 
и се борите за световната лего- 
Купа. 

Отборите са с доста забавни 
имена - Средновековните рицари, Ка- 
убоите от Запада, Крепостните ске- 
лети и т.н. Но най-големият бызик с 
тимовете безспорно е при национал- 
ните отбори и най-Вече при имената 
на футболистите. Там можете да 
срещнете играчи Като 


Красимир Стоичков, 

Росен Вуцов, Дейвид Ширър, 

Зидан Батистута 

и т.н. Изобщо бъзици има на Кило- 
грам, В Което лошо няма. 

Стадионите от своя страна изг- 
леждат доста интересно при Ошск 
match - средновековни замъци, над ko- 
ито летят дракони; джунгли, из kou- 
то обикалят джипоВе или... танкове. 
Но при LEGO Сир нещата стоят по 
съвсем друг начин. Стадионите са 
съвсем истински, но не и по размери 
(Все пак там играят лего-футболис- 
ти). Имат си Всичко - публика, развя- 
Ваща знамена, полиция и други. Дори 
8 предварителните групи трибуните 
изглеждат доста обезлюдени и при- 
митивни, но по-нататък Към осмина- 
финалите терените придобиват съв- 
сем друг, доста по-жиВ облик. 

Докато си играете, по стадиона 
се пръкВат благинки, по-известни ka- 
то Ромег-ирз. Има златна обувка, 
увеличаваща бързината, топка, която 
Ви гарантира сигурно овладяване на 
коженото Кълбо, гиричка – никой не 
може да се доближи до Ваш футбо- 
лист за определен период от Време и 
други... 

Управлението на играта не е 
трудно. Ако сте играли FIFA, значи 
знаете Всичко - Q, W, А, $, В и стрел- 
Ките. Графиката е на задоволително 
ниво, но футболистите са малко дър- 
Вени - Все пак не трябва да изпуска- 
ме факта, че те са от пластмаса. 
Някои фенове от публиката са разо- 
Вижени, но други са просто “лепна- 
ти” спрайтове. Звукът е на същото 
ниво - средно Качество. 

Ако си падате по футбол и не иска- 
те да се ангажирате твърде много, 
просто може да опитате тази игра. 
Но ако предпочитате нещо по-задълбо- 
чено от ранга на ҒІҒА например, прос- 
то забравете за LEGO Soccer Мапа. 

Кирил Илиев 
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| КРАТКИ НОВИНИ 


Лято е и жегата е направо 
непоносима, но това пък 
прави нощите още по-бла- 
годатни.. за игра. Учудва- 
що за този отпускарски 
сезон в игралния бизнес, 
имаше куп нови заглавия за 
преглед. Наложи се да изби- 
рам между някои от тях и 
новата информация за 
предстоящи премиери. Да- 
но съм улучил златната 


среда. 


Ивелин Иванов 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


Бинго! Игра, Която ще остане 
В историята на гейминга. 


Погленциален хип. 


Square публикуваха нов артуърк и 
скрийншотоВе от съвместния си 
проект с Disney — екшън RPG-mo 
Кіпдаот Неагіѕ. Заглавието ще 
представлява интригуваща смесица 
от Класически Disney герои и моти- 
Ви и идеи В духа на Зачаге. Играта 
Вече стартира В Япония и първите 
отзиви са повече от обнадеждава- 
щи. Говори се, че В англоезичната 
Версия на Kingdom Hearts гласът на 
главния герой ще бъде озвучен от 
нашумелия напоследък Хейли Джоуел 
Озмънт (“Шесто чувство”, “Изкус- 
твен интелект”). 


Metro3D Europe обявиха плановете 
си да издадат игра със заглавие 
Smash Cars — рали с радиоупрявляе- 
ми автомобилчета 8 PlayStation2 
формат. Заедно с някои стандарт- 
ни за жанра идеи Smash Cars ВКлюч- 
Ва Възможността да печелите наг- 
раден фона, Който след това да из- 
ползвате за ъпгрейди. Създателите 
на играта — Creat Studio, обещават 
графика и физически модел, Които 
да оставят Конкуренцията да им 
“диша праха”. Очаквайте Smash 
Сагѕ през пролетта 2003-та. 


На 29 юни В зала 2 на НДК 8 София 
се проведе първият голям национа- 
лен турнир по Огап Тигіѕто 3, орга- 
низиран от Sony България. След дву- 
часова оспорвана надпревара първи 
финишира Борис Миланов. Той полу- 
чи престижната награда Конзола 
PlayStation 2. Негов подгласник е Ba- 
сил Антонов, Който се Класира Вто- 
ри и получи СО Мактап Зопу. Тре- 
тото място зае Иво Костадинов и 
получи платинената игра ТеККеп 
Тад и Memory сага за PlayStation 2. 
Най-младият участник В турнира — 
седемгодишният Любослав Йорда- 
нов получи тематична награда - 
играта Реїег Рап. От Зопу България 
обещават, че турнири за PlayStation 
2 тепърва предстоят. 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


Не е зле, 

но не блести с нищо особено. ПИРАТСТВО 
Нов “нелегален” сайт на Grand Theft 
Auto: Vice City беше стартиран Hac- 
kopo Като част от рекламната 
Кампания на новото допълнение Към 
играта. Сайтът, разработен от 
Rockstar Games, Все още не предла- 
га Каквато и да е нова допълнител- 


Можеше и по-добре. 
Язык за барута! 


Можеше и по-зле, 
но нима тоба е оправдание? 


на информация. Любопитната част 
е, че уебсайтът е представен като 
дело на един от героите Във Vice 
City — Кент Пол. Цялата страница, 
подобно на играта, е издържана В 
духа на 80-те. 


Тази игра убива мозъчни клетки! 
Играйте на своя отговорност 


ита ме грабна още с порВвите 


няколко скриинцюта, които мяр 
нах Вече не помня koge. Какво 
да правя, Като готиката ми е Влязла 
под Кожата. И mbu, зачаКах следба- 


шата хапка от “пърВвоизточникова” 
информация да се появи отнякъде. 
Месеци наред -- нищо. После неочак- 
Вано доиде Време за ЕЗ и готически- 
те ми мечти се превърнаха В реал- 
ност — играемо демо на Primal! 
Тръшнах се на удобния скъпарски ди- 
Ван, услужливо предостаВен от изда- 
телите бопу, и Вероятно нямаше да 
се отлепя с часове от него, ако нак- 
рая В очите на чакащите сВоя ред не 
почнаха да проблясват демонични ис- 
Крици: 

И Като Казах “демонични” — 
Рита! Всъщност е една история за 
демони. Макар главната героиня -- 
Джен Теит, да е най-нормално моми- 
че. Проблемът е, че нейният приятел 
Люис не е съвсем обикнобен. Оказва 
се, че Bob Вените му тече демонска 
КръВ и точно тоба е причината той 
да бъде отвлечен В света на демони- 
те — Oblivion. ТВърдо решена да не 
остаВи нещата така, Джен намира 
някак пътя Към тоба ноВо измерение, 
което В не едно и gbe отношения е 
по-страховито и от нац-лошите и 
Кошмари. Добре поне, че на самия 
праг на Oblivion Джен се сдобива с 
Верен спътник — гаргоцлът Скрий. 
Нали се сещате за гаргоилите — 
онези Каменни симпатяги, Кацнали по 
Кулите на готическите Катедрали? 
Грозни крилати изчадия, koumo Кой 
знае защо Винаги са избикбали В мен 
странно умиление. Е, този е точно 
Като Всички останали — грозен и 


крилат. И за да е издържано по пра- 


МАГ. 


Вилата, Скрии може да се ВКаменявВа, 
Когато си пожелае, Което изглежда 
го прави почти неуязвим. 

Ето Ви и първата заявка за инте- 
ресен елемент В геймплея. В произво- 
лен момент можете да поемете Кон- 
трола над Който да е от двамата 
герои, Като често за решаването на 
някой пъзел са необходими съвмест- 
ните им усилия. Колкото до битките 
(защото такива 8 Рита! определено 


‚ има) за предпочитане е В тях да уп- 


равлявате Джен, тъй Като тя разпо- 
лага с далеч по-Впечатляващ арсенал 
от техники и удари. Още с проникба- 
нето си В Oblivion нашата главна ге- 
роиня установява, че може да приема 
и демонична форма, Която я превръ- 
ща В истинска бойна машина. Нещо 
побече. Oblivion е разделен на четири 
различни свята — Solum, Aquis, Аеіћа 
и Моса. Във Всеки от тези светове 
Джен приема различен демоничен об- 
раз, Който пък разполага с Коренно 
различен набор от атаки и специал- 
ни умения. Самите бойни сцени на 
моменти съперничат дори на Беа! 
‘ет ир Класики Като Tekken Soul 
Calibur. Без преувеличение. 

В технологично отношение игра- 
та е не по-малко зашеметяваща, от- 
колкото Като графика или дълбочина 
на геимплея. Studio Cambridge са раз- 
работили сВой собствен графичен 
енджин, позволяващ “динамично за- 
реждане на сцените”. Което с думи 
прости означава, че В рамките на са- 
мата игра няма да Видите нито Вед- 
нъж надписа “Loading...”. Можете да 
прекосите Oblivion от Край до Край 
без да Ви се налага да нерВно да пот- 
ропвате с пръсти по масата. 

Може да се стори пресилено, но 
след Като бсе пак успях да Видя и но- 
Вия Tomb Raider на живо, мога споКой- 
но да Кажа, че този път Лара Крофт 
ще трябВа здраво да се поизпоти, за 
да заслужи титлата си на action 
adventure звезда №1. 


PlayStation. 


огато една относително ори- 
[К erena идея пожъне приличен 

комерсиален успех, Всички хук- 
Ват да се качат “на Вълната”. Ta- 
къв безспорно е случаят и с “bullet 
{те”-а на Мах Payne. За тези, които 
са пропуснали Както РС, така и Р$2 
Версията на играта (има ли такива 
наистина?), става Въпрос за Въз- 
можността да отстреляте против- 
ниците си “на забавен Кадър” В стил 
“Матрицата”. 

Всъщност дори съм леКо изнена- 
дан, че мераклиите да дублират ус- 
пеха на Мах Раупе са толкова малко. 
Другото странно нещо В цялата да- 
лавера е, че създателят на Dead to 
Rights се Казва... Namco. Хората, ga- 
ли на света РасМап, напоследък са 
по-известни Като автори на безс- 
порно най-добрите Беа! ‘ет ир игри 
— Soul Calibur и Tekken, и на един от 
най-Качествените аркейд рейсъри на 
Всички Времена — Ridge Racer. И ce- 
га ни В Клин, ни В ръкав — екшън 
приключение. Не знам Как би трябВа- 
ло да се преведе Dead to Rights. Be- 
роятно става Въпрос за поредния 
шедьовър на “японсКия английски”, 
така добре познат на феновете на 
мангата. 

Историята? Запознайте се с 
Джак Слейт — типичния холивудски 
тип ченге със собстВени представи 
за прилагането на заКона. Един ден 
поредният тъп престъпник, гледал 
твърде малко филми, прави фатална- 
та грешка да убие бащата на Джак 
и Купонът започва. Забелязахте ли, 
че думичката Купон не е пакетирана 
8 любимите ми кавички? Тоба е за- 
щото този път май иронията е неу- 
местна и Купонът 8 Dead to Rights 
ще е съвсем истински. 

Преди Всичко две думи за “леки- 
те” прилики с bullet Пте-а на Мах 
Payne. По Всичко личи, че В Dead to 
Rights тази Машх-екстра ще е далеч 


Dead to Rights 


по-лесна за използване, но пък u ga- 
леч по-ограничена. Просто при Всеки 
скок-кълбо на главния герой Вие ще 
можете (отново на забавен Каданс) 
да избирате по няколко мишени, Кои- 
то да гръмнете преди да сте се 
приземили на земята. И толкова. 
Джак Слейт няма да може да се уп- 
равлява по никакъв начин, докато е 
Във Въздуха, нито пък ще може да 


използва този свой трик при друго, 
произволно движение. 

Всъщност истинската тръпКа В 
играта ще идва най-Вече не от опи- 
саната по-горе фантасмагория, а от 
специалните движения, с Които ще 
разполага мистър Джак Слейт. При- 
мер? Да речем, че си нямате оръ- 
жие, а пред Вас се е изпречил злодей 
с “помпа” В ръка. Няма проблеми — с 
едно натискане на екшън бутона ще 
можете мълниеносно да сграбчите 
дулото на насоченото Към Вас оръ- 
жие, да заобиколите с ловко дВвиже- 
ние: своя противник, да изтеглите 
пушката от ръцете му и — Когато 
сте Вече зад гърба му — просто да 
му пръснете мозъка от упор. 

Общият брой на тези специални 
техники на Слейт Все още не е ясен, 
но едно е сигурно — ще бъдат дос- 
та. Някои от първите публикувани 
скрийншотоВе от играта демонст- 
рират “чупки”, на Кошто биха зави- 
дели едновременно Джон У и Робърт 


сите 


ACTION АОМЕМ/НТОВЕ 


Матсо Жхеох 
Namco 
есента 2002-ра 


Мах Payne, Metal Gear Solid 2 


Родригес (режисьорът на “Деспера- 
до”). Например Кълбото назад, при 
Което отново измъквате оръжието 
на противника, “изритвате” го с 
Крака 8v8 Въздуха и го гръмвате npe- 
ди да е успял да тупне на земята. 
Между другото, В играта ще има и 
доста мурафети без оръжие за фе- 
нобете на ръкопашните схватки. 

Макар че Като цяло Dead їо Rights 


ще бъде доста по-екшън ориентира- 
на, авторите обещават и прилична 
доза stealth, или с други думи — npo- 
мъкВане. Едва ли е нужно да споме- 
навам, че Namco набързо са “Взели 
назаем” надникването зад ъгъла на 
Solid Snake. Дано поне са го изКопи- 
рали Като хората, защото пък В 
Надпитег друг създател на игри не 
беше успял дори тоба да направи. 

В графично отношение май няма 
да ни шашне с някакви Космически 
Висоти, но поне изглежда, че Hewa- 
та са пипнати професионално. Все 
пак говорим за диВвелъпър от Класа- 
та на Матсо. Въобще, при задълбо- 
чаващия се глад за наистина добри 
Хбох заглавия Dead to Rights се-очер- 
тава Като свежа глътКа Въздух за 
доста унилите напоследък фенове на 
конзолата. Стискайте палци един 
мой добър Кипърски приятел да се 
сдобие със свое Копие, за да мога да 
Ви разкажа повече за играта, този 
път по лични Впечатления. 


METAL GEAR SOLID? SILENT HILL 3 


| EAT NEIGH 


По моя преценка новините okono Silent Hill 3 са добри 
u лоши. C kou uckame ga започна? C лошите? Taka u 
предполагах. Добре де, Всъщност “лоши” може би e man- 
Ко силно Казано, по-скоро тревожни. ВсичКо тръгва от 
това, че по традиция поредното издание на играта ще 


Оше с първите Колебливи сведения за М@$2: Substan- 
се се развихриха слухове — че тоба е Всъщност Metal 
Gear Solid 3, че играта се прави изключително и само за 
Xbox, че Солид Снейк ще се завърне този път Като ena- В представи и поредния нов главен персонаж — muù- 
Вен герой и т.н., и т.н. Време е с официалното изявле- непожърка с необявено за момента име. Дотук добре. 
ние на Konami да обясним Как Все пак стоят нещата В В Тревожи ме само изказването на хора от екипа, че им 
действителност. Преди Всичко (както можеше да се било писнало да 


очаква от Краткия период след излизането на Sons ої «и! 4 правят игри с ге- 
Liberty) не става Въпрос за изцяло нова игра. Казано най- КУХ pou на средна 
просто — Substan- ХА. на: Възраст. Поне 
Мір. - ео се е Всъщност ЖУ А > $, според мен имен- 
ыы П < } 
ӘС MGS2 с екстри. о, ТАУЫ”! но това беше eg- 
Много екстри. на от уникалните 
Ужасно много ekc- черти, koumo npa- 
mpu. За да бъда Веха предишните 
по-конкретен -- i две игри толкова 
засега се планира J различни. ДеВоц- 
Substance да есш 7 ре час Ка, значи? Х-мм... 
появи на двустра- Дано само тоба да не превърне Silent НИ З В... Resident 
ы нен диск (8 духа на Е\! 4. Добрите новини? Първо, по ЗН 3 ще работи eku- 


специалните ОМО път, създал двете предишни игри. После — играта ще 
издания), Като от разполага с изцяло нов, специално написан за нея графи- 
едната страна ще бъде разположена пълната Версия на чен енджин. Рано 


М052: Sons of Liberty, а от другата — споменатите no- А е е на фона на ня- 
горе екстри. Като начало, близо до ума беше, че след ус- м Колко скрийншота 
пеха на VR Mi- 7 Р да се каже на Как- 

ѕѕіопѕ изданието № "у Во точно ще е 

| на MGS Konami ше | способен този ен- 
| направят нещо по- ' джин, но gokoako- 
добно и с М052.И то познавам Ко- 

настина, една со- А | | пап!, тоба почти 

лидна част от 00- | | със сигурност ще 

пълнителния Ma- | 22. ава. | е за добро. А дали 

териал В Substan- новата игра ще е 

се ще се състои В Все така плашеща? Отговорът на екипа е — не, ще 6v- 


от VR (от “Миша де още по-плашеща! Момчетата били недоволни, че mex- 
Reality”) мисии, об- В синните анимации 8 Silent НИ 2 се получили значително 
що оКоло 200 на а ОНИ Ош 
брой. Втората сериозна порция от бонуси ще Включва В. ж“ К 5 A Ne самия геймплей. 
нови мисии, които ще използват места, Вече познати ; ў 5% Сега те били 
от Sons of Liberty, но с изцяло различни цели за изпълне- ы с твърдо решени да 
ние, нови оръжия и някои “специални изненади”. В секци- у 7 наблегнат именно 
ята “специални изненади” Влизат нови костюми (напри- Ж. на атмосферата 
мер нинджа Костюм за Рейдън), но за Всички хитът Ве- по Време на игра. 


роятно ще бъде Солид Снейк, Който... Кара скейтборд! Какво ли ни чака?! 
Да, няма грешка. Сигурно Вече сте чували Какъв майтап- 7 Предполагам, че е 
чия е Хидео Коджима. Konami и без друго работят В mo- № излишно да уточ- 
мента по скейтборд игра, Кръстена Extreme Skateboard- АА нявам, че Silent 


ing, така че хората си Казали — Какво пък?! Последната 
част от допълненита 8 М@$2: Substance ще бъдат 
т.нар. “Истории за Снейк” — Кратки, средни на дължи- 
на и по-пространни разкази за жи- 
Вота на Солид Снейк, поднесени 
под формата на готови анимации. 


НИ 3 ще предложи 
нова “колекция” от оръжия и чудовища. УВи, Все още ни- 
що не се знае по Въпроса. Дано са- 


мо не Видим тежки Картечници и Ет” ыға 
77» Е, 


в 


гранатомети 8 Silent НИ игра, пази A 


| 


Мо Опе Lives Forever чан A 
Създател: MONOLITH 
Издател: VIVENDI UNIVERSAL 
Жанр: FPS 

Някои от Вас най-малкото ca 4y- 
Вали, че тази игра Вече се появи за 
РС, при това преди повече от годи- 
на, и тогава отнесе бурните овации 
Както на специализираната преса, 
така и на геймърите. От своя стра- 
на мога да Кажа, че цялата еуфория 
около МОЕ беше абсолютно заслуже- 
на. И Все пак, Когато научих, че тя 
ше се появи и В Р52 формат, чувст- 
Вата ми бяха меко Казано смесени. 
Вече станахме свидетели на не един 
и два страхотни РС ѕһооїег-а, Които 
при същата процедура се превърнаха 
В бледо подобие на оригинала. 


Но нека да започнем с две при- 
Казки за историята и идеята на иг- 
рата. МО е типичен шутър от 
първо лице с нетипичен главен 2e- 
рой — сексапилната британска су- 
перагентка Кейт Арчър. Не, няма 
грешка, независимо Джеймс Bong- 
овски звучащото заглавие това не е 
поредното приключение на Агент 
007. Във Всичко останало Мо Опе 
Lives Forever и филмите за Джеймс 
Бонд си приличат Като две капки Во- 
да. При това 8 най-положителен 
смисъл. Смъртоносни оръжия и още 
по-смъртоносни шпионски играчки, 
Вманиачени злодеи, Които искат да 
завладеят света, музика и костюми 
от Края на 60-те, и — преди Всичко! 
— чувство. за хумор. Без да изпадам 
В ненужни детайли по начина на иг- 
ра и управлението, ще Кажа само, че 
Мо One Lives Forever е най-безупреч- 
ната Р52 преработка на РС игра, 
излизала до момента на пазара. Не- 
зависимо от ограничените Възмож- 
ности на джойпада 8 този Жанр, Hu- 
що няма да Ви попречи да изпитате 
В пълна степен удоволствието от 
този истински РС шедьовър. 


зе F 


PLAYSTATION 2 


Mike Tyson Heavyweight Boxing 


Създател: ATOMIC РІАМЕТ 
Издател: CODEMASTERS 
Жанр: ARCADE BOXING SIM 


Преди Всичко една уговорка - Вся- 
Какви сравнения на Mike Tyson 
Heavyweight Boxing с Knockout Kings 
са абсолютно неуместни. Makap u не 
лишен от известна доза реализъм 
МТ Heavyweight не е нищо повече от 
beat “ет ир, маскиран Като боксов 
симулатор. МаКар ударите В играта 
да се придържат Към стандартния 
боксоВ арсенал, тук ще отКриете 
характерната за “тупалките” комбо 
система. Всеки от Включените бок- 
сьори, били те реални (Тайсън, Бота, 
Холмс, Рахман, Маскаев и т.н.) или 
измислени разполага със свой уника- 
лен набор от Комбо серии, Които Все 
пак отстъпват по брой и ефект- 
ност на Класики Като Теккеп или 
Virtua Fighter. 


След Като Вече (надявам се!) Ви 
дадох добра представа за общия 
тон на играта, не мога да пропусна 
и Втората изненада, Която тя ми 
поднесе. Оказа се, че Міке Туѕоп 
Heavyweight Boxing Все пак, поне по 
мое мнение, бие на ниво реализъм 
КО Kings поне 8 един елемент — 
системата за блокиране. Да, Hauc- 
тина става Въпрос за система — 
цели четири различни блока (нисък, 
Висок, ляв и десен). В случай че сте 
забраВили, безспорният хит на ЕА 
разполагаше само с един плюс 
“dodging” движенията, разбира се. 
Кой Казва обаче, че 8 Міке Тузоп 
Heavyweight Boxing няма такива? Ue- 
ли пет са — Вляво, Вдясно, назад u 
“гмуркане”, плюс оттласкване на 
противника. 


Р$ МАМА 8/2002 


Pro Rally 2002 


Създател: UBI SOFT 
Издател: UBI SOFT 65% 
Жанр: RALLY SIM 

He e ли Време u Конзолните игри 
да последват една доста похвална 
РС традиция - стартирането на ня- 
Кои нови заглавия на половин цена?! 
Защото Кой, за бога, би си Купил на 
пълна цена едно ново заглавие, Кое- 
то на практика показва само “ста- 
ри трикове”, при това доста по-зле 
от конкуренцията. 

И за да съм по-конкретен — Рго 
Rally 2002 е поредният опит да се 
направи “нещо Като рали игра, ама 
не съвсем”. Наред с Класическите 
“а ла Сойп МсВае” елементи тя се” 
опитва да предложи и аркейд Hagn- 
ревари В духа на V Rally. Но Както 
Вече споменах, и В двата случая раз- 
минаването с оригинала е наистина 
фрапиращо. Съдейки по обложката, 
Pro Rally 2002 предлага доста съдър- 
Жание за парите, Които се очаква 
да платим за нея. 20 истински авто- 
мобила, 48 международни маршрута 
-- Какво пък, не е толкова зле. Оно- 
Ва, което обаче не е написано на 06- 
ложката, е, че моделите на автомо- 
билите (без опция за деформация В 
реално Време) изглеждат твърде, 


твърде претупани за съвременните 
Р$2 стандарти. Колкото до 48-те 
маршрута, по-скоро става Въпрос за 
сбор от завои, отколкото за някак- 
Во истинско предизвикателство. Да 
не говорим, че фонът прилича по- 
скоро на фототапет, а различните 
типове настилка и повърхности се 
различават най-вече по цвета си. 


Ө Авторите обешабаха “изу- 
мителен изкуствен интелект”. 
Трябваше да поиграя играта обаче, 
за да разбера Какво точно са имали 
предвид. Да вземем например едно 
Картечно гнездо с две Картечници, 
на около два-три метра една от 
друга, с по двама Войници и един ko- 
мандващ офицер на Картечница. 
Каква беше изненадата ми, Когато 
успях да гръмна “фрицовете” един 
по един без няКой от оцелелите да 
ми обърне Внимание. Все едно че бя- 
ха бутилки, подредени Върху дърве- 
на щайга. Изумителен изкуствен ин- 
телект наистина. 


Абсолютно перфектен! Един- 
ствената ми забележка е, че не 
поддържа Dolby Digital 5.1 — стан- 
дарт, Който се налага за PS2 игри- 
те. И Все пак едва ли ще намерите | 
друга игра с подобен наистина холи- 
Вудски саундтрак. Колкото до звуко- 
Вите ефекти — те са автентични, 
но и перфектно изпълнени. 


ОК, Всичко ВъВ Frontline е толкова създател | 
убедително и пропито с атмосфера. 
Чудесно, но защо нивата отново издател Е 
(точно Като В първите две PSX uz- 


ри) приличат по-скоро на “пътечки”, 'РаубтаНоп.с 
свързващи началото и Края на Hubo- 


то? Можеш да се движиш по-точно | 
определен маршрут и нито Крачка 
Встрани! Някой беше писал, че няма 
нищо по-дразнещо В една игра от 
Врата, Която да не можеш да отво- 
риш, просто защото не е направена | 
да се отваря. Това е точно Като да | 
си удариш носа В декора — Веднага 
си спомняш, че Всичко е “наужким” 
и... сбогом реализъм! | 


Ө Макар да не смайва с де- 
тайлност или ефекти (на фона на 
MGS2 или Devil Мау Cry), Визията на 
МОН: Frontline изпълнява перфектно 
задачата си — да Ви пренесе на 
фронтовата линия на Втората све- 
товна Война. “Верността с ориги- 
нала” на ВсичКо, Което ще Видите В 
играта, е почти 100%-ова, Като се | 
започне от оръжията, превозните 
средства и униформите и се стиг- 
не до сградите В окупирана ЕВропа. 


© Азбучна истина е, че именно 
управлението прави 99% от first per- 
son 5һооіег-ите за PS2 на практика 
невъзможни за игра. Джойпадът не 
е равностойна алтернатива на Ком- 
бинацията от мишка и Клавиатура. 
И сякаш за да направят ситуацията 
още по-плачевна, създателите на 
МОН: Frontline са претупали управле- 
нието на играта. Резултатът е 
почти трагичен. Frontline стартира | 
с десанта при Нормандия и докато | 
Врътна нивото, направо ми окапаха 
очите. Не Казвам, че играта е абсо- 
лютно неиграема, просто Ви съвет- 
Вам да се Въоръжите със здрави 
нерви и да намалите Кафето, преди 
да я подхванете. 


Само до 31 юли 
промоция на 


Ргосойрюо" 


| | Т" заў ƏD. 
ПОЗА ааа еи от ЖУКА 


Е. 


МВ вградена памет 


5 МРЗ-Ки 
200 снимки 

5 минути Видео 

1 час като диктофон“ 


МАМОТЕК WARRIOR 
Level Password 
Нормална трудност 


Circle, Square, X, Triangle, 
Circle, Square, 8 K, T, X, O, 
K, X, Т, O, X 
Hard difficulty 
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Upgraded Nanotek Ship 
Level 1 - X, K, X, K, K, O, 
Хх, ТХ 

Level 1 с Upgraded 
Nanotek ship + Ultimate 
Thunder weapon c “unlim- 
ited power” - X, K, T, O, К, 
О, Х, T, X 


Stop ship 

Дайте пауза на uepama u 
натиснете Т, Ля, Т, Дя, Т, 
Г, Т, Зап. Ще се чуе зву- 
Кът от Вземане на power- 
ир, Който ше потВърди 
4 правилното написване на 
1 чийта. Натиснете Т, за 
| да спрете Кораба. 
Включване на 

тетогу сага 

Вкарайте тетогу Карта- 
та преди стартирането 
на играта. Паузирайте 
геймплея и натиснете Ля, 
Да, Ля, Ля, R2, О, L1, X. Ще 
се чуе звукът от Вземане 


на ромег-ир, Който ще 
потВърди правилното на- 
писбане на чийта. Излез- 
те от играта след завър- 
шВането на Втора или по- 
Висока мисия. Ше се появи 
допълнителен чийт прозо- 
рец, В Който ще разпола- 
гате със сейв опции и me- 
НЮ. 

Random curving 

Дайте пауза Ha играта u 
натиснете О, Select, Ля, 
К, КД T, X. Ше се чуе 
звукът от Вземане на 
power-up, Който ще nom- 
Върди правилното напис- 
Ване на чийта. 

Еш shield 

Дайте пауза на играта и 
натиснете Select, О, Оя, Г, 
Г, L1, L1, X. Ще се чуе 38y- 
кът от Вземане на ромег- 
ир, Който ще потвърди 
правилното написване на 
чийта. 

Магр зреед 

Дайте пауза на играта и 
натиснете О, К, О, К, Т, Т, 
Т, X. Ше се чуе звукът от 
Өземане на ромег-ир, Кой- 
то ше потВърди прабил- 
ното написбане на чийта. 
Cockpit view 

Дайте пауза на uepama u 
натиснете Т, О, К, К, Т, Т, 
Select, Start. Ще се чуе 
звукът от Вземане на 
ромег-ир, Който ще пот- 
Върди правилното напис- 
Ване на чийта. Изгледът 
ще се превключи на полу- 
first person режим. 

Смяна Ha позициите на 
Враговете и препятст- 
Вията 

Дайте пауза на играта и 
натиснете Н1(2), Г, О, К, 
Т, 12, Х. Ще се чуе звукът 
от Вземане на ромег-ир, 
Който ще потВърди npa- 
Вилното > написване на 
чийта. На следващото Hu- 
Во препятстВията и про- 


тивниците ще са с пре- 
менени позиции. 
Заключване на позиция- 
та на Камерата 

Дайте пауза на играта и 
натиснете О, К, Т, Т, О, К, 
Т, Start. Ше се чуе звукът 
от Вземане на ромег-ир, 
Който ще потвърди npa- 
Вилното написване на 
чийта. Картината ще се 
промени и Камерата ще 
фиксира Кораба В центъра 
на екрана Ви. 
Унищожими 
препятствия 

Дайте пауза на играта и 
натиснете К, О, В2(2), Ля, 
Г, Д, Х. Ще се чуе звукът 
от Вземане на ромег-ир, 
Който ще потвърди npa- 
Вилното написване на 
чийта. 

Special weapons 
Вьбедете X, K, T, O, K, О, 
X, T, X kamo парола. A^- 
тернатибно Въведете: X, 
Т, О, К, О, Х, Т, Т, Х Като 
парола. 

Black МапоТек ship 
ВъВедете X, K, X, K, К, O, 
X, T, X, kamo napona. Ще 
се чуе звукът от вземане 
на ромег-ир, Който ще 
потвърди правилното Ha- 
писване на чийта. Кора- 
бът Ви ще се появи с 4 
живота и Всички оръжия 
още при първа мисия. 

Full story 

Вкарайте диска с играта 
8 CD-ROM драйва на kom- 
пютър. Отворете STORY 
ТХТ файла, за да Видите 
пълната Версия на Мапо 
Тек Warrior story. 

СВаляне Ha Screen shots 
Вкарайте диска с играта 
В PC CD-ROM drive. Отво- 
peme „Ра файла c epa- 
фична програма, за ga Bu- 
дите скрийншотоВете от 
играта. 


FURRRO THE MIGHTY 
DOG SAMURAI 

Mighty RoaRRR spell: 
Влезте 8 главаното me- 
ню, прозореца за ВъВеж- 
дане на чийт. Ще се om- 
Вори нов прозорец с ge- 
сет празни полета с раз- 
лични иконки. Подредете ги: 
КоКалче, КоКалче, КоКалче, 
Кокалче, кучешка бисквит- 
Ка, КотешКо езиче, кучешка 
бисквитка, нашийник, na- 
пичка, С5М. 

Самурайски меч с Mighty 
RoaRRR spell: Влезте 6 
менюто с чийтовете и: 
Кокалче, КоКалче, бисКвит- 
ка, нашийник, малко и 
сладко Кученце, нашийник, 
нашийник, бухалка, GSM, 
FuRRRo. 

Kak ga ядосаме собст- 
Веника: На Второто ни- 
Во, където ФъРРРо тряб- 
Ва да отКрадне хамбурге- 
ра от масата на стопа- 
нина, Влезте 8 Кухнята и 
се скрийте под масата. 
След това бутнете теле- 
фона (Второто Копче) за 
да се набере автоматич- 
но GSM-a на собственика. 
Докато говори, му издър- 
пайте сандвича от ръка- 
та и тичайте. 
Помилбане зад ушите 
(+25 health points): Ако 
Кръвта много Ви е падна- 
ла съблечете и скрийте 
самурайското Костюмче. 
Отидете до най-близКия 
човек и го погледнете ne- 
чално с бялото на очите 
си (|1+0). Той ще Ви noza- 
ли. Ако повторите, ще Ви 
даде Кучешка бисквитка. 
При трети опит, обаче 
ще Ви изрита (-30 НР) или 
ще Ви нарече Ваа род (-1 
точка Prestige пред КучКи- 
те В Квартала). 


№ нАТРЕТА 


Глобализацията Владее света, а 
той толкова се повтаря, че за мо- 
мента сякаш сме стигнали до тре- 
тата серия на Всичко. От Blizzard 
например се похвалиха, че са пусна- 
ли първия пач за Warcraft Ш (bliz- 
гагд.сот/магЗ), Която същевременно 
се продава много по-добре отколко- 
то маркетинговият им отдел е 
предполагал. 


В същото Време, Doom |! помете 
Конкуренцията на изложението ЕЗ 
(тази тройка не я бях предвидил), 
като Взе повечето награди - най-90- 
бър екшън, най-добра игра, най 906- 
ра графика и дизайн на звука. Тоба, 
разбира се, не мина и без Критика - 
повечето Конкуренти попитаха ор- 
ганизаторите “Как така се Връчва 
награда за нещо, Което Все още не 
може да се играе от потребители- 
те?”, 


И след като феновете на Арни си 
отдъхнаха, разбирайки, че отново 
той ще бъде лицето и героят зад 
Terminator 3, от Infogrames обявиха, 
че са Купили правата за игрите, Ко- 
ито ще бъдат направени по сюжета 
на сай-фай екшъна “Terminator 3: Rise 


ШЇ наколко рунда х-вох 


Емулаторите и старите игри ня- 
ма да залязат Въпреки модерните 
Конзоли. Най-добрият емулатор за 
стари Конзолни игри - Мате 
(www.mame.net) Вече е съвместим с 
Х-Бох. По-точно с тези модели на Х- 
рох, koumo имат инсталиран мод- 
чип. Типично 8 техен стил Майкро- 
софт излязоха с официално станови- 
ще, че не са щастливи задето пот- 
ребителите им могат да играят 
древните хитове на Atari или Konami 
Върху Pentium Ill системата на Хбох. 
Факт е, че Всеки желаещ може да 
дръпне емулатора от интернет, да 
изтегли и последните появили се 
НОМ-о8е, да запише на диск Всичко 
това и след Като го Качи на X-box 
да е В час с Конзолния свят от ан- 
тичността чак до наши дни. 


След Като група ентусиасти ус- 
пяха да подкарат Линукс под 


of the Machines”. Ако не сте чували 
нищо за филма, на www.terminator3 
(сот може да погледате тийзър за 
идната Версия. Първата игра по 
филма се очаква следващото лято. 


Още малко тройки, комбинирани с 
филмови новини - Mission Impossible 3 
(за момента със сухото работно 
заглавие М:1-3) ще бъде заснета от 
любимеца на децата – режисьора на 
филмите “Седем” и “Боен Клуб” - 
Дейвид Финчър. 

Задава се и трети филм по неиз- 
черпаемата тема Mortal Kombat. Той 
ще бъде режисиран от Ед Буун и 
Джон Тобиас, Които само истински- 
те феноВе ще се сетят, че бяха 
главните програмисти на оригинал- 
ната игра, появила се през 1993-та. 

Третата матрица, с името “Тһе 
matrix: Revolutions” ще бъде пусната 
Внезапно след Втората, Като това 
ще стане до Края на следващата го- 
дина, Вероятно по Коледа. В аКтьор- 
ския състав отново са Киану, Кари- 
ан Мос и Лорънс Фишбърн, което мо- 


project group 


PlayStation 2 (www.playstation2- 
linux.com), дойде Време подобни €H- 
тусиасти да атакуват и новия 
Xbox. Въпреки че продуктът е на 
Microsoft, анонимен донор е обяВил 
награда от 200 000 долара за Всеки, 
Който иска да пусне Линукс Върху 
Хрох, Като единстВеното условие е 
това да стане легално. Може да 
опитате късмета си на http://xbox- 
linux.sourceforge.net/. Като цяло мне- 
нието по случая е, че ако някой пус- 
не Линукс на ХБох - Всеки може да 
си направи евтин сървър (или група 
от евтини сървъри), след Като хар- 
дуерът на Хбох струва около 450 go- 
лара, а В момента на пазара Конзол- 
Ката Върви по 150 долара. От “Майк- 
рософт” - България обявиха, че Хбох 
няма да се появи по нашите магази- 
ни до тази Коледа, така че ще тряб- 
Ва да очакваме догодина. Дано поне 
тогава има повече заглавия. 


же да ни Кара да предположим, че във 
Втората матрица няма да се случи 
нищо драматично с любимите ни 
главни ни герои. Между другото, 


името на Втората матрица - Тһе 
Matrix: Reloaded е идейно. Ако случай- 
но сте пропуснали нейния напълно 
функциониращ трейлър, Все още мо- 
же да го смъкнете от м/һайвіһета- 
їтіх.сот. Струва си чакането. 


ШЕ зогодини лтан! 


- Фирмата “Атари” официално om- 
празнува 30-та си годишнина през 
миналия месец - на (www.atarimuseum 
сот) може да Видите повече ge- 
тайли. Това е Компанията, Която е 
създала една от първите Видеоиг- 
рални автомати, Като е основана 
от Нолан Бушнел с 500 долара на- 
чален Капитал. За по-малко от 10 
години достига до оборот от два 
милиарда долара. Трябва да се спо- 
мене, че преди 30 години Атари 
постави началото на това, Което 
днес наричаме “индустрията на 
Видеоцгрите”. 

Впоследствие лидер стана 
Nintendo през 84-та, след тоба 
през 1992-ра царството премина 
ВъВ Владенията на Зеда, Зопу през 
1995-та, а скоро ако ВсичКо се раз- 
Вива по плановете на Майкрософт, 
би следвало софтуерният гигант 
да заграби голям дял и от този 
Вид развлекателна индустрия. В 
момента Атари е собственост на 
Infogrames и логото ù може да бъде 
Видяно по кутиите на Neverwinter 
Nights, което си е направо странно 
за “мъртва” компания. 


| пукас и СТАРИТЕ ИГРИ 


На һір://ѕситтут.ѕоигсеѓогде.пеї 
група фенове разработват двигател, 
на Който може да пускате добре поз- 
натите Ви стари LucasFilm игри на 
добре развитите Ви бързи Компютри 
с Windows ХР. Тези, Които са с Linux, 
също ще имат Възможност да го 
правят. Това значи, че Всеки може да 
поцграе Maniac Мапйоп, бат 8 Мах, 
Бау of Ше Tentacle, Indiana Jones или 


ГЕТО-БЛАСТЕР C MP3 


Аха-аха да забравим, че Philips 
направиха първия портативен mp3- 
сд плейър, и холандската фирма по- 
Каза нещо, Което Вероятно ще про- 
мени живота на хип-хопърите по из- 
точното и западното Крайбрежие 
на САЩ. Philips Streamium е плейър, 
Който може да се Включва чрез мре- 
ЖоВи Кабел ВъВ Високоскоростна uH- 
тернет мрежа и оттам да осъщес- 
твява Връзка с множества интер- 
нет радиостанции, с Кошто холанд- 
ците Вече имат договори. Плейърът 


СІ влез в армията! 


Излезе демо на Атепсаз Army: 
Operations ВЕСОМ. Както писахме В 
миналия брой, става дума за игра, 
разработвана от - забележете - 
Американската армия и е създадена 
за да я рекламира със средствата 
на гейминга. Похвално. 

Играта навява спомени за Half- 
Ше, но е направена с двигателя на 


Компютърна зала АРЕНА - Лозенец ‚ 


ТАЛОН 


Елате на ул.Криболак 51, Лозенец и вземете БЕЗПЛАТНО 1 Ср 
и ЧЛЕНСКА КАРТА, с Която трупате часове и получавате 


ОТСТЪПКИ И ПОДАРЪЦИ ı 


Игри: 1 час = 0,66 л6! 90 минути = 0,99 АВ! 


| 20 часа СО с музика 

1 50 часа 10% отстъпка + СО с игра 
І 100 часа 20% отстъпка + мишка 

1 200 часа 30% отстъпка + слушалки 
Ї 500 часа 

І 1000 часа 


С Картата участвате и В томболи с интересни награди! 


С VIP u Златна Карта получавате безплатно Кафе или чай! 


40% отстъпка + УЇР Карта + Клавиатура + тонколони 
50% отстъпка + ГЕЙМ КОМПЮТЪР + Златна Карта 


Monkey Island. Категорично добра Ho- 
Вина за Куест маниаците, след kamo 
този жанр никак не се продава (и ни- 
Как не се произвежда) напоследък. 
Интересен факт е, че от Lucas 
Сатез първоначално са помислили 
сайта за място, Където се разпрос- 


траняват нелегално техните стари. 


игри и са решили да заведат дело 
Но после ВсичКо се е оправило и про- 


еклът SCUMMVM е получил официал- | 


но извинение. 


свири тр3са, трЗрго и СО Audio, 3a- 
писани Върху CD-R и CD-RW дискове. 
След Като и преносимите гето- 
бластъри (Streamium определено има 
Вид на такъв) Вече имат ІР, предпо- 
лага се, че В скоро Време някой ще 
се сети да пусне безжична мрежа 
(Wi-Fi) и хората ще могат спокойно 
да се движат, Като слушат gangsta- 
тр3-ките от дома, излъчвани В ин- 
тернет от домашния Компютър. То- 
Ва В България, естествено, няма да 
се случи В близко бъдеще, но Все 
пак. Повече инфо за Streamium на 
www.audio.philips.com. 


Unreal u представлява реалистичен 
шутър с още по-реалистични оръ- 
жия и екипировка. 

Напълно безплатна, тя може да 
бъде изтеглена от няколкото сървъ- 
ра, посочени на главния сайт - 
ммлу.атепсазагту.сот. 

А ако имате малко търпение, със 
сигурност може да я намерите 6 
някой от дисковете на РС Мапа Към 
следващия брой. 


Предлагаме: 


а “ше 


Den 2... ЧӘН «а 


ШЇ Безплатен 0 


Този брой наградите от Рапда 
Software се разпределят по след- 
ния начин: 

Георги Бояджиев от Пловдив - 
Panda Antivirus Titanium 
Любо Додов - тримесечен абона- 


мент 


Традиционните 5 плюшени панди 
са за: 
Николай Петков от София 
Станко Георгиев от София 
Георги БекоВ от Пловдив 
Кристина Велкова от Разград 
Радостина Христова от Варна 
И накрая една допълнителнта 
награда Panda Antivirus Titanium, ko- 
ято отива при Иво Ненчев от 
град Тетевен. Честито. 


За резервации: 963 32 49 


ИНТЕРНЕТ: 0,49 лв = 0,5 часа 


1 лев = 2 часа, 2 л6 = б часа, 348 = ЦЯЛ ДЕН! 


е ИГРИ В локална мрежа 100 МВ. Counterstrike сървър! 
е БЪРЗ ИНТЕРНЕТ по наета линия с 2MB пиьринг! 


е До 50% по-евтин международен телефон по 
Интернеті. Дирекшен Кабел към НЕАООЕН! 


e 1000 MHz Celeron , 17 моншпори с Trinitron тръби, 
Hi-Fi слушалки, Logitech мишки, 256 КАМ. 


е Най-новите игри, GeForce 2 - 32MB Видео Карти. 
Принтиране, копиране, факс, текстообработка. 


е Запис на СО, сканиране и др. 
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а нормалните хора 
летните месеци обик- 
новено са символ на 
безкрайната почивка и разло- 
Жение по плажовете. За гей- 
/ мърите обаче почивни дни HA- 
ма - играе се Всеки ден и koako- 
; / то по-голямо е удоволствието 
от Визуалната разходка из фан- 
тастични светове, толкова no- 
добре за Всички. Естествено, пос- 
ледното не е Възможно без съот- 
Ветната подготовка, която предпо- 
лага непрекъснато подобряване Въз- 
можностите на компа или Казано нак- 
ратко – добиване на по-зли и безми- 
лостно мощни Компоненти. За щас- 
тие ония горе дето пускат сри-тата 
и съпътстващата ги периферия също 
не прекаляват с летните почивки. 


intel = Celeron u Pentium 


Миналия месец Intel пуснаха В npo- 
дажба нов Вариант на Pentium 4 npo- 
цесора: 0.13-микронна Версия с 512К 
кеш от Второ ниво, този път обаче 


Небрежният шопинг за по неколкостотин 
$$ внася елемент на разнообразие в така 
или иначе морните жеги. Стоян ни предлага 
да хвърлим един бърз поглед върху списъка 
с нови апетитни джаджи. 


хардурен 


преглед 


със 133МН2 системна шина. P4 mpa- 
диционно работи с учетворяВане на 
скоростта за достъп до данните, 
т.е. 4х133-533МН2. Засега са пусна- 
ти 2.2GHz (2266МН2), 2.4GHz и 2.5GHz 
(2533МН2) процесори с новата шина. 
Разбира се, оттук нататък ВсеКи нов 
по-бърз модел P4 ще бъде с 533mhz- 
шина Като ще се появяват Варианти 
и с 400тһ2-шина, но те ще са слабо 
разпространени (подобно на РЗ на 
700 и 900МН2). 

Марката Celeron също се радва на 
попълнения. Споменаваме мимоходом 
поредните 100МН2 отгоре, засилени 8 
лицето на Celeron 1.4GHz (ЗосКе!370, 
РЗ-ядро, и т.н.) - модел Който не 
предлага нищо ново спрямо 1.3GHz- 
обия си предшественик. Интересно- 
то идва при Celeron 1.7 и 1.8 GHz. Te- 
зи процесори нямат нищо общо с пре- 
дишните Сеегоп-и осбен името - 
странно защо intel не ги Кръстиха 
Сеегоп? или Сеегоп4 по аналогия с 
Pentium марката. Новите Celeron са с 
Р4-ядро, ЗосКе!478, 100МН2/400 cuc- 


темна шина, изработват се по 0.18- 
миКронна технология и имат два пъ- 
ти по-малко кеш В сравнение с първи- 
те “Willamette” Р4-Ки. 

Така се получава: 

- Р4 по 0.18 технология с 256К Кеш 
(шина: 100/400); 

- Се!егоп-Р4 - със 128K Кеш (шина: 
100/400, 0.18ит); 

- P4 по 0.13 - 512K Кеш (шина: два 
Варианта 100/400 или 133/533). 

Актуалната цена на > новите 
Сеегоп-и е доста ниска (ако я сравня- 
Ваме с останалите P4) - 90$ (1.70Н2) 
и 110$ (1.8GHz). Скоро се очаква и 
1.9GHz Версия, а от 26Нг нагоре и 
Celeron ше се произвеждат по 0.13ит 
технология. В момента е сигурно 
единствено, че 8 бъдеще шината им 
ще си остане 100/400, но не е ясно 
дали Кешът им няма да се увеличи на 
256К. 


AMD - AthionXP и Duron 


AMD най-наКрая пуснаха първия си 
процесор, произведен по 0.13-микрон- 
на технология: AthlonXP (с кодово име 
“Throughbred”). За съжаление той HA- 
ма никакви архитеКтурни различия 
спрямо предишните AthlonXP (“Palo- 
mino”). Единствената разлика е mex- 
нологията на производство и произ- 
тучащите оттам по-ниско захранва- 
що напрежение, по-малка Консумация 
и по-малък размер на силиция. Не раз- 
читайте обаче да използвате по-мал- 
Ки радиатори: АМО изрично Казват, 
че е необходим меден радиатор или 
поне такъв с медна подложка. Макар 
Консумацията да е по-ниска, разме- 
рът също е намален и съответно 
площта, от Която трябва да се от- 
Веде топлината, е по-малка, т.е. 
трябВа по-бързо да се охлажаа ако не 
искаме да “изпуши”. Моделите по 
0.1Зит технология засега се предла- 
гат 8 диапазона 1700+ (1.460Н2) go 
2200+ (1.8GHz). Най-бързият 0.18ит е 
2100+ (1.7заНг). Очаква се новите 
0.13ит AthlonXP да достигнат 2500+ 
(2GHz) и чак след това ще Видим He- 
що наистина ново от AMD: AthlonXP с 
512К Кеш (около октомври). 

Интересна е съдбата на добрия 
стар Duron. Досега Винаги Когато 
Athlon получаваше ново ядро, малко 
след това новостите се прехвърляха 
и Ком Оигоп-линията. Наскоро обаче 
АМО обяви плановете си да спре из- 
цяло Пигоп-процесорите. Най-много 
можем да очакваме още 100МН2 отго- 
ре Върху 0.18ит ядрото (“Могдап”) - 
1.4GHz модел. Според новата стра- 
тегия на AMD - Конкуренти на 
Сеегоп-Р4 В ниския Клас са по-малки- 
те модели AthlonXP. Засега тази mak- 
тиКа изглежда добре: 1700+ и 1800+ 


AthlonXP са на същата цена Като 
Сеегоп-Р4, но предлагат безспорно 
по-голяма производителност. 


Чипсети: 
1850Е 


intel официално се отказаха да 
поддържат Ватбиѕ и това си пролича 
много добре В последния техен чип- 
сет, Който поддържа такава памет 
(поне засега не се предвиждат други 
по-нови модели). Единствената разли- 
Ка спрямо предшественика 1850 е но- 
Вата системна шина 133/533. Фено- 
бете на Rambus очакваха РС1066 
(RDRAM) и ВІММ4200 поддръжка. Офи- 
циално (според Intel) 1850Е работи ca- 
мо с РС800 памет (двойка 16-битоВи 
400МН2 RDRAM модули, 2x1.6GB/s = 
3.26В/5 скорост на паметта). 

Някои производители на дънни 
платки Все пак обявиха на своя глава 
продукти с РС1066 (533МН2 RDRAM, 
2х210В/5 = 4.20В/5 скорост на na- 
метта), а ASUS има модел с 
АІММЗ200/ВІММ4200 - един 32-битоВ 
RDRAM модул, ВІММ3200 е базиран на 
РС800 - 2x1.6GB/s = 3.2GB/s, а 
НІММ4200 на РС1066 - 2х2.10В/5 = 
4.20В/5. RIMM модулите са несъвмес- 
тими с предишните Ватриѕ-дъна, но 
и без това едва ли ще се разпрост- 
ранят значително. Като цяло произ- 
Водителността на една Р4 система 
с РС1066/АІММ4200 е същата или no- 
малка от тази на P4 с DDR333/ 
РС2700 или ОрВ400/РСЗ200. 


18456, 1845Е, 184501, 1845011. 


По повод новите процесори с 
133/533 шина, Както и навлизането 
на “ниския Клас” (Celeron) В Зоске!478 
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територията, Intel пусна u нови moge- 
ли на чипсета 1845. Те се cocmoam от 
два чипа, условно наречени “северен 
мост” (Към него се Включват проце- 
сора, паметта и Видеото), и “южен 
мост” (към него се Включват Всички 
ажунажурши Като USB, дискове, CD- 
та, РСІ-платки, звук, и т.н.). Новите 
чипсети използват за Връзка между 
двата чипа “Intel Hub Architecture 
(IHA)” 1.5, но разликите спрямо npe- 
дишните і8хх модели (Които са с ІНА 
1.0 и 1.1) са чисто електрически с 
цел по-ниска Консумация Като cko- 
ростта си остава същата: 266МВ/5 
(конкурентите МА и SiS имат и no- 
бързи). Подобренията и В двата чипа 
са доста. 

Северният мост 8 18456 поддържа 
Както 100/400, така и 133/533 шина, 
Рс1600/008200 (1.6@В/$) и РС21- 
00/008266 (2.16В/5) памет. Според 
предварителната информация тряб- 
Ваше да има и РС2700/008333 (2.7 
GB/s) поддръжка. Най-вече за да имат 
Време за тестове и сертифициране, 
Intel решиха да я отложат за по-Къс- 
но, но някои производители на дънни 
платки я активират Въпреки тоба. 
Поддържа се АСР4х слот за Външна 
Видеокарта, но най-атрактиВното 
нововъведение е интегрираната epa- 
фика (“Intel Extreme Graphics”). 

IEG работи Ha 166МН2, а по произ- 
Водителност е на нивото на Зауаде4 
(МА Р4М266, КМ266) и 515315 (515740, 
$15650) - сиреч около аба пъти по- 
бавна от @Е2МХ400. Ако не смятате 
да товарите Компютъра с 30-прило- 
жения (игри), е напълно достатъчна - 
Вади без проблем 1600х1200 @ 85Н2 с 
32-бито8 цВят (има интегриран 
350МН7 RAMDAC). Поддържат се и 


доста Визуални ефекти, маКар и не 
толкова много, Колкото 8 СЕ4 или 
Вадеоп. Както и при останалите чип- 
сети с интегрирана графика, Видео- 
паметта се “изземва” от системна- 
та памет с горна граница - 64МВ. 
Интересното е, че за разлика от 
другите интегрирани чипсети, В слу- 
чая не трябва да “изземете” памет- 
та още след зареждането на BIOS. С 
други думи 18456 заделя паметта gu- 
намично - ако някое приложение има 
нужда от повече Видеопамет, тя му 
се предоставя, а ако не му е необхо- 
дима - освобождава се и може да се 
използва за други цели (15-ти прозо- 
рец на интернет браузъра примерно). 

Най-накрая Intel намериха приложе- 
ние на АСР-слота 8 случаште, Когато 
се използва вградената графика - mo- 
Жете да пъхнете малка АСР-платКа 
(ADD - AGP Digital Display), Която npe- 
доставя TV-Out и ОМ-изводи за uH- 
тегрираното Видео. За съжаление 
Dual-View не се поддържа, т.е. на 
Всички изходи има една и съща Карти- 
на (Сопе-режим). 

Южният мост при тези чипсети е 
ІСН4, Който за разлика от предшест- 
Вениците си поддържа USB2.0 (6 nop- 
та) - Версия 2.0 поддържа до 60МВ/5 
за разлика от предишната 1.1 с 
1.5МВ/5. Улеснено е изграждането на 
Гедасу-нее (без остарели Компонен- 
ти) системи, които нямат СОМ, LPT, 
Р$/2, бате/МІПІ, Floppy интерфейси. 
Подобрен е и 6-Каналният АС’97 звук 
— Вече с 20-битоВа резолюция, Която 
предполага по-плътен звук, Където 
има поддръжка за него. Според някои 
слухове ІСН4 поддържа 1000Mbit/s 
LAN, но 8 документацията на Intel не 
се споменава нищо такова. Единстве- 
ната “новост”, Която липсва 8 ІСН4, 
е UltraATA/133, но това не е същест- 
Вен пропуск, тый Като засега и 
UltraATA/100 е достатъчно бърз uH- 
терфейс, а Към Края на годината ще 
се появи Зепа!АТА/150. 

1845Е е същият Като 18459, само 


че без интегрираната графика. 18401! 
е “Lite” Версия на 18456 и не поддър- 
жа Външни АСР4х Видеокарти. 
184501 е “Ше” Версия на 184501 ka- 
то разликата е 8 южния мост - GLL 
би трябвало да използва по-стария 
ІСН2 модел. 184561 Все още не е обя- 
Вен официално от intel. 

През есента се очакват DDR333- 
Версиите на 184560 - 1845СЕ и на 1845Е 
- 1845РЕ. По същото Време трябва да 
дойде на бял свят и южният мост 
ІСН5 със Зепа!АТА/150 поддръжка, koù- 
то се характеризира Външно с тънки 
ЮЕ-Кабели, малки Конектори, Включ- 
Ване/изключване на устройства по 
Време на работа. Възможно е ІСН5 да 
поддържа и 802.116 (Wireless LAN, 
11МЬ/$) - срещу 5$-10$ отгоре (Върху 
цената на дънната платка) - ще по- 
лучим нещо, Което днес струва около 
100$ под формата на РС! платка за 
безжична мрежа. 


5156450Х, 515651, $15648 


SiS също реагираха на новата 
133/533 шина за Р4 и подновиха моде- 
лите. си 645 и 650 (Вградено Видео 
$15315). Очаквайте новите дъна с 
6450Х и 651 (“6500Х”) да бъдат kom- 
плектовани и с по-нов южен мост 
962. Той поддържа USB2.0 (до 60МВ/5 
и ІЕЕЕ1394а - до 50МВ/5). За разлика 
от Intel 515645/650 поддържат 
004.333, АТА133, АСВ слот, а Връзка- 
та между северния и южния мост е 
533МВ/5. 


МА КТ400, $15746 


За SocketA платформата (AMD 
AthlonXP/Duron) SiS Вече обявиха най- 
новото си творение: 746 с АСРВх, 
1GB/s Връзка между северния и Южния 
мост (746+963 авучипово решение за 
разлика от 745), 05В2.0, АТА/133, 
АСА, ІЕЕЕ1394а. 515746, Както и 
515648 официално поддържат макси- 
мум 008333 памет. За разлика от 
тях - очакваният Към Края на Юли 
КТ400 на МА трябва да поддържа и 


008400/РС3200. Освен тоба той ще 
работи и с АСР8х, 533МВ/ѕ Връзка с 
южния мост, Който е новият МТ8235 
с поддръжка на 10/100МЬр$ LAN, 
АТА133, 05В2.0, т.е. - ВсичКо необхо- 
gumo освен Bluetooth (Който се пред- 
полага да заменя стария "ОА интер- 
фейс) и WirelessLAN. 


МА Р4Х333, РАХ400 


Intel съдят МА за производството 
на Р4-чипсети без лиценз. Затова 
РАХ не са много разпространени. Все 
пак Р4Х333 не е за пренебрегване - 
Вече е В серийно производство и под- 
държа Всичко с изключение на 
008400, Което има КТ400 (освен, раз- 
бира се, Аїћіоп-процесорите, но Вмес- 
то тях работи със 100/400 и 133/533 
Репішт4). Заедно с КТ400 (някъде 
през лятото) се очаква и Р4Х400: 
Р4Х333, поддържащ, Вместо макси- 
мум 008333, максимум ООН 400. Важ- 
но е да се отбележи, че О08400 не е 
стандарт на ЈЕРЕС (www.jedec.org - 
Joint Electron Device Engineering 
Council), т.е. тоба е нещо Като “нео- 
фициална памет” и засега единстве- 
но МА обявяват поддръжка за нея В 
бъдещите си продукти. В Крайна 
сметка обаче няма нищо лошо ako yo- 
Век може да си Купи памет, работе- 
ща стабилно на 200МН2 (2х200-400), 
дори да не е стандартизирана: от 
ЈЕРЕС. 


Дънни платки и памет 


Появиха се множество продукти 
за Socket478 (P4), които поддържат 
USB2.0, 009266 или 008333 памет, и 
са с множество допълнителни Въз- 
можности (нелошо Вградено видео за- 
едно с обикновен АСР слот, пет Кана- 
лен звук, мрежова Карта, АТА133, 
RAID, дори Bluetooth). Те са базирани 
както на новите чипсети от Intel 
(i845G/E/GL/GLL), така и на тези от 
SiS (645, 6450Х, 650). При SocketA 
(А оп/Оигоп) боылнубаши новини няма, 
но най-сетне асортиментът от на- 
пудрени nVidia nForce (интегриран 
СЕ2МХ) и $$74х дъна стана по-бо- 
гат, а започнаха да се появяват и 
КМ266 (интегриран Зауаде4) модели. 
При това Въпреки множестВото екс- 
три цените не са по-Високи от пре- 
дишните на Върховите модели. 

Дойде моментът да се обяви пен- 
сионирането на РС133 паметта. Це- 
ните 0 Вече са по-Високи (или В най- 
добрия случай равни) с по долар-аба 
от тези на РС2100 (008266) и няма 
смисъл да инвестирате В остаряла 
технология (освен ако не правите ъп- 
грейд на по-стара система) - Всички 
нови дънни платки работят с DDR. 
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оже спокойно да се КажЖе, че за 
М компютърните игри тетрисът 

има Влиянието на “Монопол” 
при бордовите игри. И двете са прос- 
ти като правила, имат Висок Коефи- 
циент на пристрастяване, могат да 
се усложняват до безкрай и да се чг- 
раят от хора без ограничения Във 
Възраст, пол или IQ. Тетрисът gamu- 
ра от средата на 80-те и неговата, 
за съжаление, тъжна история е при- 
мер за това как изобретателите 
най-често остават забравени от об- 
ществото, а В условията на глобали- 
зация напоследък - често без финан- 
сово обезщетение. След Като е mu- 
нал хитовия си период от Края на 80- 
те, В момента Тетрис се продава Ка- 
то екстра Върху ВсякаКВа платформа 
от Ericsson T29, до PlayStation, Като 
едновременно с тоба съществуване- 
то на играта се спряга заедно с ед- 
на от най-интересните правни битки 
В историята на Видеоигрите. 

През Юни 85-та математикът 
Алексей ПажитноВ създава “Тетрис” 
на Компютър, наречен “Електроника 
60”. Това се случва В Московската 
академия на науките, Където Вадим 


хр ОН 


Герасимов написва играта за ІВМ РС 
и тя почва да се разпространява по 
Компютрите В Москва. Година по-Къс- 
но В Будапеща унгарски програмисти 
Компилират играта за Apple Il и 
Commodore. Тези Версии хващат oko- 
то на Робърт Стейн, президент на 
английската компания Апаготеда. Той 
планира да откупи правата за РС иг- 
рата от ПажитноВ и да вземе други- 
те Версии от унгарските програмис- 
ти. Истината е, че още преди да се 
сВърже с Пажитно8, Стейн е говорил 
за продажбата на правата на Майк- 
рософт - Англия и американската 
фирма Spectrum Holobyte. 

Стейн пише договор go Академия- 
та на науките В Москва. Пажинов му 
отказба и той лети до Москва, за да 
сключи договор на място. Руснаците 
отново му отказват и Стейн решава 
да продаде играта Като Каже, че тя 
е написана от унгарсКи програмисти. 

По същото Време геймката е пус- 
ната от Spectrum Holobyte и се npo- 
дава успешно В САЩ осВен с Качест- 
Вата си да пристрастява и същевре- 
менно защото е първата игра, роде- 
на зад желязната завеса. След Като 


тетрисът се разклонява успешно Във 
Всякакви Версии, плановете на Стейн 
да продължи да продава играта са 
осуетени от телевизията СВ$, Коя- 
то излъчва интервю с ПажитноВ ka- 
то го представя за изобретател на 
играта. Нова Компания, наречена 
ЕЛОРГ (ЕлектронОргТехника), се зае- 
ма с преговорите със Стейн и след 
месеци преговори ЕЛОРГ започват да 
правят “Тетрис” единстВено за нас- 
толни Компютри. Всъщност те Hg- 
мат правата за преносими устройст- 
Ва, монетни автомати и други средс- 
тва “които още не може да си пред- 
ставим”. Точно по това Време тет- 
рисът става най-добре продаваната 
игра В Англия и САЩ, а компаниите, 
които притежават правата Місгоѕоћ 
и Spectrum, си присбоябат под-лицен- 
зни права. Spectrum Holobyte продава 
правата на Bullet-Proof Software за 
Япония, а Microsoft разрешава на Atari 
Сатез (срещу заплащане) да произ- 
Вежда компютърен тетрис и такъв 
за Видеоигри В Япония и Северна Ame- 
рика. 

Горе-долу по това Време GameBoy 
е Вече 6 разработка и Nintendo искат 
да направят така, че тетрис да е 
единствената игра, Която се Включ- 
Ва В пакета на Nintendo. Шефът на 
Нинтендо - Минору Аракава, назнача- 
Ва човек на име Хенк Роджърс са 
отиде до Москва, за да вземе права- 
та от ЕЛОРГ. Роджърс Впечатлява 
руснаците и Купува правата, Като съ- 
щеВременно им показва Версията на 
Аап за Конзолни игри. ЕВгени Беликов 
от ЕЛОРГ ниКога не е Виждал такава 
игра и Веднага заявява, че не е про- 
давал права за производството на 
това. Тогава Роджърс му разказва 
историята, Която Стейн не му е по- 
Казал... 

За щастие руснаците сключват 
договор с Нинтендо за неупомената 
сума от 3 до 5 милиона долара Като 
условието е да свидетелстват В cv- 
да срещу Atari, Microsoft и Всички He- 
законни Версии на тетрис за Конзоли. 

Епилог: В годините от 89-та до 
95-та има поне 10 дела на тема 
“Тетрис” от Nintendo срещу Atari и 
други Компании, интерпретиращи 
фалшиВи Версии на играта. СатеВоу 
на Nintendo става мегахит благода- 
рение на тетрис и продава 30 милио- 
на Версии с преинсталирана тетрис- 
Касетка. Стейн остава с 250 000 до- 
лара след съдебните дела за това, че 
продава несъществуващи авторски 
права. 

Оригиналната Версия на тетрис 
от 85-та може да изтеглите от: 
http://vadim.www.media.mit.edu/tetris.exe 

Еленко Еленков 
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Как да изстискаме 
и последния 
мегабаит 


от диска 


Допълнителни няколко мегабайта никога не са излишни, 
а оказва се е напълно Възможно да ги получим безплатно 


на технология мине отвъд 10- 
тата година от Въвеждането 

си, неминуемо се достига до момен- 
та, 8 Който разни хитри типове от- 
Криват начин да я бутнат още малко 
8 посока Към абсолютните граници, В 
koumo работи Както трябва. Преди 
приблизително 10-на години станахме 
свидетели на хитроумни програмки, 
които, работейки под DOS, удвояваха 
Капацитета на дискетите. Макар Все 
още относително често да се среща 
явлението флопи диск, отдавна сме 
престанали да си даваме зор да тъп- 
чем някакви си 2 и половина Вместо 
1.44 мегабайта. Просто никой не би 
се Впечатлил от още един мегабайт, 
но 30 МВ вповече не са за изхвърляне! 
След Като от около две години 3a- 
писбашите СО устройства придобиха 
доволно добро разпространение, не е 
никак учудващо, че и оптичният диск 
става жертва на издевателства и 
зверски обгаряния с единствена цел 
да поеме В устата си още някой друг 
Вълшебен мегабайт. Процесът се на- 
puya overburning и макар да е спорно 
на Кого е хрумнала за пръв път uges- 
та да се прехвърлят уж фабрично за- 
ложените ограничения, съм почти си- 
гурен, че ако не бяха големите ОмХ 
парчета и игри, нямаше да се стигне 


КАПАЦИТЕТ НА CD-R 


К = една успешно реализира- 


Модел 


Примерен Капацитет при 
Overburn (минути) 


до тоба положение. 

Преди някой да се е заблудил и u3- 
хвърлил списанието, ще побързам да 
подчертая, че не представям някаква 
нова подложка или откривам за пръв 
път съществуването на 80, 90 и 99 
минутни дискове. С названието over- 
ригп се обозначава операция, Която е 
дори отвъд тези граници. Теоретично 
погледнато, да бъде омегригп-нат мо- 
же Всеки диск - от малките три ин- 
чови до различните Видове стандар- 
тни 5 инчови. ЕстестВено, доколко 
ще е успешен процесът зависи не са- 
мо от Вида на подложката, а и от из- 
ползваните софтуер и записвачка. 
Преди да пристъпим Към самата опе- 
рация малко теория. 


теория 

Вероятно малко хора обръщат 
Внимание на надписите по СО подлож- 
ките (ако Въобще са налични такива 
предвид наплива на попате-Ки по ма- 
газините), но те носят много Важна 
информация за размера на диска. Ако 
разгледаш Който и да било читав 
(разбирай марков) празен диск, ще за- 
бележиш, че на него пише нещо от 
сорта на СО-НХХ, Където ХХ може да 
бъде 21, 74, 80, 90 или 99 (последните 
два е много малко Вероятно да Видиш 
по сергиите, ако не си поръчал специ- 


Стандартен 
капацитет (минути) 


ШЕРІ БАСЫНЫЗ. ле 
ШШШ 7835 


ШЫ ТЕСЕ ТӘНЕ к, 
ШЫ ЕВЕ ЕНЕ ЕЕЕ 
CD-R 99 99:04 


ално). 

Интуитивно става ясно, че цифра- 
та обозначава стандартната тоба- 
роподемност на подложката, измере- 
на 6 минути. Стандартният размер 
на Всеки от тези модели можеш да 
Видиш В табличката. 

Смята се, че освен Mitsumi и LG 
записвачки 8 момента не същестВву- 
Ват други, на Които да може със си- 
гурност да се разчита, че ще се 
справят с последните два Вида под- 
ложки (повечето записвачки пишат 
до около 89 минути). Последното се 
дължи предимно на факта, че 80-ми- 
нутните СО-та се появиха през 1998- 
ма, а Както може да се сети човек, 
останалите още по-Късно и повечето 
производители не са имали Възмож- 
ността или просто не си правят 
труда да ги поддържат при дизайна 
на моделите си. Осбен тоба, Както 
споменах по-горе, СО-В90 и особено 
СО-В99 не могат да се Купят от ko- 
ято и да е сергия. Има и още един 
основен проблем - повечето CD-ROM 
устройства не четат тези дискове. 
За сметка на това с оуегригп на ос- 
таналите Видове СО-та се справят 
доста записвачКки, Като най-често 
предпочитани са Plextor, Teac, Yamaha 
и някои модели Sony. 

Overburn е Възможен предимно бла- 
годарение на факта, че според офици- 
алния стандарт за производство на 
записваеми бланки, производителят е 
длъжен да остава 90 секунди буферна 


На пръв поглед изглежаа, че тоба е Всичко, 
но Все пак бих препоръчал ако смятате да 
се занимавате активно с оуегоигпіпо, да 
проверите и следните линкове, koumo на 
мен лично ми бяха от голяма ползва преди 
да започна първите опити В тази насока 


к upon СО 


o. After а! 


зона В Края на подложката. Освен mo- 
Ва Всяка подложка има фабрично зало- 
Жено множество от параметри (8 
apea, наречена рге-дгооуе или АПР), 
Които описват докъде 8 действител- 
ност се простират Възможностите 
и. Сред тях са: Капацитет, произво- 
дител, поддържана максимална cko- 
рост, абсолютна използваема площ 
от началото на диска, последна при- 
емлива позиция за запис и т.н. Любо- 
питен факт е, че повечето стандар- 
тни незаписващи CDROM устройст- 
Ва нямат Възможност да прочетат 
рге-дгооме данните. 


софтуер и техника на запис 


Най-известният софтуер, използ- 
Ван и традиционно предпочитан при 
overburning операциите се нарича 
Nero Burning Вот, демо Версия на koù- 
то може да бъде взета от 
www.ahead.de или от някой от 
дисковете на РС Мапа. Друг популя- 
рен софтуер за манипулации при по- 
добни ситуации е СОВУИМ, достъпен 
отново Като демо Версия от 
http://www.goldenhawk.com/. Широко 
разпространеният Адар!ес/Нохю Еазу 
СО Creator не Върши работа, но освен 
посочените два има още много, kou- 
то оуегигп-Ват СО-тата. 

ОсВен тоба постигане на мега- 
байти отвъд стандартните е Въз- 
можно, само ако се използва режим 
на запис ВАО (Disc At Опсе), Който 


http://wwwl? . tomshardware -com/ 
storage/0lq3/010830/index-htm1 


http://www -cdmediaworld.com/ 
hardware/cdrom/cd.oversize.shtml 


чудесен ресурс, посветен изцяло Ha mema- 
та оуегвигп. Има полезна информация и ge- 
тайлни обяснения 


J- Oversize 
жаға Тов маза 


по принцип се използва при създава- 
нето на аудио СО-та без паузи mex- 
ду парчетата. 

С други думи записът на оуегригп- 
нато СО става с един единствен за- 
мах и такива неща Като сесии и go- 
запълване на мястото Впоследствие 
не са Възможни. 


заключение 


Дали си заслужава усилието за ра- 
зучабане процеса на оуегригп-Ване oc- 
тавям на Всеки да прецени сам, но аз 
лично смятам да се Възползвам от 
тази Възможност трайно и за 8 бъде- 
ще. Ако използвате Кофти подложки 
обаче, трябва да имате предвиа, че и 
най-малките дефекти, Които биха 
могли да се появят по краищата на 
диска, е Вероятно да доведат до 
скапбване на информацията. Този 
проблем може да бъде частично ре- 
шен, ако си закупите пакет самоза- 
лепващи се стикери за СО-та. Прос- 
тата сметка обаче показва, че no- 
евтино ще Ви излезе да си Купите 
читави СО-та. А ОмХ-овете се пода- 
Ват от ръка на ръка повече от Вед- 
Hbk и е по-добре ако не се счупят 
след третото гледане. 

Георги Пенков 

Бел.ред. Имайте предвид, че на 
теория охегбигпіпд-ът не Влиза В 
стандартните спецификации за СО и 
не се препоръчва да го използвате 
при запис на ценна за бас информа- 
ция. 


http://www- sel -sony .сот/ХЕ-/гтед 
/mediatech/techspec/techCDR.htm1l 
своеобразен homepage Ha самите CD-R 
дискове. Тъй kamo Sony е една om komna- 
Huume, оригинално участвали В изобретя- 
Ването на Компактдиска (заедно с Philips), 
на тази страница може да се намери снос- 
но обяснение на технологията на запис. 
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Поредната жертва на RIAA се оказа популярната услуга 
за обмен на файлове Аидобааху. Сашо Бойчев обаче е 
убеден, че все още сме далеч от момента на изчерпване 


на алтернативите 


След 


AudioGal 


В средата на Юни се случи нещо 
Крайно неочаквано, но В никакъв слу- 
чай не и нелогично. След Като В нача- 
лото на предходния месец беше заве- 
дено дело за нарушаване на авторски- 
те права и на предварително догово- 
рените ограничения за достъпа go 
нелицензирани съдържания В мрежата 
на Аиаюдааху, RIAA и Audiogalaxy noc- 
тигнаха извънсъдебно споразумение 
за преустановяване разпространени- 
ето на подобен Вид съдържание. Така 
Аидода!аху избра Варианта с “бърза- 
та смърт” пред Все още продължава- 
щите мъки с предишния носител на 
Короната - Napster. 

Какво означава за потребителя 
спирането на Аифодааху, е лесно да 
се предвиди. Поради сВоята голяма 
популярност, леснота на ползване, 
както и разнообразие от резултати 
дори за изключително редКи изпълни- 
тели и парчета, Аифодааху е (беше) 
считана за сигурен източник на то- 
нове музика. По данни на RIAA, обеди- 
нението на музикалните продуценти, 
броят на регистрираните потреби- 
тели на Аџаіодаіаху Възлиза на 80 mu- 
лиона души. ЕдинстВеният губещ 
след Всичко случило се напоследък 
обаче не е потребителят - губещият 
продължава да бъде музикалната ин- 
дустрия и големите издателски Ком- 
паниии нестихбаши безпочвените си 
опити да ограничат сВободния тран- 
сфер на данни. 

По-интересното е, че се стигна 
дотам да бъдат афиширани планове 
за завеждане на искове срещу частни 
лица, които точат “много” музика. 
Единствената пречка за изпълнение- 
то на този скандален план е Все още 
липсата на съгласие от страна на 
AOL Time Warner да се предприемат 
подобни действия. Причината - от 
позицията си на музиКален продуцент 
и най-голям интернет провайдър В 
света (America Online) едновременно 
AOL Time Warner трябва да реши ga- 
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Music From And Inspired By Spiderman - Track 1-Вете from spiderman.mp3 

Music From And Inspired By Spiderman - Track 2-Chad Kroeger- Hero:mp3 
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ли иска ga запази Верните cu Клиен- 
ти, плащащи месечни такси за полз- 
Ване на интернет, Които заедно с 
тоба теглят музика (за Бога, Кой 
днес не тегли музика?!) или да прес- 
ледВа някакви Все още неопределени 
субекти, които можели да се окажат 
“трафиканти” на музика. Трафикант 
В случая ще рече човек, генериращ 
трафик, макар че явно В очите на 
RIAA Всички mp3 потребители са на 
еднакво стъпало с търговците на 
наркотици или джебчиите В градския 
транспорт. 

В момента Аџаіодаіаху продължава 
да функционира, сайтът е свободно 
достъпен, но е пуснат филтър, Който 
не позволява свалянето на нелицензи- 
рана музика. След спирането му Всич- 
Ки търсят алтернативи и се прена- 
сочват Към други зпаппд-услуги. Гор- 
чиВата истина е, че никоя от тях не 
може да предложи Качеството на 
Audiogalaxy. 


y Taylor - Bother.mp3 
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Истинското раздвижване В този 
сектор беше точно преди 12 месеца 
със затварянето на Napster, Когато 
започна бурното разработване на ал- 
тернативни мрежи и модели. Така или 
иначе обаче, никоя от тях не можеше 
и Все още (уви) не може да предложи 
съдържанието на Аџаіодаіаху. Ако 
трябва да съм съвсем честен, мина- 
лата година ми беше много чудно за- 
що атаките са насочени единствено 
Към Napster, а никой не пипва Galaxy- 
то. Използвам тази услуга за сваляне 
на музика още от Времето, Когато 
това беше просто една от многото 
търсачки на тр3 онлайн и портал за 
независими и неизвестни изпълните- 
ли. В този смисъл може да се Каже, че 
RIAA я оставиха твърде дълго на ми- 
ра (БойчеВ ще го опандизят със си- 
гурност след това изявление - 
бел.ред:) 

Ситуацията, Когато се стигне до 
сваляне на музика В цифров формат 
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"днес, е безспорно с пъти по-усложне- 
на, но В никакъв случай невъзможна. 
Факт е, че над 100 милиона души 
(според мен реално свалящите музи- 
Ка, неотчетени от статистиката 
или умишлено укривани от RIAA с цел 
манипулация на общественото мне- 
ние, са поне 50 процента от офици- 
ално регистрираните интернет пот- 
ребители, т.е. около 400 милиона) не 
могат просто ей така да преустано- 
Вят най-интересното си хоби. Реално 
интересните услуги, Които могат да 
Ви помогнат при свалянето на музика, 
са тези, Които притежават повече 
Клиенти. 

В този смисъл наличието на над 
20 алтернативни Клиенти и платфор- 
ми се обезмисля на фона на четири- 
те или петте основни програми. То- 
Ва са - WinMX, KaZaA, iMesh, Limewire, 
Както и няколко малки, но многообе- 
шабаши начинания Като eDonkey или 
XoloX. 


_] Spiderman TAS - 101 - Night Of The Lizard 


1 Spiderman (FULL MOVIE - REAL 2002) 


Ж Spiderman 200-НеабОмх/поНгие) 


154020 шев өліге #5179 274075.465 Нез [1.958112 661.“ Connected зе Багобкагад. sharmg 2470 Вес 


Яо у John Digweed (1) ібегме 8 butthead binhday Unknown 791KB 128 051 
josh wink (3) 494 Bird and Kermit Stoned Unknown 1,168KB 54 230 
Junior Vasquez (2) 8 Britney Spears Unknown Vocal 18.266KB 128 429 
jiquido 0) Candle in ту Сит. Unknown 290KB 32 114 

я. Machine Нева (1) [9 Casey Kasem Bloopers Unknown 436KB 32 15; 
Малуп Мапгоп (1) Оеп Vader Orgasm Unknown 718KB 128 0:45 
Mark Bolton (1) бепе In A Bottie Parody of Christina 1.548КВ 160 118 

1. паба һата) Ta Howto Get дла! Sex ва Comedy 1.078KB 24 508 

ЕН, "топа! song forthe president Unknown 552KB 32 221 

ое | 8 Mr Rogers Unknown 427KB 24 225 

-4 t enei у 9 ту пете с Unknown 50KB 32 013 
Pops Fuoch (2) | orgasm on radio Unknown 582KB 96 050 
Parody (12) ‘ара vomit Unknown Sound Сір 627KB 128 040 
Funny ви (1) Г Prince Charles Сей Unknown 414KB 32 1-46 
Unknown (11) Шігтіттіеіп parody Unknown. гаовкв 128 234 
Peter Сабнеі(1) 9 Sex and ће РСС Unknown 836KB 32 335 
Queen (1) & Sona Parady What like about Jews Unknown 1608KB 160. 119 „а 


Spider Seres ТУ. 114:5%28 0:18:39 


Разнообразието от заглавия и из- 
пълнители е Високо, което е естест- 
Вено предвид големия брой хора, из- 
ползващи \\їпМХ. Досаден недоста- 
тык обаче е липсващата поддръжка 
на списъци с предварително зададени 
даунлоуди. 

С думи прости - след Като сВър- 
шите с търсенето, харесате си ня- 
Колко песни и ги подредите за сбаля- 
не, ще бъдете неприятно изненадани 
при следващото стартиране на прог- 
рамата, защото те не са запамете- 
ни и ще Ви се наложи отново да ги u3- 
дирбате. WinMX предлага и Възмож- 
ност за сваляне на ВсякаКкВво съдържа- 
ние - от филми през Картинки до 
текстови документи. Интерфейсьт 
на програмата е доста глупав и гро- 
зен. Въпреки тоба WinMX си остава 
една от добрите Р2Р алтернативи. 
Оценка - 9/10. 


-Сефе Асо. Мозг 

Title: Spiderman (FULL МОМЕ - REAL 2002) 
Айвс Cerberus “МҮС” 

Category. Асбоп Adventure 


21 Sum 41 -What we're ай about (SpiderMan soj Туе: Movie 


Language: Engish 

ЕТА: 435.26 

User: got2bemissy142002@K ага соеубЖАа?ад 
Length 1:5318 

Resolution: 3355224 

See 5%0,816КВ 

Filename: Spiderman (Е avi 

Вапфунд. 286 


QUALITY САМ гоме! 
Keyword Spiderman , Spider-Man , Spider Мап . Tobby биль). Spider 
а я те ет 


Description: This is the REAL томе. Check the list of my other movies апа you'll see | delete ай the fake 
ones | download and keep DNLY the real сору. This IS the real сору of Spiderman. not Ке ай the other 
fake ones which are either blank ог of Changing Lanes. THIS IS THE REAL МОМЕ andis a GREAT 


о biii Spiderman 60's -S01E16 - The One-Eyed idol Marvel Seres ТУ 72:32:16 ма 0:09:43 
> 2- | SPIDERMAN FULL МО Real с. Thriller Mov. 58:37:24 сеФ 1:27:28 
залы: ] 4120 (оме (1012 Spider Action Mo 13:55:38 Бар 0:55:52 
- --- в. | Spiderman (FULL МОМЕ - REAL 2002) Cerber Achion, Mov 121513 fcukch. 1:53:18 KaZaA 
Fa 16 МЕ -ВЕА! 2 А о 21513 31% 
_| Spiderman (FULL МОМЕ - REAL 2002) Cerber. Action. Mov. 12:16:13 fcukch. 15318 . WWW 
ба Сте Сапа Ж Spiderman (FULL МОМЕ - REAL 2002) Cerber.. Асіоп, Mav. 121613 dickd. 1:5318 Даунлоуд: -Кагаа.сот 
3 Spiderman (РИЦ. МОМЕ-ВЕАЕ 2002) Cerber.. Action, Mov- 1271613 пісе. 15318 Мрежа/протокол: Fasttrack 
Ж Spiderman (FULL MOVIE - REAL 2002) Cerber.. Асїоп Mov. 121613 anon 1:53:18 . 
-) О-Тох (2002) РО5.5һагеВвасіог >en. Тег Мом 8:34:09 wr400. 1:31:48 Разнообразие: Високо 
21 SpiderMan Тһе Movie (Part1) допис Action.. Mov 71830 Spid. 0:48:32 Леснота на ползване: Висока 
3 | [MMM] 2002 Spider-Man Mowe (2012) Spider. Action, Mov 5:08:42 baby 0:57:37 
} [TMM] 2002 Spider-Man Movi ) Spider Асйоп, Mov. 6:08:42 baby. 0:52:37 
| [TMM] 2002 5) ч М 5 + / 2 5 0:57 
3 [TMM] 2002 Spider Мал Мом Соб) Spider.. Action.. Мә, 80842. sofi. 0 5? 3? Името на Ка?аА постоянно пълни 
| Type:in what you аге looking for, If you аге} В | Spiderman (FULL МОМЕ - REAL 20 Cerber.. Асйоп, Mov. 4:35:26 got? 15318 
[looking ог an artist or a ttle, check the 3 Spiderman (РОШ. МОМЕ -REAL 2002) — 0 43526 an? __ 15318 новинарските хроники. Причина- 


та се Крие 858 Високата nony- 
лярност на мрежата FastTrack, 
| която е децентрализирана и от- 
носително ефективна. Постоян- 
ните съдебни битки правят съ- 
ществуването на KaZaA В близ- 
Кото бъдеще спорно. Този Кли- 


ттт 


МіпМХ 3 

Даунлоуо: www.winmx.com 
Мрежа/протокол: Ү/іпМХ/ОрепМар 
Разнообразие: средно до Високо 


Леснота на ползване: средна 


Мрежите от тип ОрепМар се счи- 
тат за главния наследник на славно- 
то Марзег-ово минало. Самият kau- 
ент Въвежда собствен Вид мрежа, Ко- 
ято е по-дистрибутирана от 
ОрепМар. Клиентът WinMX пък може 
да се похвали с Висока популярност. 
Инсталацията на програмката про- 
тична лесно, Като е нужно да се от- 
бележи, че при WinMX шпиониращ 
потребителското Ви поведение соф- 
туер - спайуер, на практика отсъст- 
Ва. Използването на WinMX В Комби- 
нация с модемна Връзка Крие някои 
рискове. Така например съвсем Въз- 
можно е някой път да Ви се наложи да 
почакате, докато успеете да се 
свържете Към мрежата. 


ент е известен и с огромното 
Количество спайуер, Което мъкне 
след себе си. В този смисъл е препо- 
ръчителна Версията КадаА е, от ko- 
ято програми Като Судоог и Саїог са 
премахнати. Инсталацията на KaZaA 
е лесна и бърза. 

С този Клиент също можете да 
търсите Всякаква информация, от 
ВидеоКлипове и цели филми през пор- 
нографско съдържание (деца, не че- 
тете този ред!) до музика. В този 
смисъл KaZaA и сродните му Grokster 
и (донякъде) Могрһеив, фунКционира- 
щи също с мрежата FastTrack, са no- 
лезни и препоръчителни - поне goka- 
то още ги има. НАА не прощава, Как- 
то Вече разбрахме. Оценка - 9/10. 


iMesh 

Даунлоуа: www.imesh.com 
Мрежа/протокол: iMesh 
Разнообразие: Високо 


Леснота на ползване: средна/Висока 


Бях приятно изненадан от тази 
програма, мрежата на Която посто- 
янно се затваря, ликвидира и прест- 
руктурира. И тук ВІАА яВно изчаква и 
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Sputnix, ебопкеу2000, Lim 


ск out our newest additions, а 


Program Releases 


|ОтғахМах client [2:2037 | 19 comments | July 3/02, 6:35 рт) 
|Рһех 0.7.2 Released | седо( | 10 comments | July 3/02, 6:01 ат | 


[LimeWire 2.5.2 Beta [Апопутоцз |22 comments | July 5/02, 7:51 ат) 


|ОС++ version 0.18 released (гогечегрозна | 27 comments | July 1/92, 6:54 рт] 
[Shareaza 1.2 Released |зъзгезга |51 comments | July 1402, 11:14 ат] 
Streamer Beta released: Moves streaming radio to Р2Р {wessman | 24 comments | July 102. 


ГАА Speeches - Adolf Hiter - W 


Mark Twain's Speeches.txt 
Great Speeches - Pierre Тг... 2,7... 


Type Size Spe.. Chat Genre Bitr. | 

txt 533KB 
миг Great Speeches ~ Al Pacino ~ Апу G mp3 
Great Speeches - Abraham Lincoln mp3 
mp3 
Great Speeches_Richard Nixon = Crmp3 
Great Speeches - Winston Churchillmp3 
Speeches - WW2 - 1945-04-12 - Rimp3 
Groucho Marx - Great 5реесһе5-Сітр3 
Great Speeches - МАМИ - Live reportmp3 
Great Speeches Pearl Harbor Under mp3 
Creat Speeches - Robert F. Kennedimp3 
Creat Speeches - John F. Kennedy amp3 
Speeches - Neil Armstrong - The Mmp3 
groucho marx ~ Groucho's Speschimp3 


Status > idi 
533... Кециегу Sent, Waiting .., 
Complete 
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|Support пем networks. Соте join Тһе Qube! {smashihegube | 30 comments | June 30/02, 11:04 
ІЕйе5һаге 0.8.40 Beta Released (5424 comments | June 28432, 6:49 рт] 

|Blubster 2.0 - Unofficial Release {Anonymous |72 comments | June 27/02, 2:23 рт] 

Bearshare 4.0.0 Released [50042201 | 112 comments | June 27/02, 12:24 рт] 
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"Омегреег Poisoning Р2Р оп Behalf of Labels, RIAA 
[posted by Anonymous оп July 05, 2002 @01:36рт 


|83 comments | Read More 


File Sharing News 1,225 News Stories | Search News | Submit News | 


А stealth-mode company called OVERPEER Наз been flooding Ше p2p networks with Таке Eminem пе 
Іайетріїо stop the trading оГ"ипашһогігей" трэ. If youve encountered the “loop” files, іп which а ес 
[chorus or hook is repeated over and over, youve been tricked by ОМЕРРЕЕВ. 


Г Open... > Г Save.. 


[posted by wessman on July 05,2002 @ 06:57am 
|ifyou walk into Best Buy, Whereh 
[deserted--thħe action is across the aiste in the DYD and video game 9 


22] Opening page http://w. zeropaid.com.. TES 


плете интрига, тъй kamo iMesh се 
считаше за сигурен “пътник”. Той 
обаче функционира, при тоба със съв- 
сем прилични резултати. Още от на- 
чалото е нужно едно уточнение - ак- 
туалната Версия ІМевһ 3.1 е изключи- 
телно бъгава. Не само че самият 
софтуер забива, но и разбива цялата 
Ви система и нерядко единствено бу- 
тонът “reset” е спасение. Проблемът 
е широко отразен Във форума на 
ІМевһ.сот, Като обяснението там е, 
че програмата е бъгясала заради 
Включването на спайуер. Колкото и 
да се Кълнат на сайта си (на няколко 
места), че програмата им е зрумаге 
Нее, създателите на iMesh лъжат, та 
се късат. Въпреки Всичко iMesh е u3- 
Ключително лесен за ползване и дава 
много добри резултати. 

Надявам се В следващия бьгфикс 
да не заКъснее. Оценка - 8/10. 


LimeWire 

Даунлоуа: www.limewire.com 
Мрежа/протокол: Gnutella 
Разнообразие: средно 
Леснота на ползване: ВисоКа 


Възлагаха се много надежди на 
протокола Gnutella, които може да се 
каже, че не бяха изпълнени 8 пълна 
степен. LimeWire е може би най-попу- 
лярният Клиент за тази мрежа, Като 
се отличава с леснота на ползване. 
Търсенето 8 Gnutella протича изклю- 
чително бавно (особено през модем). 
За сметка на това обаче Всякакви за- 
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конови основания тук са излишни, 
тъй Като Връзката се осъществява 
директно между двама потребители. 
АКо се Въоръжим с оптимизъм, може 
да се Каже, че LimeWire е доста no- 
лезна. Протяжно бавното търсене 
обаче убива Всеки ентусиазъм и на 
практика инвестицията на Време е 
безмислена с оглед на другите ал- 
тернативи. Оценка - 6/10. 

Съществуват и други интересни 
алтернативи, Които не се радват на 
същата ВисоКа популярност. Причина- 
та за тоба може да се търси Както 
В техническите несъвършенства на 
Клиентите, така и Вследствие на 
ниската им известност слаба резул- 
татност. Такъв Клиент е Soulseek 
(умлу.зошвееК.ога). Той е специализи- 
ран В обмена само на електронна му- 
зика и хип-хоп, Като наред с това 
представлява една доста затворена 
общност, Която определено не е сред 
най-дружелюбните групички В нета 
(кои ли пък “групички” 8 нета са дру- 
желюбни?!). Лесен за използване, с 
много активен форум, но с редовно 
банване на “черните овци”, осмелили 
се по някаква случайност да сложат 8 
директориите си с музика нещо по- 
Комерсиално. 

Внимание заслужава и XoloX. Maam- 
формата е холандска и разполага с 
централизиран сървър. Все още е 
твърде слабо популярна, Което озна- 
чава, че и резултатите не са точно 
блестящи. Проблемът 8 случая е цен- 
трализираният сървър, Което означа- 


Ва, че при евентуална атака от 
страна на RIAA ХооХ е силно уязвим 
и бързо може да бъде спрян. Интер- 
фейсът му прилична на Napster и дава 
добри резултати за стандартни тър- 
сения а ла Бритни или Еминем. 

Ще спомена още една платформа, 
макар че тя спря да работи няколко 
дни преди редакционното приключва- 
не на броя. Става Въпрос за поляци- 
те от Мефазеек.р!. Искам да разкажа 
за тях не за друго, ами защото пре- 
установяването на дейността им се 
дължи на претоварени с трафик сър- 
Въри. Адресът на Мефазеек присъст- 
Ва 8568 форумите на Audiogalaxy и ma- 
Ка можете да си представите Какво 
Количество хора са се 8турнали да u3- 
ползват алтернативната услуга. Ка- 
то интерфейс тя е Копие едно Към 
едно на Аифодааху и е нужно изтег- 
лянето на малка допълнителна прог- 
рамка. Силно се надявам Медфазеек 
скоро да подновят работата си, за- 
щото сегашното им спиране е плод 
именно на техния ентусиазъм - липсата 
на сериозен технически гръб и невъз- 
можност да поемат огромния трафик. 

В заключение може да се Каже, че 
Ацаода!аху-алтернативите са добри, 
но никоя от тях не може да го замес- 
ти напълно. Всъщност затова преди 
Всички предпочитаха него - защото 
беше по-сигурен и по-добър. Единст- 
Вено прабилният микс от дВе-три прог- 
рами ще Ви осигури същия Комфорт и 
резултатност от търсенията. 

Александър Бойчев 


| Bit ста 


помняте ли си Bitmap Brothers? 
А Xenon, Xenon 2: МедаМаз!. А 
Gods? А “Z” (някои така и не се 
научиха, че играта се чете “зи”). 
Много сайтове Категоризират фир- 
мата, създала тези Класики, Като 
най-добрия производител на екшън 
игри през началото на 90-те. Самите 
братя се обявяват на сайта си Като 
едни от “рок-з8ездите” сред разра- 
ботчиците на игри - малък, но успе- 
шен екип с история, пълна с уникални, 
ценени и успешно продавани заглавия. 
Bitmap Brothers не спират да изненад- 
Ват с любовта си Към детайлите 8 
игрите, оригиналността и тоба, че 
техните игри продължават да се пуб- 
ликуВат на Какъвто хардуер им хрумне. 
Геймографията им започва с Хепоп 
през 88-ма, тогава тази игра прода- 
Ва 100 000 бройки и се Класифицира 
Като уникален шутър с прекрасна за 
Времето си графика. Следва Speedball 
- симулация на игра, В Която се играе 
спорт от бъдещето, и Magic Pockets 
- Която съвсем спокойно може да Кон- 
Курира Commander Кееп. Gods не се 
нуждае от представяне, но Все пак за 
много хора това е най-добрият плат- 
формен екшън/гра игра, правен Hako- 
га. Следва спорното заглавие “7”, за 
Което повечето мнения бяха проти- 
боречиби - някои споменаваха тази 
игра Като най-добрата стратегия 8 
реално Време, а други Като прекалено 
сложна и неразбираема геймка. 
Bitmap Brothers тачат заглавията 


си, знаят, че са правили добри игри и 
доразвиват старите си симпатични 
Версии до нови хоризонти. Z - Steel 
Soldiers, както и Speedball 2100 са 
продължения на успешните заглавия, 
потвърждение за любовта на фирма- 
та Към старите си хитоВе. Друго 
потвърждение е фактът, че фирмата 
наскоро сключи договор Сгам зА 
Interactive (www.crawfish.co.uk) и прели- 
цензира целия “16-бито8” Каталог за 
Сгау в. Сгам/Ғівһ са Ветерани В npa- 
Венето на игри за преносими уст- 
ройства и този договор е доказател- 
ство, че скоро със сигурност може да 
очакваме игрите на Bitmap Вгоћќегѕ да 
пльпнат по екраните на Gameboy 
Advance, както и по множество Рат 
операционни системи и РоскеїРС-та. 
За момента са обявени Gods ОВА, 
Magic Pockets ОВА и Chaos Engine 


GBA - три основателни причини човек 
да притежава СатеВоу Адуапсе. 

В момента Компанията е фокуси- 
рана Върху стратегията В реално 
Време “WW2: Frontline Соттапа’”, koa- 
mo се очаква да се публикува от дру- 
гата английска фирма - Ветераните 
от Codemasters. Пускът е 8 Края на 
тази година. 

За феновете на Хепоп има добри 
новини. Bitmap Brothers са лицензирали 
римейк на играта за разработка от 
РСҒогтаї (www.pcformat.co.uk). Може- 
те да изтеглите цялата игра от 
сайта на Bitmap Brothers. Графиката е 
осъвременена, ще Ви Върне В добре 
познатия сай-фай свят на Хепоп, с 


единствена разлика, че може да я u2- 
paeme под Windows2000. Резолюцията 
е 640х480, звукът Категорично подоб- 
рен, а геймплеят е достатъчно подо- 
бен на първите части, че да достави 
пълно удоволствие от носталгията. 
Какво са 14 мегабайта даунлоуд В 

сравнение с пълното удоволствие? 
Най-интересното около ВИтар 
Вгоћегѕ е, че от създаването си са 
неголяма частна фирма, базирана В 
Лондон. За момента студиото си е 
запазило независимостта и правото 
да разработва Все така униКални иг- 
ри (на сайта им изрично пише, че ня- 
мат намерение да се продават). 
www.bitmap-brothers.co.uk е прекрасна 
страница с много информация за 
стари и нови игри, ъпдейти, пачове, 
арт от ВсичКо по Както си трябва. 
Еленко Еленков 
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Традиционно грозните компютърни кутии могат да се превърнат в произведения на 
изкуството стига човек да разполага с желание и малко въображение 


изайнът на РС сазе-овете не е 

претърпял значителен прогрес 

за последните десетина годи- 
ни и В повечето случаи Кутиите, 8 
Които се помещават дъно, процесор 
и чаркове са 8 Категорията безКрай- 
но грозни, а понякога дори непрак- 
тични. Макар някои фирми Като DEC 
да инвестират желание при създава- 
нето на новите си Кутии, нито едно 
Комерсиално изделие не може да се 
сравнява с любителските модифика- 
ции, познати с името РС Сазе 
Modifications (или накратко MODs). В 
последните g8e години от просто 
уродливо хрумване на хора с лабилна 
психика, case под сайоп-ът се npe- 
Върна В начин за изява на много хора 
и смело може да се нарече едно оп 
най-популярните и уважавани люби- 
телски хобита 8 мрежата. 

Идеята е доВолно проста -- за- 
почвайки с произволна Компютърна 
Кутия и добро Въображение, да бъде 
аранжирана Вътрешността и повърх- 
нината на сазе-а, таКа че той да за- 
почне да изглежда малко по-привет- 
либо. Обикновено след завършване- 
то на процеса по модифициране, a8- 
торыт публикува детайлно есе, В Ко- 
ето описва с Какви материали е ра- 
ботил, Както и самия процес. Подоб- 
ни постове напоследък могат да бъ- 
дат открити доста често Във фору- 
мите на геймърсКки и мултимедийни 
сайтове. Противно на очакванията, 
дори авторите на най-добрите сазе- 
ове обикновено не се навиват да 3a- 
почват масово производство на мо- 
дифицирани Кутии, тъй като проце- 
сът често е трудоемък и Времеот- 
немащ. За сметка на тоба, повечето 
описания често са достатъчно де- 
тайлни та Всеки ентусиаст да може 
да си сглоби и сам. Следват няколко 
от по-сериозните, по моему чиста 
проба арт модификации, на Които 
съм попадал досега: 


А QA U А То А МК 
ёр: //побіѕрго · сот/адиаёапк/ 


Може да звучи невероятно, но ри- 
би и комп съжителстват добре, осо- 
бено В специално пригодения за цел- 
та Адиа Тапк Саѕе Моа. Самоделната 
кутия се състои от горна и долна 
част, Като В долната се помещават 


чарковете, а из горната щъКат риби- 
те. И двете част имат странично 
разположени прозрачни панели (дол- 


ният освен това се отваря настра- 
ни дяволски удобно), а Вътрешност- 
та е осветена от синя неонова лам- 
па. Специален LED дисплей поКазва 
температурата на Водата. Според 
дизайнера на този той сумата, ин- 
Вестирана до завършване на проек- 
та, е била малко над $700; 


ПАСКО ВЕ АСК 
www.bit-tech.net/article/b3/ 


Ha посочения адрес e разположен 
добре поръсен с илюстрации разказ 
за това Как от прозрачно скеле може 
да бъде получена зловеща biohazard 
Кутия. Отвътре Кутията е осветена 
от зелена монохроматична светлина, 
Която осветява чарковете принцип- 
но невидими, докато не бъде ВКлюче- 
на. Причината — Кутията е боядиса- 


на със специална отразителна боя, 
Която пропуска светлина само В ед- 
ната посока. Като забележително 
хрумване може да бъде оценена идея- 
та да бъдат добавени “светещи Кра- 
чета”, Които придават своеобразно 
левитиращо усещане — сякаш сазе- 
ът се носи над земята. Комбинирай 
Всичко тоба с невероятен LED екран 
на предния панел и още дузина лампи 
и получаваш финалния резултат. Дос- 
тоен за музейна изложба. 


Както става ясно, фенове на сазе 
той саНоп-а има много и затова 
рссіир.сот решават да организират 
интерактивно състезание, финални 
резултати от Което се появиха В 
Края на месец април. Измежду трий- 
сетината участници безспорно зас- 
лужават Внимание победителите от 
първите три места. 


ОМ СВ ЕЕ 

Най-забележителното В тази Ку- 
тия са трите регулаторни Врътки, 
които авторът е монтирал на пред- 
ния панел. С Всяка една от тях мо- 
гат да се регулират оборотите на 
Вентилаторите, разположени Вътре 
В Кутията (аз лично бих умрял от 
Кеф, ако имах такава Възможност). 
Долната част на Кутията е огряна 
от синя неонова светлина, Която oc- 


Ветява Вътрешността, Видима през 
прозрачния страничен панел. Капа- 
кът също има изрязана прозрачна 
част, през Която се процежда черве- 
на светлина, а В задната му част е 
монтирана специална поставка за 
аудиоколонка. Трите аудиовхода, USB 
и СОМ порт са изнесени на предния 
панел. 


М 


Кутията прави Впечатление с ог- 
ромното Количество допълнително 
монтирани Вентилатори — два на 
горния панел, два на прозрачната 
част от страничния панел, аба на 
задната и още няколко В близост 00 
периферията. Вътрешността отно- 
Во е осветена от неонова светлина, 
Която се проявява съответно В 


синьо, червено и бяло. 


NEBACHADNEZZAR 


Makap този mod ga e бил Класиран 
Ha mpemo място, смятам че e най- 
добрият измежду Всички участници. 
Кутията е украсена с аба небероят- 
но добре монтирани Вентилатора, 
сърцевината на Които е осветена с 
по четири малки, но ярки led лампи. 
Горната им част е защитена с по 
една лазерно изрязана метална ре- 
шетка. Страничният панел е с ог- 


ромни прозрачни дупки, а В горната 
му част е изрязана мозайка, през Ко- 
ято се процежда неонова светлина. 
Отново там е разположена шина с 6 
ВрътКи за регулиране Вентилатори- 
те 8 Кутията. Логото на сазе-а е из- 
рязано Върху горния панел, Към Който 
са добавени аве метални хватки (за 
по-лесно пренасяне на цялата Кутия), 
а предният панел е осветен В посока 
отдолу нагоре с два сини |ЕО-а. Kv- 
дето е останало празно място по Ку- 
тията, е било боядисано 8 хром, 
сребро и металик. Саѕе-мечта бих 
казал. 
Тъй Като, оказа се, темата далеч 
` не може да бъде изчерпана 8 (8е 
страници, В следващия брой ще Ви 
представим някои наистина изврате- 
ни хрумВания. Дотогава може да 
хвърлите поглед на линкобете, които 
Ви предлагам. 
Георги Пенков 


www. рс-шогКзйор . пеЕ/сазе- 
тод/ 

На тази страница се намират няколко 
интересни ръководства, полезни при 
различни сазе модификации. Препоръч- 
Вам на Всички любители на занимания- 
та със спрейове да погледнат частта 
за създаване на полирани отражателни 
повърхности. 


www.bit-tech-net/article/53/ 
Project Crystal е един от най-известни- 
me той-обе, появали се досега, Воъхно- 
Вил множество mod-apmucmu. 


мым. хох1 ае . сот/ 
Компания, чиято дейност е посветена 
главно на продажбата на модифицирани 
артикули и цели кутии. Оттук могат 
да се поръчат неоново осветени Вен- 
тлатори, изрязани с лазер плоски ло- 
гота, прозрачни капаци и дори Класи- 
чески спидомер (със стрелка) за проце- 
сора. 


шим ·а11іептедіа. сот: аи 
Друга фирма, Която е посветила дей- 
ността си на производството и про- 
дажбата на модифицирани сазе-ове. 
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WARCRAFT 3 

Натиснете [Enter], за да 
отВорите прозореца за 
съобщения между два иг- 
рача, напишете чийта, 
Който искате, и отново 
натиснете [Enter], за да 
го активирате. Ще се по- 
яВи съобщение 
abled”, за да потвърди 
правилното въвеждане на 
чийта. 

Іѕеейеаареоріе - Отваря 
картата 
аПуоиграѕеагебеіопдїоиѕ 
– Автоматична победа 
ѕотебодуѕеїириѕіће- 
bomb - Автоматична 3a- 
губа 

Шеге!впозрооп - Неогра- 
ничена мана 
мһоѕуоигаааау - Войни- 
ците Ви са неуязвими 


а А 


“Спва! еп- 


Вижвате В него нагоре и 
надолу, използвайте отно- 
Во ТАВ. 

Cheats: Внимавайте с гла- 
Вните и малките букви, X 
е число по Ваш избор В оп- 
ределени граници 

бе! СНА X – Променя cma- 
туса Ви за Спапзта. 
SetSTR X – Променя cma- 
туса Ви за Strength. 
бейМТ X – Променя cma- 
туса Ви за Intelligence. 

Зе 18 X – Променя cma- 
туса Ви за Wisdom. 

бе! СОМ X - Променя cma- 
туса Ви за Constitution. 
ат діуедоіі X - Дава X 
Количество златни моне- 
ти В раницата Ви. 
Сейеуе! X - ПоВдига Hu- 
Bomo Ви с X. 

ат дос - Ставате неуяз- 


| ария? 4 | 
Nights 


NEVERWINTER NIGHTS 


Първо натиснете Клави- 
ша - и напишете В прозо- 
реца “ОеБидМоде 1” (Вни- 
мавайте за главните и 
малките букви). Натисне- 
те отново - и след това 
чукнете ТАВ-а. Ще Ви се 
появи лист с Възможните 
функции. За да се прид- 


Вим (за този чийшт не е 
нужно да изберете omge- 
лен персонаж) 

След Като изберете чий- 
та, чукнете ЕМТЕН, за да 
го потвърдите. Ако Всич- 
Ко е направено правилно, 
ще се появи съобщение 
“success”. Други чийтове 
Като зе (НА например 


Bagam съобщение “Entered 
Target Mode”. Трябва ga 
Кликнете на персонажа, 
избран от Вас, за да ак- 
тибирате чийта Върху 
него. 


Допълнителни Кодове 
Ѕрееа соде 

използвайки debug режи- 
ма, напишете “іт пуй- 
Перопу”. Над Вас ще се 
появи Конска глава (при 
мен се появи на оръжие- 
то), ще се движите no- 
бързо и ще чувате цВиле- 
не, Когато спирате g8u- 
жението си. 

Злобни крави 
Използвайте Конзолата 
на Debug Моде, за да Ha- 
пишете “dm_cowsfrom- 
пе!”. Опитайте го, Кога- 
то сте заобиколени от 
Врагове. :) Можете да го 
използвате само В сингъл 
или offline мулти сесии. 


АСЕ ОҒ WONDERS 2 


Натиснете CTRL + SHIFT 
+ С. Когато чуете звук, 
ВъВедете чийта. 

gold - Мах gold 

тапа - Мах тапа 
ехріоге - Отваря цялата 
карта 

fog - Изключва fog of маг 
research – Развива Всички 
магии 

win - Побеждавате 
Неетоуе - Можете да се 
движите по Картата без 
ограничения В хода 
towns - Открибат се 
Всички градове на дадена- 
та Карта 

lose - Губите сценария 
spells - Използването на 
магии е безплатно 
іпѕїќапіргоа – Всички egu- 
ници и сгради се произ- 
Веждат мигновено 
instantres – Всички магии 
се разработват мигно- 


21241128228: 


Вено 

- Повишава/снижава Al- 
то на противника Ви 
ирагадеһего - ъпгрейдва 
героя : 
спузру - Шпионаж на Bpa- 
жеските градове 


DELTA FORCE: TASK 
FORCE DAGGER 


По Време на игра натис- 
нете “” за да отворите 
Конзолата и напишете В 
нея някой от следните 
чийтобе: 
СіауриглҒа!йтопі - 100% 
амуниции 

ЅіапбаЫе - неограничени 
амуниции 
чеНегвопОагсу - 
здраве 

АсеЕуапѕ - невидимост 
НодегРиШрз – нанася ap- 
тилерийски удари 


АТВОХ 


По 8реме на игра отборе- 
те Конзолата с Клабиша 
ЕМТЕН и напишете жела- 
ния чийт: 

capture а hill - Победа 
whats the hurry ир - Всич- 
Ки сгради и единици се 
строят мигновено 

соо! atrox - Невидими egu- 
ници 

curse Ше enemy - Убива 
мигновено Всички Вражи 
Войски 

destroy Ше enemy - Bpa- 
Жеската база експлодира 
destroy ту town – Bawa- 
та база експлодира 
slaughter jack - Експлоди- 
рат Всички единици на 
Картата 

something special for уои 
— Ъпгрейд за ВсичКи cepa- 
дш/Войскови единици 

анох ромег ир <# Миоп> 
<# Quark> - Дава 5000 
единици от Всеки ресурс, 
цли от този, Който сте 
пожелали. 


мега 


h СЪ: 
У ИУ 


(7922) Бе 
кас: карета 
их Балак ЕТИУ 


КЕ 
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1. Warcraft Ш 18.40% 
2. Grand Тен Auto 3 18.02% 
3. SW: Jedi Knight 9.39% 
4. Broodwarr 7.99% 
5. Counter-Strike 6.41% 
6. FIFA World Cup 6.15% 
Т. Diablo 11: LoD 5.84% 
8. Championship Manage 5.77% 
9. Heroes IV 5.27% 
10. F1 2002 1.84% 
10. Zeus Poseidon 1.84% 

Други 13.08% 


Мисля, че тоба лято ще ми харе- 
са. Първо, защото е лято и тоба 03- 
начава приятни емоции по плажове и 
меки женски тела. Второ, чисто про- 
фесионално, защото най-накрая няма 
да ми се налага да Коментирам едно- 
образно монотонния лидършип на 
Counter-Strike. Най-сетне се появиха 
няколко наистина стойностни загла- 
Вия, които съумяха да изместят або- 
ниралия се за Върха екшън с терорис- 
ти и Контри. До редакционното прик- 
лючване на броя, до последния миг 
борбата между Warcraft Ш и СТАЗ 6e- 
ше епична и жестока, а разликата В 
гласовете се измерваше с пръстите 
на едната ръка. В Крайна сметка 
Магсгай измести с малко, но заслуже- 
но гангстерсКия автоеКкшън и зае по: 
лагащото му се място. Смея да прог- 
нозирам, че до Края на годината то- 
Ва няма да са последните ми думи 
относно Качествата и преимущест- 


ania Торо 


Вата на Близардовия бомбастичен 
хит. На трето място е Jedi Kgnight, 
следван от BroodWar. Доскорошните 
лидери Diablo С-$ се преместиха В 
средата на таблицата. Сякаш за да 
напомнят, че това лято беше фут- 
болно, FIFA и Championship Manager 
отново са В десетката, при тоба с 
достоен резултат. През този месец, 
за първи път от много Време насам, 
гласуВането протече целенасочено и 
единно за Кандидатите от първата 
десетка. Появата на очевидните хи- 
тоби заглавия могат донякъде да 
обяснят защо Всички “под чертата” 
не успяха да минат границата от 
аба процента интерес. Същото се 
отнася и за намиращите се с равен 
брой гласове на десето място F1 
2002 и Zeus: Poseidon. През август 
нещата могат да изглеждат по-раз- 
лично. Едва ли обаче. Идва морето, а 
Както Казва една родна знаменитост 
В последния си музикален хит “пла- 
Жът е Където — голо е дупето”. Ти- 
чай с Сатебоу 8 ръка натам — тоба 
лято Всички ученички ще си паднат 
по него. И по теб ае. 


ШЇ АНКЕТА 


Warcraft дойде. 
И сега какво? 


Играя Като луд! 42.04% 
По принцип не съм фен 
на поредицата 26.63% 


Изчаквам да чуя отзиви за него 12.01% 
Как какво... 
Click те babe опе тоге time! 19.3290 

Появата на суперхит Винаги е 
причина за повишен интерес. Затова 
решихме да проверим доколко Ви е ин- 
тересно и доколко наистина Warcraft 
Ш привлича Вниманието Ви В днешния 
претрупан с игри делник. Резултати- 
те са, меко Казано, на двата полюса. 
Все пак, преобладаващото мнение е, 
че именно тази игра е така дългоо- 
чакваният свеж жанрови полъх, koù- 
то ще Ви накара отново да изпита- 
те трепета на новото. Изглежда 
обаче, че малцина от Вас напълно 
усетиха полъха — отговорът Сііск 
те babe опе тоге time не е художес- 
твена измислица на редактора на 
сайта, а е реплика от самата игра. 
Малко сте играли, уважаеми, малко! 
Следващия път Внимавайте повече, 
защото на www.pcmania.bg няма 
шест-пет — само най-доброто и ак- 
туалните ни питания Към Вас. Елате 
пак! 

РС Мата 


ПРОГРАМАТА, | 


Елате 6 нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 


тел. 986 68 58, e-mail: shop@pcmania.bg 


И НИ. РСМАНТА. ВС 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС:Р5 и PSX! 


Мишки - от 5 ^6. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лВ. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


RICON 


жы2 


МЕС Technologies 


Безплатни Консултации и монтаж! 


Ф 
ЕЕ 
която |Ж 
ПРЕВЕЖДА Ё 
ИНТЕРНЕТ ЕЕЕ 
ВМЕСТО ВАС ЗЕ 
g 2 = Š 
Иеб гапсе s &5 
Тел.666-221,653-892 сое Б С Б 
webtrance.skycode. N Е- 


или мултимедийни колони 


Заравейте отново, фенове на писмопооката. Няма вече лирика в нашата кутин, за смет- 
ка на плова обаче през пози месец до нас достигнаха няколко забележителни и епохални 


труда на лирическото отклонение в имейл форма. Ще ви представим историята на кла- 
сическия притежател на геймклуб в България, взел под наем гаража на съседа и цъкащ 
С-5 заедно с вас. Другите писма - другите са като всеки път. Мно-ого яки и пълни с от- 


кровеност. Радост за бързите ми пръсти и очуканин кийборд. 


су 


Имало едно Време едно малко мом- 
че, Което мечтаело да стане писа- 
тел. Но... пораснало. Оженило се... 
После му се родило момченце. Мом- 
ченцето пораснало и станало първок- 
ласник. ПърВокласникът завършил с 
отличен първи Клас и от радост дя- 
дото на момченцето му Купил Pentium 
2 на 333 мегахерца с Видеокарта 
Strio3dfx-4mb, 32 МВ ВАМ, хард 4,3 eu- 
габайта и монитор КЕС-14”. Фирма- 
та, от която дядото бил купил Ком- 
пютъра, била инсталирала и една иг- 
ра-Оейа Force. Таткото, т.е аз, и nbp- 
Вокласникът - синът ми, така се зах- 
ласнахме по играта, че дни и нощи 
имаше Караници, че Компютърът не 
се спира. А и трябва да се отчете 
фактът, че таткото бил приведен 
зет!?:) Така е - Приведен зет. Само 
за Слави ТрифоноВ работа - но той 
поне шеше да живее въВ Враня... А не 
Като мен - 12 години В бившата дет- 
ска стая на жена ми - тримата на- 
Куп... 
Животът ни беше ад - мърморещ 
тъст и зла тъща. Учех задочно иконо- 
мика, а през останалото Време рабо- 
тех Като резач на старо желязо с ok- 
сиженова горелка. Сигурно съм бил на 
ръба на лудостта, Когато се появи 
Компютърът. Играта така ме увлече, 
че забравих неволите и Всяка Вечер 
пълзях, затаил дъх през храсти и пус- 
тини, увлечен В следващата мисия. 
Стъпките ми се чуваха В тревата - 
за мен това бе невероятно постиже- 
ние на Компютърната техника. Всич- 
Ко това се развиваше преди 4-5 годи- 
ни, а В момента аз съм нещо Като 
собственик на компклуб, а синчето - 
шампион по Counter-Strike на местно 
ниво. ЕстестВено, КомпКлубът ми е 
малък, Компитата още не са мои, а 
под наем, но стига за хляба. Впрочем 
и с патента не съм много добре, ма- 
Кар че Компитата ми са само четири. 
Данъците са убийстВени. ОсВобожда- 
Ва се съседният Комп и макар че В го- 
рещия ЮнсКи следобед Клубът се 6e- 
ше изпразнил, сега започнаха да при- 
иждат подгонени от скуката геймъри 
и чатъри, за да продължат прекъсна- 


тия си разговор по мирКата или айс- 
кюто. Игри почти не се играят при 
мен, поради наложения монопол от ва- 
шия Верен друг Пулсар за ежегодния 
лиценз. Единствено за турнира бях 
сложил Counter-Strike, но я изтрих 
преди поредната проверка и Вече не 
рискувам да го правя. Разчитам само 
на интернет, по-интересни демота и 
на малките игри под DOS. 

За Какво Всъщност Ви пиша Всичко 
това, скъпи приятели от Любимото ми 
списание. Имам огромно Желание да 
продължа с КомпКлуба. На Всяка машина 
имам лицензиран "98, но само дотук. 
Просто средствата не ми достигат, 
за да си заКупя игри, Камо ли да им пла- 
щам ежемесечен лиценз. Най-лесно е да 
слагам пиратКи, но тогава при една 
Внезапна проверка и Край с мен. Както 
между другото се прави навсякъде 8 
страната. И го правят не Какви да е, а 
държавни учреждения. Но тях не ги го- 
нят, а се занимават с такива Като 
мен. От случая В дискотека “Индиго” 
са ми правили 4 пъти проверка - с по 
една счупена Лада полицаи и пожарника- 
ри. Дори последния път ми прибраха 
двама непълнолетни, защото бяха пре- 
Вишили с 25 минути Вечерния час и 
„живееха на 200 метра от Клуба, koù- 
то се намира В един гараж и има тол- 
Коба широка Врата, че през нея може да 
премине и танк. Така че дори да стане 
тъпканица от 3000 чоВека..., но Както и 
да е! Е-е-ххх, де тоз Късмет да ми дой- 
дат повече хора и да ми направят мал- 
Ко оборот. 

“Съвестните” комшии от блока пък 
ме заплашваха, че ще извикат ХЕИ, за 
да ме затвори, защото дечурлигата 
пишкали на ъгъла на блока?! Което Ha- 
истина се беше случило В началото, но 
после не се повтори, защото негово Ве- 
личество Геймърът, е човек с интели- 
гентна душа, Който стои Високо над 
общочовешките дребнаВости. 


Без коментар. 


ОСАННА... 


Здравейте, играещи и пишещи, мо- 
мичета и момчета! 
Имам един Кашон от фритЮрник, 


Сашо Бойчев 


натъпкан с Вашите броеве, откакто 
сте почнали и досега. Не мога да си 
Кривя душата, имам и друг, натъпкан 
с броеве от други геймсписания. Пре- 
ди да имам Възможност да си нами- 
рам цели игри, имах вече Вашите дис- 
Кобе (и рецензии). Следя с интерес 
читателските рубрики и много се за- 
бавлявам ... и натъжавам. Повечето 
писма се пишат сякаш по един Калъп. 
“Няма да Ви хваля, защото...”, “Много 
ми хареса онова за.., обаче...”, следва 
неизменното “Как можахте да напи- 
шете...”, придружено Веднага с оме- 
Котяващото “не може ли В следващия 
брой ...”. И ако го домързи да пишат 
повече, завършват или с “капак” - 
Връх на отрицанието, или отново “не 
Ви хвалят” и естествено Все не смя- 
тат, че ще публикуват писмото или 
пък се извиняват за написаното. Че 
нали са исКрени, защо да се извиня- 
Ват? Аз също имам свои предпочита- 
ния и страст Към определени игри. 
Естествено, че Всеки ще хареса, Ко- 
гато са поместили статия за лЮби- 
мата му игра, но трябва ли да оплЮ- 
Ва друга статия (или автора 0), Коя- 
то не харесва. Думата ми е за това, 
нека тези които пишат да надраснат 
Вечното приемане и отрицаване, 
търсене и ровене В праВописните 
грешки на този или онзи. 

Или сравняването с други Конку- 
рентни издания. Напълно излишно ... 
защо е тази Война. Парите (тиража) 
не би трябВало да ви притесняват, 
защото, Вижда се Всяко издание си 
има читатели. Аз лично си Купувам 
Всичко или Което излезе първо. По 
Важно е да сме информирани, “зари- 
бени”, очаровани, улеснени В играта. 
Да знаем Кое предстои, Как изглежда, 
Какво е новото. 

И, Всъщност, държа да Видя пис- 
мото си 8 няКой следващ брой, за да 
го прочетат и Вашите приятели, а и 
конкурентите Ви. Защото рубриката 
с читателски писма заприлича на 
пошла реклама - Всеки се ядосва как 
е направена и затова я гледа Винаги 
от началото до Края (за да се ядосва 
пак). 

Пламен от Пловдив 


Твоите думи, Пламене, са посла- 
ние за мир, те са точно Като масли- 
новата КлонКа В човката на белия гъ- 
лъб или Като репликата на котарака 
Леополд от едноименното анимацион- 
но съветско филмче: “Приятели, хай- 
де да живеем задружно” Рано или 
Късно човек достига до този момент, 
В Който осъзнава безсмислието на 
отрибистия порив за лепене на ети- 
кети под път на път, на Всеки и на 
Всичко. Факт е също, че процесът, 
наречен порастване, се случва само 
поняКога. И В този смисъл Винаги ще 
има хора, Които да не са съгласни, да 
са недоволни, да са ядосани и бесни. 
И да търсят Виновни. Такъв е живо- 
тът - суров, но интересен. А за Кон- 
Куренцията - желаем Всичко най-006- 
ро, успех В бъдещите начинания. Дру- 
гото е история, Която се пише с поз- 
натото лого отпред. 


„„ И РАЗПНИ ГО 


Здравейте, сКапаняци. 

Много съм изнервен от глупости- 
те, които правите с Великолепното 
си списание (беше такова). Първо, 
много ме дразни фактът, че Вече я 
сложите, я не сложите някой Кьора8 
плакат. И не ми се оправдавайте с 
глупости от сорта на “Ако има готи- 
ни игри, ще правим готини плакати”, 
“Няма нови игри, на Които да правим 
плакати”, “Няма Вече хартия”. Това 
са пълни ГЛУПОСТИ! Баща ми Казва 
“Ако човек иска да направи нещо, 
търси начин, ако не - оправдание”. 
Това Важи и за Вас. Що не Вземете да 
си седнете на лигавите задници и не 
направите нещо. Второ, и аз Като ня- 
Кои други Ваши читатели мисля, че е 
добре да посочите на една странич- 
Ка няколко интересни сайта и то не 
само за игри. Ако мислите, че няма 
място, аз мисля друго. НИКОЙ PSX- 
геймър няма да си Купи РС Мата. За- 
що ли? Много просто. Рядко Р$ мани- 
аците са фенове на Компютърните 
джитКи и обратно, а ако има такива 
заблудени души - техен проблем. Тре- 
то. КВо стана с реп ‘п рарег-а? Само 
ШироВ от Време на Време споменава 
нещо, ама то не е достатъчно. Мно- 
го Ви моля, оставете му малКо свобо- 
да по тоя Въпрос и момчето ще си 
свърши работата. Впрочем, ако тряб- 
Ва да бъда точен, той и Лили Стои- 
лова са най-печени от сегашния Ви 
екип. Така-а. Стигаме до четвъртото 
куцащо нещо. Оценките. Можете да 
се поучите от Колегите си от други- 
те списания и да я направите с про- 
центи. Например - 50, 82, 29 Я... Mo- 
Казвам Ви Как се пишат, защото май 
сте позабравили. 

Има и други неща, с Които не сте 


наясно. Комикса! Де се скри па тоя 
звяр? Като почнете нещо, поне не се 
отказВайте. Недейте да се лигавите 
и да роните КроКодилски сълзи. Знае- 
те, че не сте 8 най-добра форма, ама 
Какво Ви се мазнят някои за чифт из- 
тощени батерии, се радвате и се 
мислите за Велики. Нищо подобно. 
Има няКои подобрения, но те са мал- 
Ко. Препоръчвам Ви следното: Өземе- 
те един стар и прашасал брой на РС 
Мата (без РЅ Мата) Вътре. Разгър- 
нете го и Вижте с konko любов и epu- 


“Жа е направен. Сега станахте твър- 


де Комерсиални и по нищо не се раз- 
личавате от останалите. 

Все пак има исКрица надежда. 
Статиите са добре написани, дискът 
е пълен с полезни джунджурии (може- 
те да слагате по някоя готина free- 
иаге игрица), хардуер новините си ги 
бива, Както и софтуерните, но хуба- 
Вите Ви страни се изчерпват с това. 

П.С. Не си мислете, че Като публи- 
Кувате писмото ми, ще ме размекне- 
те. Не. И не ми пращайте батерии. 
Не смейте да изопачавате думите 
ми, Както правите с почти Всички 
писма, Които не са пълни с хвалебст- 
бия. 

Ваш бивш покорен фен: WolfMan 


Обичам такива писма. Аноним- 
ността, зад Която се Крия подате- 
лят, ми позволява да развихря Въобра- 
жението си и да си направя правилни- 
те изводи за такъв човек. Ти, 
Wolfman, явно си свикнал с желязна 
дисциплина. Още от малък родният 
баща - един безспорен педагогически 
ерудит, те Калява с реплики на Йосиф 
Висарионович, известен за масите 
просто Като чичко Сталин. Наред с 
това, подбраният от теб речников 
запас свидетелства за нелек живот В 
гетото, Където, Копеле, требе да се 
оцелява. И отново споменатата от 
мен дисциплина - Всичко е строго, 
подредено, едно две три, Кълбета, 
падни-стани... Комерсиализмът също 
ти е изконно противен, Виждаш го go- 
ри" В прелитащия покрай теб авто- 
бус - за него трябва да си купиш 6u- 
летче, още Кинти, брато, ужас... А 
старите броеве редовно ги прелист- 
Ваме - и се радваме с нескрито уми- 
ление Какво сме могли, Какво можем и 
Какво тепърва ще можем. 

Ти си Корав, макар и още млад чо- 
Век, затова ще те нарека човече. 
Опитай се да счупиш оКовите и да 
погледнеш през прозореца - там грее 
слънце. А, и още нещо - ако не си за- 
белязал, от известно Време няма ба- 
терии, нито за теб, нито за някой 
друг. Така че - дори не се опитваме 
да те размекнем. 


Информационен център за 
тийнейджъри стартира от 1 юни 


Въпроси, по които не могат да говорят 
с родителите си, ше задават 
тийнейджърите на служителите от 
създадения вече Информационен 
център ВбТееп.!МЕ0. Всякакви 
деликатни теми, свързани с наркотици, 
секс, депресия, взаимоотношения с 
родители и приятели и т.н., ще могат 
да обсъждат младите хора със 
специалистите от Центъра. Освен чрез 
горещата телефонна линия 0800 12 
333, те ще могат да задават въпросите 
си и в интернет форума на уеб адрес 
www.bgteen.info, както и по имейл 
info@bgteen.info при пълна 
анонимност. 

Проектът е иницииран и спонсориран 
от Procter & Gamble - България със 
съдействието на Министерството на 
образованието и науката и 
Държавната агенция за закрила на 
детето. 

Служителите на Центъра са специално 
обучени от експерти в областта на 
психологията, венерологията, 
токсикологията и гинекологията. Те ще 
изслушват тийнейджьрите и ще ги 
консултират по всички техни въпроси. 
При деликатен проблем, който е труден 
за разрешаване, служителите на 
центъра ше сигнализират на 
компетентните органи за всеки 
конкретен случай, но с изричното 
съгласие на човека, който тьрси 
помощ. Идеята е да бъде улеснена 
връзката между младите хора и 
инстанциите, които могат максимално 
да окажат съдействие по техните 
проблеми. 

"Страхът, че няма да запазят 
анонимността си, пречи на 21% от 
младите хора да споделят проблемите 
или притесненията си с някой. С 
Информационния център се надяваме 
тези притеснения да отпаднат и повече 
млади хора да потърсят специалистите 
ни за съвет по деликатен проблем, по 
който не биха желали да говорят 
открито", заяви д-р Росен Мисов, 
мениджър външни връзки в Procter & 
Gamble - България. , 
Работното време на Центьра е всеки 
делничен ден от 10 до 22 часа. 


ӘӘТЕЕТПІНМҒО 


отговори на тийнейджърски въпроси 


@ 0800 12333 
info@bgteen.info 


@ 098 12444 
www.bgteen.info 


гапа Theft тəн от 
ерт. и оригинални игри, 
появявали се няКога. Тя обединя- 
Ва 8 себе си най-доброто от Midtown 
| Madness, Driver, Crazy Taxy, Мах Payne 
u още много-много други. Написване- 
то на пълен солюшън за нея - за Вся- 
Ка мисия, за Всяка скрита подроб- 
ност, теоретично е Възможно, но ще 
заеме половината, ако не и цялото 
списание. Най-общо Казано играта е 
лесна за научаване и трудна за усъ- 
ВършенстВане. Ще са Ви нужни не ca- 
мо шофьорсКи умения, но и рефлекси, 
чувство за ориентация и не малко 
Късмет. 

Идеята ми е не да Ви уча Кога се 
удря спирачка и Как се взема остър 
| завой с автобус, засилен със 100 ku- 
лометра, докато „Ви гонят три ченге- 
та. Нито Как се пребиват прости- 
тутки по малките часове на нощта с 
цел бързо придобиване на Кеш за оръ- 
жие. Иска ми се да Ви покажа няКолко 
“малки” трикчета и хитринки, Които 
няма да намерите В ръководството, 
сайта или форума на играта (но със 
сигурност ще откриете 8 наказател- 
ния Кодекс на Щатите, само че под 
формата на условия за излежаването 
на определено Време В едно по-добро, 
по-топло и дружелюбно място). Как- 
то и съвети за минаване на някои от 
по-трудните мисии, спестявайки Ви 
малко нерви. 


И така, да започнем с най-Важни- 
те неща... 


Наемане на проститутка 


Предполагам, че тоба сте го нау- 
чили няколко минути след пускането 
на играта. В случай че не сте, ето 
как става номерът. Вземете Кола или 
Каквото и да е превозно средство. 
Спрете до някоя от “леките” мадами 
и сбирнете с Клаксона. Тя ще дойде, 
ще си побъбри малко с Вас и ше се Ка- 
чи. После просто се оттеглете на 
тихо и спокойно място (да няма куки 
наблизо). Спрете Колата, но не изли- 
зайте от нея - след около 2-3 секун- 
ди ще започнете секса и бавно ще 
Възстановите между 50 и 60 точки 
здраве. Но ще трябва и да си плати- 
те. Нищо не Ви пречи след това да 
излезете и да претрепете прости- 
тутката, за да си върнете Вложено- 
то. Имайте предвид, че тя доста 
злобно ще се бие, а и няма да може- 
те да и приложите този номер пак. 
Въпреки че максималната стойност 
на здравето Ви е 100, с проститутка 
можете да го Вдигнете до 125 и да го 
запазите такова. 

Ако искате да я задържите 8 kona- 
та, дайте малко газ преди тя да из- 
лезе. Ако изчакате още малко, ще по- 
лучите ноВ сеанс и бързо ще Възста- 
новите останалата Кръв, ако имате 
нужда. Има значение и с Каква Кола 


| 


сте. НяКов такси. или патрулка едва 
ли ще получи достъп до пльтските 
услуги, но шофьорите на Диабло или 
червено Кабрио могат да бъдат си- 
гурни В успеха си. 


Настройка на радиото: 


С бутона “А” можете да сменяте 
радиостанциите. А ако са Ви писнали 
ши просто Ви предстои дълъг път 
(София - Созопол например) и искате 
да пробвате kou от любимите Ви 
МРЗ-йки са перфектни за шофиране, 
просто отворете директорията на 
играта и Копирайте парчетата 6 
субдиректория МРЗ. Обратният про- 
цес също е Възможен. На диск 2 има 
повече от (8а часа и половина с my- 
зика, а 8090 от песните са специално 


правени за слушане 8 Кола. Можете да | 
ги прехвърлите на mp3 player или Han- f 


раво на СО. ;) 


Постоянен спринт 


За да бягате без да се уморявате, 
просто “помпайте” бутона, Вместо 
да го задържате. Но Всъщност защо 
не си намерите Кола? 


Лесни пари 


1. Когато сте на Втория остров, 
огледайте парковете за жена, обле- 
чена Като спринтьор/бегач. Убийте я, 
след Което съберете хилядарките. Са- 
мо Внимавайте да няма Куки наблизо. 


ате: 46 Height: 208 Flips: 0 Rotation: 367° And what 
а дгея! landing! 


2. Оглеждайте се за рампи. Кога- 
то откриете такава (пример - на 
пристанището пред няколко фургона, 
подредени 8 редичка), Вземете Кола, 
Която ускорява бързо (например 
Diablo, но и по-нобичко такси ще Ви 
свърши работа). Изберете маКсимал- 
но дълга отсечКа пред рампата, заси- 
лете се и JUMP. Ако направите 6e- 
зумна Каскада, ще получите доста со- 
лидна пачка. 

3. Ако чуете телефонен звън, 
спрете и се огледайте, открийте 
телефона и изпълнете задачата, да- 
дена Ви от гласа от другата страна. 
Задачите са сравнително лесни и 
често става дума за закарване на ня- 
Кой до някъде, а заплащането Варира 
от хилядарка до 10 бонки и нагоре. 


Staunton Island: 

Секретна гасе-мисия 

Идете до Super Saver Grocery Store 
8 Newport. Влезте В Колата на паркин- 
га, за да отворите секретната ми- 
сия, после следвайте check роіпі-ите. 


Staunton Island; Уагфе Lobo саг 


Карайте В Квартала, Където е 
тайната Ви Квартира. След известно 
Време трябва да забележите червена 
Кола с бял гюрук и червени седалки. 
Това е Колата на гангстера Үагаіе 
Lobo. Когато Влезете В нея, задръж- 
те “Е” и натиснете следните посоки 
Ф, У, Є, >, Я. Ако сте го направили 
правилно, при натискане на Клаксона 
колата ще подскача на хидравликата 
си, Като В Клиповете на аг. Оге. 


Staunton Island: Hidden package 


На покрива на болницата на 
Stauton Island има скрит пакет (за ua- 
лата игра трябва да съберете 100). 
За да се докопате до него, спрете 


точно до сградата ед нейка, след 
това един Ван и накрая Която и да е 
Кола. После просто скочете Върху 
покривите им, за да достигнете цел- 
та. 


Portland: Най-бързата Кола 


Идете 8 Portland и посетете ma- 
газина Capital Autos. Вземете някоя 
голяма Кола и я треснете ВъВ Витри- 
ната. Вътре е най-бързият автомо- 
бил В играта (Shelby). 


Portland: Огнехвъргачка 


Откраднете си бърза Кола (напри- 
мер такси - погледни секцията за 
лесни пари В частта за сКоковете). 
Тръгнете от щаб-КВартирата си В 
Портланд и поемете по шосето Вля- 
Во до неговия Край без да правите за- 
Вои. После сбийте и тръгнете по 
тревата под релсите на метрото. В 
лявата секция на затревената площ 
има “скокче” от бетон - скочете от 
него и пробвайте да се приземите на 
релсите (има още една рампа, издиг- 
ната до шосето В центъра на града, 
но нея можете да използвате само 
през нощта и с повишено Внимание за 
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трафика). Ако успеете, пред Вас ще е 
пътят, от Който дойдохте. Карайте 
В тази посока между релсите (нали 
не искате да Ви отнесе Влакчето). 
Скоро отдясно ще Видите синьото 
кръгче, ограждащо огнехвъргачКата. 
Спрете Колата до платформата, на 
Която се намира, Качете се на Капа- 
Ка и си вземете новата играчка. Нуж- 
но ли е да Казвам, че след това е доб- 
ре да сейбнете - съмнявам се, че uc- 
Кате да пробвате същото упражнение 
отново. 


Portland: Коктейли “Молотов” 


Идете до гаража 8-Ва! и поемете 
по пътя, Водещ Към него. Преди да се 
ръгнете В гаража има път, Водещ на- 
ляво. Тръгнете по него Все направо, 
докато стигнете релси. Поемете на- 
дясно, следвайки ги. Ще откриете 
тунел и група яки момчета. Изтрепе- 
те ги - те ще Ви Кихнат Коктейлче- 
та и един от секретните пакети. 


Two Faced Tanner mission: 

Kak ga убием Tanner 

Откраднете Yakuza Stinger от 
Asuka и идете до 8-Ball. Там превър- 
нете Stinger-a В моторизирана бомба, 


след Което я закарайте до казиното 


на Кепјі и я паркирайте пред Колата 
на Tanner (спрялото Esperato). Задей- 
ствайте бомбата и се разкарайте 
Към синия Кръг. Ако сте си преценили 
Времето правилно, Таппег ще излезе, 
ще отбори Вратата на Колата си и 
ще бутне Вашата - тоба ще активи- 
ра двигателя и БУУУМ. 


Тһе Ехсһапде тіѕѕіоп: 

Побеждаване на 

Колумбийския Картел 

За да улесните боя си с Картела 8 
последната мисия, съберете Всички- 
те скрити пакети. Веднъж напуснали 
имението В ЗПогезае Vale, можете да 
се Върнете до щаб-КВартирата си 
Във Wichita Gardens и да заредите с 
нужните Ви амуниции. След това 
просто използвайте ракет Върху ба- 
рикадите на Картела и Камионите с 
петрол. За прикритие използвайте 
масивна Кола (най-добре автобус или 
Камион), а със снайпера отстранете 
ожибелите пазачи. След тоба заеме- 
те позиция на покрива. Като прати- 
те ВсичКи пазачи 8 небитието, про- 
дължете нагоре по стълбите. Със 
снайпера очистете периметъра до 
Мария и бодигарда, Който се Крие зад 
Комина. 


Танк 


Ако успеете да си свиете танк, е 
Възможно да го запазите В гаража си. 
Преди тоба трябва да Вдигнете сво- 
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ето ниво на търсене на макс (6 звез- 
дички) - така ще Ви погне армията, 
после просто разкарайте Войника от 
танка... Х-м-м не е толкова просто. 
За съжаление, поради размера на Bpa- 
тата гъсеничният звяр ще може да 
Влезе само В щаб-КВартирата Ви на 
Stauton Island. Танковете не са неуяз- 
Вими, но издържат на около 20-30 ми- 
нути масиран огън. Също така е мно- 
го трудно да се обърнат. Запасени са 
с неизчерпаем резерв от гранати, Ка- 
то можете да Въртите Кулата, неза- 
Висимо от шасито. Последното голя- 
мо предимство е, че можете да из- 
ползвате танка 8 мисиите тип 
Vigilante. 

За ga ускорите танка, можете ga 
използвате добрата стара система 
за rocket jump от Quake. Обърнете 
кулата право назад и стреляйте пос- 
тоянно, само Внимавайте да не гръм- 
нете няКоя Кола, за да не Ви погнат 
отново ченгетата. 


Лесно Крадене на 
полицейски Коли 


Има два начина: 


1. Вървете по улицата и Когато 
Колата спре, просто извадете 
шофьора и газ до дупка. 


2. Направете няКоя сВинщина 6 
центъра, гръмнете един двама, съз- 
дайте задръстване - Въпрос на се- 
Кунди е поне една Кола с КуКи да се 
появи (зависи от големината на свин- 
щината). Полицаите ще излязат и ще 
Ви погнат. Помотайте ги малко, без 
да предприемате Враждебни действия. 
Когато ги отдалечите достатъчно 
от Колите, спринтирайте обратно Към 
избраното Возило и дим да Ви няма. 


Експлодиращи Коли 


Ако нямате пари за 8-а, просто 
посмачкайте малко произволно Вози- 
ло. Когато дВигателят му почне да 
гори, паркирайте го до целта и изчез- 
Вайте или се дръпнете на благопри- 
лично разстояние, за да се насладите 
на взрива. 


100 агтог 


В някои полицейски управления има 
паркирани полицейски Камиони. В тях 
е желаното бонусче. 


Безплатна поправка 


Паркирайте Колата 8 гаража на 
щаб-КВартирата Ви іп Ше дагаде а! 
Ше заме point. Ако Влезете 8 менюто 
за сейв, Колата автоматично ще е 
поправена. 

Докато сте В Portland и Staunton 
Island, ако Колата Ви е доста понат- 


рошена, а искате да е новичка, Като 
В деня, В Който я задигнахте, просто 
я закарайте В гаража, дръпнете се, 
за да се затвори Вратата, после се 
доближете и Когато портата. се от- 
Вори, ще имате Колата си нова Като 
цъфнала роза. 


Избор на цвят 


Платете за пребоядисване. Ако 
Веднага след това ВКарате Колата 
обратно, можете да повторите про- 
цедурата безплатно, докато получи- 
те желания цвят. 


Лесно събиране на оръжия: 


В ВМУ/-подобните Коли (черни) се 
Возят мазни Костюмарчета с писто- 
лет. След Като ги изхвърлите от Ко- 
лата, излезте Веднага и ги подпукай- 
те с бухалката - те нямат Време и 
нужното разстояние, за да са ефек- 
тивни с 9-милиметровите оръжия, ko- 
ито носят. 

В Chinatown се оглеждайте за чле- 
нове на Триадата (пичовете В сини 
униформи). Упражнете шофьорските 
си умения Върху тях. През Колкото по- 
Вече минете, толкова по-добре. 


Скрити бонуси 


АКо Видите билборд с логото на 
Rockstar, можете да бъдете сигурни, 
че наблизо има скрити предмети и 
бонуси. За Всеки 10 скрити пакета 
ще получавате по едно ново оръжие 
до щаб-КВартирата Ви и то безплат- 
но, естествено. 


Маїгіх-о подобни битки 


Когато сте дрогирани (появява се 
малка иконка под формата на хапче- 
та), Влезте В Юмручен бой или прес- 
трелка с някого. Всичко ще мине В за- 
баВен кадър В стил “Матрицата”. 


Използване на сирени 


Откраднете полицейска Кола, по- 
жарна или линейка. Пуснете сирените 
и Всички автомобили ще се отдръп- 
Ват от пътя Ви. Тоба няма да вдигне 
нивото Ви за търсеност. Пробвайте 
да стоите В средата на пътя - по 
този начин Колите няма да Ви блоки- 
рат и да създават задръствания. Ако 
номерът не стане от първия път, 


просто изключете и пак Включете 
сирените. 


Избягване на 

полицейските преследвания: 

След Като гепите патрулка, оста- 

налите Куки ще се опитват да Ви 
приклещят, измъкнат от Колата, пре- 
бият или дори пъхнат на топло. Но 
ако се измъкнете от тях, закарайте 
полицейската Кола 8 гаража до сКри- 
Валището Ви (няма значение Колко 
сте я изпотрошили по пътя) и запазе- 
те играта. След това излезте В ос- 
новното меню и рестартирайте пос- 
ледния сейв. Така ще се облажите от 
следните преференции: 

и Куките ще Виждат Колата Ви Като 
нормална, а не Като открадната 
тяхна. 

в ще можете да изпълнявате мисии- 
те Vigilante (да работите Като no- 
лицай). 


Изчистбане на репутацията: 


Значки - В тях е истината. Hame- 
рете Колкото се може повече от тях. 
Това е мръсен град - не можете да си 
оставите току-що открадната Кола 
за пет минути, докато приемате по- 
редната мръсна поръчка, без някой да 
Вия чукне или дори гепи. Същото е и 
с куките - Когато Ви погнат, те не 
се стесняват да Ви ударят един 
здраВ бой или дори да Ви застрелят 
(ако имате повече от две звездички В 
репутацията), пък дори по този на- 
чин да изтрепят няколко невинни сВи- 
детели. Ако сте добър шофьор, може- 
те да пробвате уменията си В доста 
забавно преследване - един-два ост- 
ри завоя, създайте задръстване и ос- 
тавете униформените Кучета да Ви 
дишат прахта. 

Ако нещата се закучат наистина 
много здраво, а не Ви се разправя с 
органите на реда, приберете се В ле- 
говището си и сейвнете - при рес- 
тартиране Куките ще са изчезнали. 

За да Вкарате повече Коли 8 гара- 
жа, пробвайте да ги Качите една Вър- 
ху друга - друг способ няма. 


Унищожаване на 
доказателства: 
Има три начина: 

в да закарате Колата за пребоядис- 
Ване 
да я закарате В моргата за скрап 
да я бутнете В морето. За целта 
идете на пристанището и наме- 
рете пътечката до плажа. Спре- 
те на наклона и изчезнете от 68o- 
зилото. Ако сте го паркирали Как- 
то трябва, то само ще отплува 
Към океанското дъно. 

Георги Панайотов 


Цени за абонамент 


без диск с диск 


5.70 ^8 11.70 лв 
11.40л8 — 23.40л8 


22.8016 454044 


42 лВ 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 
Как да се абонирате 


a С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2 А, за РС Мапа, 
на шмето на Катерина Тодорова Цанова 


a Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Клубове, които продават 
броеве на РС Mania 


3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), Корубата 

- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (д0 бинго 


“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” №4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" №9 

Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 

София: Мрежата - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев”, 

Маската - ул. “Д-р Стефан Сарафов” №24, 
Микроинвест - ул. “Опълченска”, 

РС Маша - бул. “Скобелев” №40 

(ул. “Люлин планина”), Матрицата 

- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, 
Микрофон и Мишка - бул. “България” и 

бул. “Д.Несторов”, Инферно - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис ІІ” №128, 
Кобо - бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин Canadian Technology В София - 

Ж.К “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от това да 
печелите като продавате пълната гама от броеве- 
те на РС Мапіа? За целта Вие купувате 30 избрани 
от Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли бро- 
еве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


Освен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - телефоните за контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


РС Mania 8/2002 %1 


ИГРИ 


Medieval: Total Маг - RTS 
Buzzing Cars - Racing 
MotoGP - Racing 

Syberia - Adventure 

Tomak Again - Arcade 


ЕКСТРИ 


МА 4in1 Drivers 4.40 - нови драйвери за дъна с МА 
чипсет. 

Detonator Drivers 29.42 - нови драйвери за Всички 
Nvidia Карти. 

DirectX 8.16 

CheatBook 07/2002 - Ъпдейт за месец Юли на 
базата данни с чийтове - над 5000 игри. 

Heroes 4 Patch 1.3 

GTA 3 Addons + Patch 


ТРЕЙЛЪРИ 


Collin McRae Rally 3 
DeusEx 2 
Freelancer 


ПРОГРАМИ 


WebTrance - Машинен преводач от АНГЛИЙСКИ на 
БЪЛГАРСКИ език, Който позволява разглеждане на ин- 
тернет страници (на английски) от хора сос слаби 
ши никакви познания по английски, превеждаоки 6 PE- 


АЛНО ВРЕМЕ съдържанието им на български език. 
Процесор: Intel Celeron 333Mhz, ВАМ памет: 64 МВ, 
OC: Win98, дисково пространство: 260MB. 

Издател - Ckaūkog ООД 

Адрес: София, КВ. “Лозенец”, ул. “Синчец” 7А, men.: 666 
221, 653 892 

Avast Ноте Edition 3.0 - Антибирусна прогама, без- 
платна за домашни потребители след регистрация 
на сайта на издателите. 00: Windows 
95/98/МТ/2000/ХР Freeware 

Ай-амаге 5.83 - Премахва досадните ракламни 
програмки (spyware). ОС: Windows (all) Freeware 
AntiVir PE - Най-ноба Версия на безплатната 
антивирусна програма. ОС: Windows (all) Freeware 
BearShare 2.6.3 - Търсачка за МРЗ-Ки. 0С: Windows 
(all) Freeware 

CuteFTP 5.0 - Популярен FTP Клиент. OC: Windows 
(all) Shareware 

Internet Download Manager 3.05 - Ускорява 
скоростта на теглене на файлове от интернет. ОС: 
Windows (ай) Shareware 

Morpheus 1.9.1 - Торсачка за MP3-ku. ОС: Windows 
(all) Freeware 

MusicMatch Jukebox 7.2 - Плейор и енкодер за 
MP3-ku. 0С: Windows (all) Shareware 

Opera 6.04 - Нова Версия на популярния уеб браузър. 
0С: Windows (all) Shareware 

Pinky 4.0 - МРЗ плейър, с поддръжка на 
МРЕС/АМ/ОМХ. 05: Windows 95/98/Ме/2000/ХР 
Shareware. 


Клуб INFERNO, РСМап!а и InterBGcom организират | 


06.07.- 
20.07.- 


03.08.- 
17.08.- 


кръг 
кръг 


Класирани за 


до момента са: 
ISZ] n [sm] 


www.club-inferno.com 


кръг 
кръг 


31.08.- кръг 


За всеки турнир 200лв. награда + 2 безплатни часа за всеки участник. Такса 


за участие - 5лв. на човек. Отбори по петици. Двойна елиминация. СРІ. правила. 


РС Mania 8/2002 «с 


“ ИГРИ 


МІ Tracks - Racing 


ПРОГРАМИ 


ШуХ6400 - Популярна и удобна програма за показване 


Duke Nukem: Manhattan Project - Arcade на субтитри на филми. OC: Windows (all) Freeware 

Gore - 3D Shooter Quintessential Player 3.4 - Аудиоплебър с поддържка 

Hyperspace Delivery Boy! - Arcade Ha различни формати: MP3, CD Audio, Ogg Vorbis, WAV, 

Spider-Man: The Movie - Action МОЕ, MP+, WMA. ОС: Windows (all) Freeware 

Tsunami 2265 - Action Shtirlitz 4.01 - Програма за обръщане на текст 8 

ЕКСТРИ различни КИ еи на | нон Полезна за 
-= разчитане на “маймуни” :-) OC: Windows (all) Freeware 


Þnegümu за Star Downloader 1.3 - Ускоряба тегленето на 
Counter-Strike 1.4 go 1.5 файлове от интернет. ОС: Windows (all) Freeware 
u Half-Life 1.0.0.9 go 1.1.1.0 SubViewer 3.061 - Още една npozamka за показване 
= на субтитри. ОС: Windows (all) Freeware 
„ТРЕЙЛЪРИ WinMX 3.22 - Търсене и размяна на МРЗ-Ки. ОС: 


Автори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 


Aliens vs Predator 2: Primal Hunt Windows (all) Freeware е 
Blood Rayne FreeZip 2.3 - Безплатна архивираща програма. р 

Роза! 2 OC: Windows (all) Freeware Васко ЧаВорски 
Full Throttle 2 Considerer - Българска програма за ТОТО 2 :-) Владимир Тодоров 
Largo Winch OC: Windows (all) Freeware Георги Панайотов 
Paradise Cracked ` Георги Пенков 


Еленко Еленков 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоцлова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


Tomb Raider: Тһе Angel о? Darkness 
The Lord Of The Rings: The Two Towers (официален 
трейлър) 


121916 es Р)Ж0/00 зшежайеп по еб IKON 


АКТУАЛНИ ПРОМОЦИИ: 
сага · 


сэ Христо ТанушеВ 
съ 
== Дизайн и предпечат 
ө єр Десислава Маркова 
съ Пеню Дачев 
= Росен Вучев 
е А съ 
= Редакция 
ө съ София 1000 А 
и ул. Стефан Караджа” №5 
сз тел. (02) 987-47-19 
ө = redakcia Фрстапа.рд 
<. 
е Реклама и марКетинг 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama @рстата.69 


За актуална информация относно промоциите на Интернет доставчиците 
В e-card погледнете 


Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Ж NEENA NO 
10.08.2002 
“Т УБ ЭЛЕ» 
Warcraft Ill 


Цена за 1 час: 1 лв. 
Сутрешна мрежа: 8.30- 11.00 - 1 лв. 
Нощна мрежа: 12.00- 08.00 - 4 лв. 


Петър Табо8 


Интернет от 


Неадой С. |. 
http://www.headoff.com 


Дисковете са произведени от 
CHSL България 


Печат 


"ШЕЛ АУ 9 ЗШРМЗ 


PRINT ВДЕЛТА+ мулм.дейариз.пе! 
лшпитеоз и си 032/ 630.642 


офия, Младост ен комплекс "РЕЯ", т тел. 974. 38 91 


GRAND THEFT AUTO III 


Очевидно престъплението се заплаща. Изключително успешната и много противоречи- 
Ва поредица Grand Theft Auto навлиза В третото измерение на мрачния и брутален nog- 
земен свят на Либърти Сити. ПредоставяйКи Ви абсолютно пълна свобода на действие, 
Grand Theft Auto З Ви предлага тъмния и безмилостен престъпен свят на тепсия. 

От Вас зависи дали ще шмате Куража да се Възползвате. 


6 купете своя PlayStation О | 
| | 


в комппект с един от тези 
| 


четири мегахитШа 


а 2 диска С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
> PlayStation 2 + WWF Smack Down $ 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК В 
БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ 95 ФУ 
Ў 69... 


+ подарък 1 DVD филм 


и 10 безплатни РИО наема Без съмнение Магсай Ш е най-очакбаната игра за 2002 година. Yc- 4 


пешната формула от Starcraft е доразвита с няколко нови Ключови Po 4 

| елемента, Като Крайният резултат е Великолепна стратегическа 44 jp 
= игра. Застанете на страната тайнствените Нощни Елфи, злове- | ! 

| щите Неживи, бруталните Орки и благородните Хора и повецете 

избраниците си В неравна битка срещу демоничните пълчища на 

Огнения Легион. БӨЛЕ 

Қр $ i 4 кн тен неограничен интернет 

| + nogami 1 DVD филм > | І ч достъп (позволяващ on-line игра) go Края 
| u 10 безплатни DVD наема | на годин 

Балы Е дината за Всеки, закупил оригинално 
т. ша “Копие на WarCraft П. 


НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕНИЦИТЕ 
HA КОМПЮТЪРНИ ЗАЛИ 


+ подарък 1 DVD филм | “М 16 оқтар 
и 10 безплатни DVD наема “ұм Заро z ! 


PlayStation2 


_ спестете 26 лв! 


| ‚149. лв. 
1 + подарък 1 DVD филм 
4 и и 10 безплатни DVD наема | 


Уш SOLIDER ОЕ FORTUNE 2: DOUBLE HELLIX Ш = | 


a | era Soldier of Fortune 2, Която е продължение на една от най-добрите игри на 2000-та е $ р | 0 Е В М А М 
година, предлага на играчите се потопят 8 един изключително реалистичен < у А 

я қ t \ хапан от генетично променен паяк, младият Питър Паркър ненадейно се сдобива със 
\ черен cenm сш лш езара рафика на Quake 3 4 супер умения, сред Който шесто чувство, предупреждаващо 20 за опасности, Възмож- 
чы еножина. Влезте В ролята на Джон Мулинс Военен консултант Към сврьхсекретна М ност да пълзи по стени и тавани и други. Влезте 8 Костюма на току-що “родения” Спай- 
} в. антитерористична организация. Ще трябва да изпълнявате най-различни мисии - ч О ШІЛІК СЕС clame na Ama В зашамототвашия ЗІР мода оа н 
4 T ОВО KA ПЫШ рашицормеция Gor МШЕ АПШ М “ йо К Сити. Пълзете, скачайте и хвърляйте мрежи сред Висините на небостъргачите В 

О покушения, Нувата 8 играта са направени така, че да удовлетворят най-различни ) р ; , р р и р с: B д е 
— стилове на игра. Можете да действате с по-грубия начин — с Калашник В ръка, а 75 ШР на Аан Е Е Р ща лице р фантас- 

є 8 3% < можете и с потайност да постигате целите си. 739 ични създушни дбубои срещу най-големия си браг - зеления гоблин. 


РС МАМА пл. Славейков №9, тел: (02) 986 68 58 А 
ПУЛСАР [СОФИЯ] бул. Цар Борис Ш 21, men. (02) 954 98 11,054 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51 тел. (02)983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) МАМ 
бул. орик Евтимий 86, тел.(02)951 67 72, бумВитоша 61, тел. (02)988 20 25; пл. Славейков 1, магазин Music Fashion, тел. (02381 31 96; базар малык ЦУМ, em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Ей Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет 
(магазини 1 u 2); Технополис, Денонощни я ВИДЕОЕЛИТ, [ВАРНА] ул.Рабко Жинзифов 14,тел.(052)607 974; [ПЛОВДИВ] ул.Антим 1% 5 (Фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; 
[БУРГАС] Ви-Пет - ул. Патриарх ЕВтимий 113, тел (056) 803 045; (ПЛЕВЕН) бул. Русе 2, тем. (064)800 300; Плевен Cmaŭa, тел. (064)800 533; (ЛОВЕЧ) бул.Бълеария 102, тел. (068)24 363; (РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, 
men. (082) 225 822, [СТ. ЗАГОРА] Bukune Сервиз - yn. Х.Д.АсеноВ 130, men. (042) 42 132, 42 184: [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096)25 546 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, ТАКЕ 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI 


УтВърдената марка Винаги носи усещане за сигурност! z 
Продуктите на Fujitsu Siemens Computers са спечелили доверието на милиони потребители по света. Базирани на 
най-новите процесори на Intel®, Hanpumep Intel® Pentium® 4 processor, те осигуряват надежана защита на Вашите 


инвестиции и Ви дават Възможност да се Концентрирате Върху съществените неща Във Вашия бизнес. 


Fujitsu Siemens Computers PCs use genuine Microsoft® Windows® 
http://www.microsoft.com/piracy/howtotell 


mR 


"АМНО D 


runs with up to Intel® Pentium® 4 processor 


PRIMERGY C150 


runs with Intel Pentium® 4 processor 


SCENIC Т 18450 


a А A la A 
7 runs with Intel® Pentium® 4 processor 


5 
> 
Із) 
55 
= 
Ф 
Ф 
> 
5 
42) 
=> 
Ф 
Ф 
= 
б 
с 
КА 
ЗЕ 
© 
= 
© 
© 
© 
9 
5 
Ф 
Ф 
© 
о 
© 
о 
Елі 
3) 
Ф 
= 
1%) 
= 
Ф 
5 
Же 
Ф 
> 
S 
= 
= 
со 
© 
= 
о 
о 
Ф 
Ф 
с 
Бе 
Е 
5 
= 
= 
D 
а 


Дистрибутори: 
Computer 2000 Bulgaria (02/971 2385), 
Computer Products (02/960 2342) 


со Партньори: 
Е IT ASI Company (02/963 1060), Atlascom (02/980 6390), BIT (02/769 011), 
COMPUTERS Complex 2000 (056/840 434), Datacom (02/658 560), Eagle Software (02/965 1060), 
. на EOS Electronics (02/974 4782), Fadata аа 1740), Сгатта (02/943 3565), 
С. И 8 (с ІСІ. Bulgaria (02/91 950), Infoguard (02/963 0660), Integral К (02/720 068), 
Е Куех (052/607 376), МО EIS (02/953 3021), Micrologics (02/971 2442), 
RightNet (02/981 2496), S&T Bulgaria (02/965 1710), Опіуегѕа!-К (032/636 200) 


НИ . Демонстрационен център: 
За повече информация: www.fujitsu-siamens.com бул. Васил Левски № 111, гр. София, тел. 02/983 1047 


